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Witam! Dlugo myslatem, co napisa¢ w tym pierwszym
w historii Areny Gier wstepniaku. Nie powinien Was
dziwi¢ ten brak zdecydowania, drodzy Czytelnicy,
bowiem nigdy nie mieliSmy do czynienia z tego typu
forma. Jak juz pewnie zdgzylisScie zauwazy¢, stowa
swe kieruje do Was na tamach Magazynu Areny Gier.
Co to jest, skad sie wzieto i z czym sie to je? To pytania,
na ktére koniecznie trzeba sobie odpowiedzieé i to juz
na wstepie.

Magazyn Areny Gier (mozecie sie spotkaC takze
ze skrétem MAG — pisanym wielkim literami pod
rygorem niewaznosci ;-) ) to nowa inicjatywa redakcji
serwisu Valkiria | Arena Gier. JesteSmy jednak zdania,
ze nie stowa czy nazwy sa tu najwazniejsze. Nie
mys$limy zajmowac sie w klasyfikowaniem MAGa do
zinébw, magow czy jeszcze innych gatunkoéw. Nasza
idea jest jedna — nadal chcemy cieszy¢ sie grami
komputerowymi i konsolowymi, zapewniajgc Wam przy
okazji jak najlepsze recenzje, zapowiedzi i publicystyke,
czyli wszystko to, co znalez¢ mogliscie do tej pory pod
znanym adresem internetowym.

Na powstanie Magazynu wptynety niestety ktopoty
techniczne, z jakimi spotkaliSmy sie podczas prac
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nad serwisem. UznaliSmy, ze nie mozemy dtuzej
pozostawa¢ w stanie zawieszenia. Nie chcieliSmy tak
rzuca¢ tego, w co wiozylismy tak duzo pracy. Stad
narodzit sie pomyst na publikacje tekstow w formule,
jaka macie przed oczami. Niemniej jednak nie jesteSmy
jeszcze przekonani, czy to, co widzicie pozostanie
ostateczng wersjg dawnej Areny Gier. Przez pewien
czas jednakze wiladnie w ten sposob bedziemy
publikowa¢ teksty, nasza dotychczasowa strona stanie
sie za to zrédtem nowinek i galerii.

Zalezy nam na jakosci, dlatego tez zdecydowaliSmy
sie na pliki PDF. Liczymy sie z tym, ze bedziecie mieli
na poczatku wiele zastrzezen. Dlatego wiasnie pod
mailem ArenaGier@poczta.valkiria.net codziennie
bedzie czekat ktos, kto odpowie na kazdy Wasz
list. Piszcie wiec, co trzeba zmienié, co doda¢, co
zabra¢, co Wam sie podoba, a co nie. Jest to dla nas
niezmiernie wazne.

Zycze mitej lektury!

Tomasz ,Y@siu” Wroblewski
Redaktor Prowadzacy

Chcielismy  niezmiernie  podziekowac
wszystkim  firmom, ktére zachowaly
wiare w Arene Gier w najtrudniejszych
dla niej chwilach. W szczegdlnosci
chcemy podziekowaé wspoétpracownikom,
regularnie wspierajacym nasze dziatania.
Stowa ta kierujemy do nastepujacych firm:

- CD Projekt
- Cenega Poland
- Techland

Jednoczesnie dziekujemy spotkom,
ktére wspieraty nas w naszej dziatalnosci
dodatkowej. Sg to przede wszystkim:

- Gigabyte
- Intel Polska
I, - Media-Tech
- ModeCom
- NEC Display Solutions
- Comes

b Za dostarczenie materiatow do re
w tym numerze dziekujen
firmom:

- Cenega Poland
- CD Proje
- Nicolas Games

Marek Gronski, Piotr Michatowski, Remigiusz Zetkowski,

Marta Pasnicka, tukasz Andrzejowski
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Tom Clancy’s Splinter Cell: Chaos Theory

Cenega udostepnita polskg wersje poprawki

w wersji 1.04 dla najnowszej czesci przygod
Sama Fishera. Patch naprawia m.in. btedy z szybkim
wczytywaniem gry oraz poprawiono obstuge Shader
Model 2.0 dla kart ATI.

PlayStation Portable w Europie!
Doktadnie 1 wrze$nia miata miejsce europejska
premiera najnowszego dzieta Sony - PlayStation
Portable. Konsolke wyceniono na 249 €, jednak
tradycyjnie w kraju nad Wistg nowe cudenka kosztujg
wiecej — w tym wypadku 1300 zt.

Skoro premiera juz za nami, to musiaty sie pojawié
pierwsze gry. Na tym polu wybito sie Electronic Arts,
wydajac NBA Street Showdown, NFL Street 2 oraz
Need for Speed: Underground Rivals. A w drodze sg
juz kolejne tytuty. Dla przyktadu THQ zapowiedziato
pojawienie sie gry Juiced: Eliminator, ktdrej gtéwnym
trybem ma by¢ tytutowy “Eliminator”. Bedzie to wyscig,
w ktérym ostatni kierowca z danego okrazenia bedzie
usuwany z toru. Zapowiada sie niezle. Premiera gry
w lutym 2006 roku.

Halo Triple Pack

Oddziat Microsoftu odpowiedzialny za gry zapowiedziat
wydanie pakietu zawierajgcego Halo: Combat Evolved,
Halo 2 oraz Halo 2 Multiplayer Map Pack. Zestaw
zostanie wydany juz 4 pazdziernika i kosztowa¢ ma
ok. $59.99.

Bet on Soldier

Jedna z bardziej oczekiwanych strzelanek doczekata
sie wersji demonstracyjnych. Firma Techland
udostepnita wersje singleplayer oraz przeznaczong
do gry wieloosobowej. Co ciekawe, demo multiplayer
cieszyto sie tak duzym zainteresowaniem, Zze nie
wytrzymat serwer. Usterke bardzo szybko jednak
usunieto.

Myst V: Koniec Wiekow

Polski dystrybutor piatej czesci serii Myst, firma Cenega,
poinformowata, ze prace nad ttumaczeniem tekstéw.
Pozostata jeszcze ich implementacja oraz betatesty
catej gry. Tytut trafi do sklepow juz w pazdzierniku.

PlayStation 3

Z najnowszych doniesien mozna wywnioskowac,
ze konsola PlayStation 3 bedzie wyposazona az
w szes¢ portow USB. Umozliwi to podpiecie dowolnych

YR kg
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akcesoriow,

np. klawiatury
czy myszKi.
Dodatkowo
poinformowano,
ze gry (m.in.
Unreal \
Tournament A
2007) beda b’j
wykorzytywaé

te ,pecetowe”
sprzety.

Airline 69 — Powrét do Casablanki

Pamietacie Airline 69 — przygodéwke przeznaczong
wytgcznie dla starszych graczy? W sieci pojawity sie
informacje, wedtug ktérych na ukonczeniu jest juz druga
czesc. Tym razem nie bedziemy mogli zaczaé gry od
zabawy z nimfomankg Chi Chi, bowiem ktos postanowit
sam sie nig zaja¢ i zostata porwana! Naszym zadaniem
bedzie wiec jej odszukanie. Premiera gry — na dniach.

Age of Empires 3

Po kilku latach nieobecnosci wielka seria Age of
Empires powraca! Od jakiego$ czasu dostepne jest
juz demo trzeciej czesci gry. Tymczasem kilka dni
temu firma Ensemble Studios poinformowata, ze prace

ACIE
NS 3

nad petng wersjg zostaty ukonczone i ptyta-matka
powedrowata do ttoczni. Polska wersja gry za sprawg
CD Projektu pojawi sie niestety dopiero 1 grudnia. —

God of War 2?
Na stronie internetowej Gamasutry (nie
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kamasutrg) pojawita sie

informacja, iz Sony Computer Entertainment America
Inc. poszukuje wspdtproducenta do prac nad God of
War. Na razie nie wiadomo, czy chodzi o przeniesienie
gry na inne platformy (PC, Xbox), czy tez moze
0 wydanie sequela.

The Suffering — powstanie film

MTV Films, jeden =z oddziatbw Viacom Inc.,
poinformowato o nabyciu filmowych praw do gry
The Suffering. Firma podpisata umowy ze Stanem
Winstonem i Brianem Gilbertem ze stajni Stan Winston
Productions oraz z Jasonem Lustem i Rickiem
Jacobsem z Circle of Confusion i razem pracujg
nad projektem nakrecenia petnometrazowego filmu
bazujgcego na owym tytule.

Sonic na Xbox 360 i PlayStation 3 'f-. .
Jak oswiadczyt Yuji Naka, jeden z ojcow & "-‘v.-.
Sonica, juz za rok pojawig sie kolejne
przygody sympatycznego stworka. Gra
zostanie wydana na konsole nextgenowe,

co ma przynies¢ duzy skok jakoSciowy

w stosunku do poprzednich czesci. Pozyjemy,
zobaczymy...

Metal Gear Solid 4

Doktadnie 14 wrzesnia Arena Gier miata
przyjemno$¢ jako pierwszy serwis w Polsce
zaprezentowac pierwsze screeny z najnowszej czesci
serii Metal Gear Solid. Tymczasem juz kilka dni pozniej
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pojawity sie kolejne osiem obrazkéw. Prezentowaty
sie one naprawde Swietnie i pojawity sie watpliwosci,
czy aby czasem nie sg one delikatnie ,podkolorowane”
przez grafikow. O tym jednak dowiemy sie zapewne
dopiero w momencie premiery.

Final polskiego WCG

W sobote 1 pazdziernika w warszawskim
centrum handlowym Blue City
odbyta sie kolejna, polska edycja
World Cyber Games - jednego
z najwiekszych na swiecie turniejéw
gier komputerowych. W tym
roku zmagania rozegralty sie
w grach: Counter - Strike,
StarCraft i WarCraft. Arena
Gier przez «caly dzien
prowadzita na biezaco relacje
.Live’. Zapraszamy zatem na

www.gry.valkiria.net.

Call of Duty 2

Activision opublikowato demo sequela
znakomitego FPSa rozgrywanego
w klimatach Il wojny Swiatowej. Na razie
dostepna jest tylko wersja singleplayer. Na
zainteresowanych czeka ponad 655 MB
danych do $ciagniecia, ale z pewnoscig warto
poswiecic¢ troche czasu, aby zapoznacé sie z tym

$wietnie zapowiadajacym sie tytutem.

Brothers in Arms: Earned in |Blood

Juz w pazdzierniku do sklepéw [na terenie catego
kraju trafi sequel kolejnej gry, | ktérejakcjarozgrywa
sie w czasie Il wojny Swiatowej. | Jednoczesnie
Cenega poinformowata, ze | cena Brothers in
Arms: Earned in Blood zostata | obnizona z 99,90 na

79,90 ztotych. I|
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King of Iron Fist

Radostaw ,Shta$” Stasiak

Impreza rozpoczeta sie z drobnym poslizgiem.
Pomimo tego, Zze na miejscu bylem o 12.30,
czyli pot godziny po planowanym rozpoczeciu,
panowie w charakterystycznych biatych koszulkach
z napisem ,Playstation Obstuga” uwijali sie jeszcze
z przygotowaniami. W tym czasie miatem okazje
rozejrzec sie ,w terenie” i ,obczaic¢”, co i gdzie jest. Udato
mi sie rowniez zdoby¢ plakat reklamowy oraz tekturowe
,CUS”, przedstawiajgce postacie z ,Tekkena 5”. Po 30
minutowym czekaniu, Qoora (gtéwny prowadzacy)
oznajmit, ze wszystko gotowe i mozna podchodzi¢ do
standow, ktorych tacznie (PSP oraz PS2) byto okoto 12
plus przyczepa, przy ktérej odbywaty sie walki.

Pierwsza gra, kidrg postanowitem przetestowac, byt
oczywiscie Tekken 5. Z poczatku gratem z zawodnikiem
na tym samym poziomie (czytaj: grajacym po raz
pierwszy w Tekkena), jednak po momencie kto$
poprosit go o pada i stangtem w szranki z osobg
bogatszg w skilla (o co nie trudno, bo mistrzem nie
jestem). Po przegranej walce, podczas ktorej udato mi
sie wykona¢ jedynie kilka sidestepéw, postanowitem
odpuscic i pozwiedzac¢ inne miejsca.

Wielce mnie ucieszyto, ze prezentacja PSP nie
polegata na suchym gadaniu o jej zaletach, a kazdy
miat szanse przetestowac jg w swoich rekach. tacznie
gier na tg platforme byto szes¢, w tym takie hity, jak
Ridge Racer, WRC, czy Wipeout Pure oraz mniej
znane Ape Academy, nieodtgczna FIFA, czy jeszcze
jedna gra, ktérej tytutu nie znatem. PSP wywarto na
mnie pozytywne wrazenie, jednakze demonstracje nie
sktonity mnie do zakupu tej konsoli. Bardziej przekonujg
mnie pudetka stacjonarne.

Troszke gorzej wygladata sprawa z grami na PS2. Poza
wspomnianym Tekkenem 5, nie dane byto uczestnikom
imprezy zagra¢ w zadne nadchodzace killery, ot
jedynie sprawdzone tytuty minionych miesiecy. W ich
sktad wchodzg m.in. gry dla Eye Toy’a, God of War (az
dwa stanowiska), Formuta 2k5, oraz stacjonarny WRC.
Byto oczywiscie jeszcze kilka innych produkgji, jednak
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te nalezaly do tzw. Sredniakéw. Wracajagc do WRC,
nalezy wspomnie¢ o organizowanych konkursach,
w ktoérych gtdéwnymi nagrodami byty gry na konsole
PS2. W dwéch specjalnie oddzielonych namiotach
moglismy rywalizowa¢ w odpowiednio: w/w WRC,
a takze quizie muzycznym o nazwie Buzz. Druga
gra jest o tyle ciekawa, ze wykorzystuje specjalny
kontroler, przypominajacy urzadzenia, ktérych uzywa
sie w teleturniejach (kawatek plastiku z 4 przyciskami,
kazdy odpowiadajacy innej odpowiedzi). WSsréd
atrakcji znalazt sie réwniez niebieski samochéd
obklejony napisami Playstation2, ktéry ma wzigé
udziat w nadchodzacych rajdach Lotusa. Kazdy
zainteresowany mogt zobaczy¢ z wewnatrz prawdziwg,
rajdowg maszyne, a takze sfotografowac sie w nie;j.
Dodatkowo odbywaty sie pokazy capoiery i pojawita
sie czarna furgonetka w cato$ci napakowana sprzetem
Sony (m.in. cztery mate monitory inside), w ktorej
réwniez moglismy spedzaé czas grajac.

(0] godz 16:00

przyszta na

pierwsza faze

finatbw. Z 64 graczy

niestety nie dotarli

wszyscy, tak wiec

sporo osob przeszio

walkowerem do

kolejnego etapu.

W fazie tej grato

sie na zasadach

identycznych jak w

eliminacjach, tzn.

kazda walka sktada

sie z dwodch rund,

a gra sie do dwéch

wygranych walk.

Kiedy wytoniona

zostata najlepsza

szesnastka,

rozgrywki przeniosty

sie z przyczepy

na scene gtéwna.

Za zawodnikami znajdowat sie telebim, na ktérym
pokazywana byta aktualna walka. Dodatkowo,
oglada¢ ja mozna bylo na porozwieszanych
w réznych miejscach ,mniejszych” telewizorach. W tym
miejscu nalezy wspomnie¢ o swietnym prowadzacym
(Qoora), ktory rowniez komentowat to, co dzieje sie
na ekranach. Innymi stowy: wiasciwy cziowiek na
wiasciwym miejscu. Ku zdziwieniu wielu juz w 1/8
finatu odpadt Icek - wielokrotny mistrz, zdobywajacy
nagrody w europejskich turniejach. Nie dat sobie rady
mtodemu pokoleniu. Zasady zmienity sie dopiero przy.
walkach pétfinatowych. Wtedy to kazda z nich skfadata
sie z trzech rund. W finale natomiast wygrywata osoba
ktora jako pierwsza zwyciezyta w trzech walkach.

pora

Okofo godziny 20:00 odbyta sie ostatnia fina
potyczka, w ktérej to zmierzyli sie: Boskon z Kra
z Mattem z Bydgoszczy. Zwyciezca okazat sie $

etnie
e Matta

grajacy swojg Ning Boskon, ktéry pokonat
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kazdg z nich.

S: Hmm, a od jak dawna grasz w Tekkena ?
B: To byt grudzieri ‘97, mama kupita mi konsole
z Tekkenem 2 | pbzniej za kazdym razem,
kiedy pozbywatem sie go, kupowatem na howo
i musiatem po prostu grac. Nie miatem z kim, ale
bardzo podobata mi sie ta gra.

S: Zapewne dlatego grasz w Tekkena,
poniewaz byto to Twoja pierwsza gra

B: Tak

S: A jakie plany na przyszio$¢?

B: Hmm, moze skoriczy¢ studia...

S: W takim razie zycze powodzenia i dziekuje
za wywiad

B: Dzigkuje

do zera. Trzecie i czwarte miejsce zajeli kolejno:
Kurek (Bryan, Jin) i Peter (Bryan). Po finale udato
mi sie przeprowadzi¢ wywiad z finalista, ktory
mozecie przeczyta¢ ponizej. Na zakonhczenie
catego turnieju odbyt sie 45 minutowy koncert
zespotu Kaliber 44 oraz rewelacyjny pokaz
sztucznych ogni.

Impreze zaliczam do udanych, profesjonalne
przygotowanie, hostessy rowniez trzymaty
poziom (w koncu to Polki, a co!), szkoda
jedynie, ze w przeciwienstwie do
konkurenciji, nie dostatem na czas firmowe;j
koszulki, wtedy nasz serwis bytby lepiej
rozpoznawalny.

Nie moge doczekac¢ sie kolejnych edycji

,King of Iron Fist’, ktére zapewne sie
odbeda.
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Kroétki wywiad ze zwyciezca
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Shta$: Na poczatku chciatbym ci

pogratulowaé¢ swietnej walki oraz

zwyciestwa

Boskon: Dzigki

S: Czy bylo ciezko wygraé?

B: Walka nie nalezata do tych tatwych, Matt
obczait sobie gre swojgq postacia, jednak popetniat
ciggle jeden i ten sam btgd, co oczywiscie
wykorzystywatem

S: A jak oceniasz pozostatych rywali?

B: Polscy gracze reprezentujg naprawde wysoki
poziom. Nie zgadzam sie z osobami, ktére uwazajg,
Ze polscy gracze sq stabi. Moim zdaniem doréwnujg
Swiatowej czotéwce, no moze jedynie poza zawodnikami
z Korel, ktorzy sg jednak bardziej utalentowani w tej
dziedzinie.

S: Rzeczywiscie, zalezy to zapewne od kultury,
ktora w odmienny sposéb podchodzi do tematyki
gier video. A ile zajely Ci treningi do turnieju?

B: Hmm, nie trenowatem specjalnie do niego. Po prostu
gram caly czas zaréwno na turniejach jak i w domu. w—
Wazne, aby grac¢ z r6znymi postaciami, tak aby poznac¢ - ' r
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Wirtualne zakupy

Piotr ,Coswort” Porucznik

Kupowanie rzeczy przez internet nie jest Zadng
nowoscig, a sklepy, gietdy, aukcje wyrastajg w sieci
jak przystowiowe grzyby po deszczu. Oczywiscie nam,
potencjalnym klientom, jest to jak najbardziej na reke,
a kupowanie bez wychodzenia z domu komorek, gier,
ksigzek, samochodéw czy nawet domow juz nikogo dzis
nie dziwi. Mato tego - sprzedaz internetowa zaczyna
sie rozwija¢ i zmierza w nie do konca zrozumiatym
kierunku.

Cyfrowo znaczy lepiej?

Coraz powszechniejsze staje sie zjawisko
kupowania zlepkéw bitow i zapisywania ich
bezposrednio na dysku twardym naszego
komputera. Zaczeto sie to wszystko bodajze
od internetowej sprzedazy muzyki, kiedy to
dystrybutorzy przerazeni skalg wymiany
-empetrojek” w sieciach p2p postanowili
samodzielnie udostepnia¢ konkretne sciezki,

a nawet cate albumy w sieci, oczywiscie

za odpowiednig optatg. Nikogo nie
interesowato to, ze nie dostaje kolorowego
pudetka, ptyty i kartki ze spisem utwordéw.
Liczyt sie jedynie konkretny utwor, ktéry

i tak mozna potem wypali¢ na ptycie i to

w petni legalnie! Nikt nie narzekat, =

nikt nie miat nic przeciwko,

wiec postanowiono pojsé

kolejny krok dalej.

| tak na stronach

dystrybutorow zaczety

pojawia¢ sie gry komputerowe za

cene zblizong do sklepowej, ktére mozna, po
uiszczeniu odpowiedniej optaty, samodzielnie sciagngé
i wypali¢ na CD. Niektérym taki pomyst wydaje sie wrecz
bombowy i nie majg nic przeciwko takiej dystrybucji
gier, lecz innym taka idea podoba sie mniej. Niektérzy
twierdzg nawet, ze kupienie takiej ,gotej” wersji gry
odbiera catg rado$¢ z posiadania oryginalnej wersji. Ja
sktonny jestem przychyli¢ sie do opinii tej drugiej grupy
0so6b. Kupujac ,tradycyjng” wersje gry otrzymujemy cos
wiecej niz sam produkt - catg otoczke towarzyszaca
oryginatom. Ciekawie wypalone ptytki w eleganckim
opakowaniu, mitg w dotyku instrukcje, ktéra mozemy
pomacac, powachaé¢ i nacieszy¢ sie samym faktem
jej posiadania. Tego nie zastapi zaden pdf ani ptytka
podpisana czarnym markerem wygladajaca jak zwykty
bazarowy zakup. | co z tego, ze zdobyty w uczciwy
sposob i za te same pienigdze?

Sama idea takiej sprzedazy nie bytaby moze i taka
straszna, gdyz i tak jest dopiero w powijakach, ale
mimo tego fakt powolnego przestawiania sie twércow
na taki sposob dystrybucji gier daje sporo do myslenia.
Teraz muzyka i gry, potem moze filmy, a na kohcu co?
Ksigzki? Na razie wizja taka wydaje sie co najmniegj
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niedorzeczna i sadze, ze gdyby ktokolwiek w tej chwili
wysunat propozycje takiej dystrybuciji ksigzek, nawet za
1/3 rynkowej ceny, zostatby z miejscawysmiany. Chociaz
czy aby na pewno? Przypomina mi sie w tym momencie
lekcja jezyka polskiego sprzed kilku tadnych lat, kiedy
to tematem lekcji byt watek ,ksigzka a komputer — co
lepsze?” Grupa czternastolatkow zdotata skutecznie
przekona¢ leciwg juz polonistke o nieuchronnej
zagtadzie tradycyjnych wydan ksigzkowych, podajac
logiczne argumenty za tym stwierdzeniem w postaci:
na jednej ptycie CD zmieszczg sie setki ksigzek,
na dysku komputera z pewnoscig tysigce, ktore
mozna potem swobodnie przenosi¢ i taszczy¢ wraz
z sobg calg pokazng biblioteke. Nauczycielka nie
potrafita przeciwstawi¢ tym stwierdzeniom Zadnych

konkretnych argumentow i wkrétce potem

ulegta.

Argumenty
teoretycznie
niepodwazalne
i bardzo racjonalne,
a mimo to, dopoki
sami czytelnicy o tym
nie zdecydujg, nie ma
mowy o jakichkolwiek
zmianach. Z jednego
prostego powodu
istnieje cos takiego jak
magia ksigzki. Pomijajac
juz fakt, ze przy czytaniu
na komputerze mecza
sie oczy, boli kregostup
i mozna sobie poparzy¢ co
nieco :-), nie znam na chwile
obecng osoby, ktéra nawet
za bezcen chciataby kupi¢ takag
ksiazke, a przeciez teoretycznie jest
to przeciez to samo! A mimo to podobnie
jak w przypadku gier, wiekszos¢ nadal woli poczu¢
pod palcami mity dotyk papieru, zapach kleju i farby
drukarskiej i ciezar ksigzki w reku, niz otrzymac¢ samg
tre$¢. Kazdy kto cho¢ raz kupit ksigzke na ktérej mu
naprawde zalezato, wie jaka satysfakcje sprawia sam
fakt jej posiadania. Przed przystgpieniem do lektury
czesto samg rado$¢ sprawia doktadne obmacanie
ksigzki, nacieszenie sie jej gruboscig, dotykiem papieru
i jedynym, niepowtarzalnym zapachem. Przede
wszystkim dlatego wiasnie raczej nikt nie miatby dzis
ochoty dosta¢ tego samego w inny, howoczesniejszy
i, teoretycznie, tanszy sposoéb.

Poki co wizja wyparcia tradycyjnych gier, jak i ksigzek
czy tez filmow, przez ich elektroniczne odpowiedniki,
raczej nam nie grozi. Lecz nie zapominajmy o tym, ze
Swiat idzie naprzdd, a do jakiego stopnia uda mu sie ta
sztuka, to zalezy juz tylko i wytgcznie od nas.

Konserwatywny tradycjonalista
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Hitman
Piotr ,Coswort” Porucznik
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Budzimy sie w miejscu, ktérego nie znamy i w zaden
sposob nie poznajemy. Nie kojarzymy faktow, miejsc
i twarzy. Nie jesteSmy w stanie uswiadomié
sobie jak sie tu znalezliSmy, kim wlasciwie
jestesmy i co to za gtos, prébujacy nami
dyrygowaé. Nie istnieje przysztosé,
a przesziosci nie jesteSmy w stanie dojrze¢ zza
gestej mgly niepamieci. Istnieje jedynie teraz. Lysol
z kodem kreskowym na potylicy, ktérego rece nie
zapomnialy dobrze wyuczonego rzemiosta i ktére z
radosciag opowiedzg swoja krwawa historie.

]

-,

N
-

e

N e

T .
&
&

_.r" >
o T
NN N N

F

Déja vu?

W ten wifasnie sposéb rozpoczyna sie jedna
najlepszych gier ostatnich kilku lat, ktéra wraz ze swym
charyzmatycznym bohaterem gteboko zakorzenita sie w
umystach graczy. Dlatego tez warta jest przypomnienia. magnetyzm tej gry, przez co ciezko sie od niej oderwaé
Ale zaraz... czy ta historia nie wydaje si¢ wam jakos _qim nie wykonamy o —
dziwnie znajoma? Bardzo trudno =

nie dostrzec, I

tajemniczej organizacji, bynajmniej nie charytatywnej,
od ktorej dostaje pieniadze i kolejne kontrakty. Sam
wie tyle, ze potrafi zabijac i jest w tym cholernie dobry.
Miedzy innymi na tej niewiedzy opiera sie niesamowity
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ostatniego
ze zlecen. Nie przeszkadza
w tym ani niemozliwos¢ zrobienia save’a w
- Ao . dowolnym momencie, jak i trud, ktéry trzeba sobie
czym inspirowali zadaé celem znalezienia skutecznego sposobu
Hitmana Przy  na eliminacje konkretnego celu. Wiasnie Hitman

_--i"”-' 3

sie  tworcy

tworzeniu swego dzieta. Ale skoro juz sie inspirowac,
to przeciez na najlepszych. | tak dostaliSmy w swoje
rece niesamowitg mieszanke ksigzkowego Jasona
Bourne’a z Leonem Zawodowcem, ktdra okazata sie
swoistym strzatem w dziesigtke i przez te kilka lat od
swej premiery nie stracita nic ze swojej pierwotne;j
grywalnosci.

Myslacy skrytobdjca
Nasz tajemniczy gos¢, alter ego gracza, zbyt

rozmowny nie jest, przez co wiele na jego temat nie
wiemy. Jedynym, co wiadomo, jest to, ze pracuje dla

byt jedna z pierwszych gier, w kiorych aby zabic
trzeba byto trzy razy pomysle¢ i siedem dobrze sie
zastanowi¢, zanim pociggneliSmy za spust wyciszonej
Berrety. Nasz bohater to nie zaden Serious Sam
czy inny Rambo, wiec w zdecydowanej wiekszosci
sytuacji o bezposredniej konfrontacji trzeba po prostu
zapomnie¢. Pomysine wykonanie zadania wymaga
doktadnej infiltracji terenu, na ktérym bedziemy dziatac,
a takze wykorzystania cichych, aczkolwiek niezwykle
Smiercionosnych narzedzi zagtady, takich jak noz, czy
tez garota. Doktadne rozpoznanie terenu stanowi juz
ponad potowe sukcesu, a dalej jest juz tylko z gorki,
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gdyz jak mawiat Bourne, ,0kazja zawsze sie nadarzy,
trzeba jedynie umiec jg wykorzystac”.

W ten sposob przemierzamy kolejne Ilokacje i
wykorzystujac naturalne zdolnosci, niczym ksigzkowy
kameleon, mieszamy sie z ttumem, upodabniamy do
przybocznej gwardii bossa przestepczego Swiatka,
tylko po to, aby moéc zblizy¢ sie do naszego celu,
wykona¢ cichg eksterminacje, po czym oddali¢ sie
niepostrzezenie z miejsca zbrodni. Mozliwosci na
wykonanie powierzonego zadania najczesciej mamy
kilka do wyboru i to od nas zalezy czy nasz cel
zechcemy zlikwidowa¢ na przystowiowy rympat, podaé
mu zatruty positek zdobywajac wdzianko kelnera, czy
tez wdrapac sie wraz z gustowng walizeczkg na dach
restauracji i wydobywajac z niej karabin snajperski
dokona¢ zamachu przez oszklong kopute. | chociaz
W pozniejszych zadaniach dos¢ czesto odnosimy
wrazenie, ze aby ukonczyé dang misje musimy
kierowac sie jedyna stuszng drogag przygotowang dla
nas przez twércow, wcale nie przeszkadza to nam w
dalszej zabawie. Nie przeszkadza, gdyz ,prowadzenie
za raczke” jest ledwie zauwazalne,

a wszelkie podpowiedzi, gdy juz trafimy na

wiasciwy trop, bardzo subtelne.

Jak na dziadka...

Lokacje jedynie na poczatku wydajg sie
nieco zawite, lecz juz po chwili okazuje
sie, ze wszystko =zostato tu solidnie
przemyslane i zaprojektowane, dajac
graczowi pewng swobode ruchow
i pozostawiajgc jedynie jego inwencji,
w jakiej kolejnosci chce wykonywaé
poszczegolne zadania. Niewielkim
minusem jest z pewnoscig wielko$¢ map,
tu niestety najbardziej uwidaczniajg sie
ograniczenia éwczesnych komputerow.
Jednak to, Zze lokacje sg stosunkowo
niewielkie, nie znaczy wcale, ze sg proste
AT AR A AR AR A
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i banalne. Wrecz przeciwnie. Konia z rzedem temu,

kto w kolumbijskiej dZzungli odnajdzie droge posréd

zielonej gestwiny nie wspomagajac sie kompasem
i mapa. Mission impossible, chyba, ze
na drugie nazywasz sie Delta.

r
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...to catkiem niezle

Oprawa graficzna prébe czasu
przetrwata catkiem nieZle, nie straszy
pikselozg i chociaz to juz dobre 5 latek
po premierze niektére lokacje moga
nadal sie podobac¢. Tym bardziej, ze w
parze z catkiem sympatyczng oprawa,
idzie bardzo klimatyczne audio. Co
prawda nie wgniata w fotel i nie jest
na tyle melodyjne abysmy witaczali gre
jedynie po to by sie nastucha¢, jednak
bardzo skutecznie buduje nastrgj
poszczegolnych lokacji. Wedtug mnie
to wiasnie dzwiek, nie wyglad, jest
gtéwnym czynnikiem odpowiedzialnym
za klimat poszczegdlnych etapow
naszej wedrowki. Jesli sadzicie, ze
przesadzam, to prosze bardzo, niech ktérys Smiatek
sprobuje zagra¢ w Hitmana bez dZzwieku. Co prawda
mozna, ale wtedy przypomina to juz bardziej lizanie
lodéw przez szybke, niz cokolwiek innego.

Wiecznie zywy

Hitman zapisat sie juz na wieki, jesli nie w annatach
growej historii, to przynajmniej w pamieci graczy.
Swiadczy¢ o tym moze fakt, ze doczekalismy sie
juz trzech odston z charyzmatycznym zabdjcg w roli
gtéwnej i oczekujemy czesci kolejnej. Jest to koronny
dowdd na to, ze zabijanie w wielkim stylu sprzedaje
sie nadzwyczaj dobrze. Ja piszac ten tekst z wielkg
przyjemno$cig zagtebitem sie ponownie w tajemniczy
i grozny $wiat Hitmana i bynajmniej czasu, jaki przy
nim spedzitem nie moge uzna¢ w zadnym razie za
stracony.
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187 Ride or Die

Dawid ‘Joocker’ Nawrocki

Samochody i gangsterzy to mix, ktéry powinien
zdziata¢ cuda. Od dos¢ dawna popularnosé¢ GTA,
SanAndreas czy Ned for speed Undeground
nie spada, a gracze na caly swiecie wstrzymuja
oddech, kiedy widza nowe =zdjecialfilmiki
z kolejnych odston ich ukochanej gry. 187 Ride or
Die mial by¢ mieszanina, ktéra niczym dobra zupa
bedzie zawiera¢ najlepsze patenty znane z GTA jak
i NFS’a. Czy francuskiemu gigantowi (Ubi Soft)
udalo sie stworzy¢ tytul, ktéry przetamie wszystkie
znane do tej pory konwenanse? Tego jak i wielu
innych rzeczy dowiecie si¢ z ponizszego demo
testu.

Dzieki uprzejmosci firmy CD Projekt, Arena Gier
otrzymata mozliwosé przetestowania gry ,187 Rider or
Die”, za co serdecznie dziekujemy. Nie ma co diuze;j
owija¢ w bawetne - czas przejs¢ do rzeczy. W grze

wcielamy sie w Buck’a, ktéry jest

v ducent: Ubisoft Studios || cztonkiem jednego z gangow w Los
. "Wydawca: Ubisoft i Angeles. Wzamianza przynaleznosé

Dystrybutor PL: CD Projekt
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do owej grupy spotecznej musi
wykonywa¢ zadania, ktére zleca
mu szef (Cortez). Zastanawiacie sie pewnie, co dalej?
Czy bedzie jaki§ zwrot akcji? Musze was jednak
rozczarowaé, bowiem 187 Ride or Die nie posiada
juz dalej zadnego watku fabularnego. Nasza misja
jest prosta. Mamy wzigé udziat w jakim$ wyscigu albo
demolce i zwyciezyé rywalizacje z konkurencyjnym
gangiem. Jesli nam sie to uda dostaniemy pochwale.
W momencie, kiedy nie zaliczymy przydzielonego
nam zadania nasz Boss uzyje masy epitetow i kaze
sprobowaé ponownie.

Skoro juz wspomniatem o misjach to czas najwyzszy
troche wiecej o nich powiedzie¢. Mozna w skrécie
rzec, ze jakoscig nie odbiegaja od fabuly. Sg
nudne i schematyczne. Praktycznie kazde zadanie
to wspomniany wczesniej wyscig, Death Race (po
kazdym okrgzeniu ostatni odpada) albo Deathmatch
(rozwal wszystkich a bedziesz fajny:)) i tyle. Czasem
tylko zdarzy sie jakis odskok w postaci ucieczki przed
gliniarzami czy rozwaleniem innego gangstera. To
jednak za mato, aby nie zasng¢ przed telewizorem.

Jak przystato na cwaniakow z ulicy, kazdy chce wygraé
i przez to oszukuje jak tylko moze. Jedni wykorzystujg
do tego znaleziong bron podczas jazdy inni zas
skrétéw. Ja osobiscie facze oba te patenty w jednosé,
dzieki czemu bez problemu wygrywam. Trzeba tez
przyznaé, ze pukawek w grze jest sporo, zaczynajac
od pistoletu konczac na bazuce. | to chyba najlepsze,
co jest w tej grze. Dalej jest bowiem jeszcze gorzej.
Twierdze tak, poniewaz zniszczenia, jakie wywotujg
kule nie sg za bardzo efektowne. Owszem wida¢ na
karoserii ich slady, ale juz odpadajacych zderzakéw czy
opon nie ujrzymy. Nie zobaczymy tez uszkodzen, kiedy
wbijemy sie z rozpedu w jaka$ barierke czy samochdd.
By¢é moze to jakies nowe rodzaje samochodzikow:
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kule sie ich imaja, ale uderzenia juz nie:). Smiesznie
tez wyglada scena, kiedy to wozek z napedem na
cztery kota nie moze sforsowac¢ kraweznika. Dobrze,
ze przynajmniej wystrzelone przez nas kule moga
sprawi¢, ze samochdéd przeciwnika wyleci w powietrze.
Podczas tego wybuchu wiacza sie bulet -time, dzieki
ktoremu doktadnie zobaczymy jak cztery kotka
naszych wrogoéw ulegajg zniszczeniu. Watro jednak
nadmieni¢, ze w grze znajdziemy 30 autek. Co prawda
nie wykupiono licencji, ale bez trudu da sie rozpoznac,
do jakiego modelu w rzeczywistosci jest podobny nasz
samochéd. W poszczegdlnych kategoriach znajdziemy
inne furki, przyktadowo w dziale ,Sports” ujrzymy
szybkie i piekne samochodzi, a juz w ,Pickup” bardziej
stateczne i powolne mini ciezaréwki. Dzieki temu kazdy
gracz znajdzie cos dla siebie.

Sterowanie nie jest takie najgorsze. Kilka minut
grania i juz wiemy gdzie co jest. Graficznie moze bez
fajerwerkow, ale stabo tez nie jest. Na samochodach,
co prawda uda nam sie zobaczy kwadraciki, ale za
to animacja nie zwalnia nawet po aktywowaniu N20O.
Samo zas$ otoczenie trzyma $redni poziom. Mata
interaktywnosc¢, powtarzajgce sie zabudowanie oraz
Sredni ruch uliczny sprawia, ze szybko dopadnie nas
znuzenie.

Udzwiekowienie tej produkcji trzyma dobry poziom. W
tle stycha¢ ,rap”, ktéry pasuje do tego tytutu w 100% .
W grze ustyszymy piosenki autorstwa: Guerilla Black.
Po prostu czysta ziomalska muza, kitéra w tego typu
produkcjach jest bardzo pozadana. Odgtosy strzatow
oraz mowa naszych bohateréw tez nie sprawig nam
wiekszego zawodu.

Podsumowujac gra moze i miata potencjat, ale jakos
tego po niej nie wida¢. Brak fabuty, schematyczne misje,
monotonnos¢ otoczenia sprawi, ze chce sie obcowac
z tym tytutem tylko klika godzin. Potem wedruje na
pétke i osiada na nim kurz. By¢ moze gotowy juz
produkt zaskoczy mnie czyms$ wiecej, ale w to watpie.
Wstepna ocena to 6/10, dlaczego tak? Duza dawka
strzelania, dobra muza i grafika sprawia, ze prze
czas tytut ten przykuje nas do telewizorka. Pamietajci
jednak - to ocena wstepna! Teraz pozostaje nam t
czekac do premiery owej gry. By¢ moze gotowy produkt
okaze sie lepszy.
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unicestwienie przeciwnika jesli tylko wykonamy to w

Burnout Revenge
odpowiedni sposob.

Jakub ‘Wrébel’ Wréblewski

Bezapelacyjnie najlepszy arcadowe’owy wyscig na
konsole powrédci. Na jesieni w sklepach pojawi sie
Burnout 4. Podtytut Revenge ma dobitnie Swiadczy¢
o tym, ze w tej odstonie masakrowanie pojazdéw
przeciwnikdbw wzniesiono na wyzyny. Tym razem
nie powinnisSmy darowa¢ nikomu, kto chociaz przez
chwilke jechat w poblizu naszego samochodu.

Ograniczona w czesci poprzedniej interakcja z pojazdami
cywilnymi ma zostaé w tej odstonie zniesiona - teraz
kazdy frajer, ktéry jedzie w tym samym kierunku co my

ma zosta¢ zniszczony!
ucent: Criterion Studios
| "Wydawca: Electronic Arts Inc.

Nie dotyczy to oczywiscie
samochoddéw jadacych
Dystrybutor PL: Electronic Arts Polska

pod prad oraz wielkich
ciezarébwek i innych
drogowych olbrzyméw - spotkanie z nimi zawsze
konczy sie naszg destrukcja. Jednak poza tym, to co
wyprawia sie na drodze to koszmar wszystkich strézéw
porzadku drogowego. Kraksy sg niesamowite i trudno
w to uwierzy¢, ale chaos jaki towarzyszy temu co
dzieje sie na trasach jest jeszcze wiekszy niz w tréjce.
Karambole na kilkadziesiat pojazdéw, trzask ttuczonego
szkta i gnacej sie blachy tworzy wspaniate widowisko
ukoronowane snopami iskier. Naprawde pod wzgledem

L
= u
-

I'l-

Grafika nie ulegnie duzej poprawie. W zasadzie nie
ulegta zadnej bo chyba lepiej juz zrobi¢ sie nie da.
Wszystko przeszio lekki lifting i to wszystko. To, co
sie zmienito najbardziej, to wystrdj i klimat, ktory teraz
jest mroczniejszy. Bardziej ciemne, stonowane barwy
i trasy umieszczone np. w takich miejscowkach jak
Detroit méwig nam, ze ta gra jest bardziej agresywna
od poprzedniczki. Z drugiej jednak strony trasy
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widowiskowosci Burnout Revenge nie ustepuje niczemu
i nikomu — nawet niektére gry na nadchodzace next-
geny nie wywotaty u mnie takiego podziwu.

Dodano nowy tryb o nazwie Traffic Atack. Polega on
na tym, aby spowodowac kolizje z cywilnym autem,
a nastepnie kontynuowaé te mordercza serie poprzez
dalsze zderzenia i kraksy. Wszystko to w towarzystwie
uptywajacego czasu, ktéry w momencie pokazania zero
wysadza naszg fure w powietrze. Czas przedtuzamy
oczywiscie poprzez widowiskowe zachowanie na
drodze. Doszedt takze miernik Agresji. W statystykach,
zarowno w grze jak i online, kazdy bedzie mégt zobaczyé
jaki z Ciebie potwor. Kazda kraksa, Takedown czy
karambol dodaje Ci punkty i sprawia, ze w oczach innych
Burnoutowcow stajesz sie prawdziwym wymiataczem.
Gra pokazuje nam teraz na kim powinnismy sie
zemsci¢, a im bardziej bezlitosnie, tym wiecej punktow
otrzymamy. Uproszczono wybor pojazdéw. Teraz jest
on tak przejrzysty i prosty, ze bardziej juz sie nie da.
Sg trzy klasy pojazdéw. Muscle Cars to olbrzymie
fury, ktére zmiatajg wszystko co nawinie im sie pod
zderzak i najlepiej nadajg sie do niszczenia
rywali. Klasa Race to cos dla fanéw szybkiej

jazdy i bicia rekordéw - rewelacyjne osiagi §

podobne do najszybszych ulic Japonii - czyli Shibuya i
Shinjuku - to ukton w strone lubigcych zywa i kolorowg
grafike. Jak wida¢ Criterion postgpit w imie zasady ,dla
kazdego co$ mitego”. Oczywiscie bardzo dobrze, bo
tym sposobem kolejna odstona zatrzyma przy sobie
starych fanéw i na pewno zjedna sobie mnostwo
nowych. Dzwiek réwniez ulepszono. To co stychac
potrafi przyprawi¢ o dreszcze, a majac do dyspozycji
porzadny sprzet nagfasniajacy mozna pokusi¢ sie
o zrobienie w konia sasiadéw, ktérzy uwierzg, ze przed
ich domem wifasnie zdarzyta sie najwieksza kraksa
samochodowa jakg widzieli.

Czekam na te gre z zapartym tchem i Wy tez
powinniscie. To bedzie najlepszy tego typu wyscig
na sSwiecie i jeszcze raz udowodni wszystkim, ze
Criterion nie ma sobie rownych w dziedzinie niszczenia
i destrukcji pojazdow. Rewelacyjna oprawa, nowe tryby
i dopieszczone wszystko co byto w Burnoucie do tej
pory, dadzg nam wspaniata gre. Nie moge sie doczekac
jesieni - ta gra warta bedzie kazdych pieniedzy.
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i sportowy wyglad. Ostatnia klasa Stunt to

cos dla kaskaderéw. Te bryki latajg najdalej i

najwyzej, a ich przeznaczeniem sg najbardziej

zwariowane ewolucje. Pozostang oczywiscie

wszystkie tryby ze starego Burnouta. Ulepszeniu -
ulegnie Crash, ktory teraz pozwoli Wam na takie

kraksy o jakich Wam sie nie $nito. W trakcie

wyscigu bedzie Crashbreaker, ktéry pozwoli na
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ucent: Valve Software |
. "'Wydawca: Electronic Arts Inc.
Dystrybutor PL: nieznany
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Half-Life 2

Jakub ‘Wrébel’ Wréblewski

Ktoz nie zna Half Life’a? Kazdy szanujacy sie gracz
styszat ten tytutl i wie kto to jest Gordon Freeman.
Ostatnio wydana druga czesé pod wieloma
wzgledami powtoérzyta sukces czesci pierwszej, ktora
okazala sie przelomowym osiggnieciem w grach
FPP. Pecetowcy (a przynajmniej Ci z mocniejszymi
kompami) mogli wcieli¢ si¢ w Gordona jakis czas
temu i rozkoszowacé sie Half Life’em 2. Na wakacje
jednak takze XBox dostanie cios tomem, bo oto
HL2 zmierza wielkimi krokami na czarna skrzynke
Microsoftu.

Jak sie okazato plany wydania
Half Life'a 2 na konsole Billa
powstaty jakies dziewietnascie
miechow temu! Czyli zanim
wydano wersje PC juz myslano o konsolach. Co
ciekawsze mowiono nawet o PS2, jednak zrezygnowano
z tego pomystu. Ciekawe jest takze to, ze stynny konflikt
producentéw chipéw graficznych do PC zakonczyt sie
tym, ze HL2 zostat zoptymalizowany pod katem kart z
procesorami ATl. Jak wiemy sercem X’a jest przerobiony
GF3 - jednak autorzy zapewniaja, ze to co byto w realiach
komputeréw, nie ma miejsca na konsoli i wszystko bedzie
Smigac jak nalezy. Na E3 pokazano grywalnego HL2 na
XBoxa i oto wrazenia jakie przyniost. Przede wszystkim
system fizyczny - najbardziej rewolucyjna sprawa w
HL2 — pozostat niezmieniony. Wszystko jest po staremu
i konsolowcy nic nie stracg w stosunku do wersji na
blaszaka. Przenoszenie palet, budowanie
barykad z beczek czy zastanianie
sie kaloryferem przed ogniem
wojsk  Kombinatu § pozostanie.

Oczywiscie pozostanie takze
Swietny Gravity Gun.
Ogdlnie _ wszystkie rzeczy

pozostaja.

Co prawda w
demie nie mozna
byto  sprawdzi¢
wszystkiego, ale
jesli  pozostawili
dwie najlepsze
rzeczy to chyba
dotrzymajg
stowa. Niestety
wszystkie obietnice
(o] nieznacznym
pogorszeniu
grafiki okazaty sie
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nieprawdg. Na potrzeby XBoxowego HL'a miat byc
zoptymalizowany kod, specjalnie napisany system
dynamicznego oswietlenia i tak dalej. Zamiast tego
mamy widoczne pogorszenie jakosci tekstur, aliasing

i chrupiaca animacje podczas intensywniejszych
momentéw. Termin wydania ustalono na lato, ale wydaje
mi sie, ze chyba do tego nie dojdzie. No chyba, ze
uda sie gosciom z Valve dopracowaé wszystko w tak
krétkim czasie. Pozostaje takze kwestia sterowania
ale zapewniono nas, ze wszystko bedzie bez zarzutu
poczekamy, zobaczymy.

Z filmikéw mozna wywnioskowaé¢, ze gra bedzie pod
wzgledem fabularnym idealng kopig wersji PC - lokacje
sq identyczne jak te na kompie. Nie uswiadczytem
takze zadnych nowych przeciwnikédw czy réznicy w
ich zachowaniu. Nadal nie sg zbyt madrzy i sami nam
sie pchajg pod lufy. Nie wiem jak to bedzie w finalnym
produkcie, ale na filmiku widaé bylo, ze im wiecej
unicestwiliSmy przeciwnikébw tym wiecej ich wytazito.
Praktyka z odradzaniem sie przeciwnikéw nie nalezy do
moich ulubionych i mam nadzieje, Ze co$ sie zmieni w tej
kwestii. Mam réwniez nadzieje, ze te mniej szczegotowe
tekstury, kanciaste obiekty i spadki predkosci dziatania
zostang wyeliminowane i niedtugo bedzie nam dane
zagra¢ w tak dobrg konwersje jakg byt DooM3. Coz
- gra powinna by¢ juz niedtugo, wiec radze na wszelki
wypadek odktadac pienigzki. W koncu to Half-Life 2 - po
prostu trzeba bedzie w niego zagragé.
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zostat szybki rumak, ale to nie wszystko, bowiem ten nie § "'1:' "
przemowi ludzkim gtosem i nie podpowie, w kitérg strone i r" #
globu sie -
udaé, by modc
kontynuowaé
swoje
przeznaczenie,
a wiec bez
ISnigcego
ostrza sie nie
obejdziemy.
Gdy
zostanie ono
podniesione w
gore, ruchomy Rt e
kursor wskaze ——
graczowi kierunek w ktérym powinien dalej podazac.
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Shadow Of The Colossus

Artur ‘Meridian’ Zmuda

Chociaz sprzedaz tego tytutu znacznie odbiegata od
normy innych hitéw, ICO na PS2 zostalo okrzykniete
jedna z najbardziej nowatorskich i fascynujacych
gier typu Third-Person Adventure, ktére wyniosty
na wyzyny konsole Playstation 2. Wywodzacy sie
z gatunku przygodéwek, ICO ukazat catkiem inng
idee storytellingu w grach. Po latach ciszy, braku
jakichkolwiek informacji, producenci wracaja i to w
wielkim stylu.

- Wg;ny Computer Entertainment u qulada ,r,]a to, Ze_ kol_ejna
| ydawca: Sony Computer Entertainment czesc serii zapowiedziana

Dystrybutor PL: nieznany na Playstation 2 i tym
razem zmieni nasze

|

i

spojrzenie na dotychczasowa rozgrywke konsolowa.
Chociaz sama gra nie posiada jakichkolwiek
powigzan z ICO, to motyw przewodni gry i ludzie
niegdys tworzacy ten niesamowity tytut pozostaje
prawie ten sam. Krétko moéwigc, gra jest przepiekna
i raz jeszcze udowadnia, ze dla niektérych prawie
martwe Playstation 2, nadal posiada kilka aséw
w rekawie. Niesamowite jest to, ze gra, ktéra jest
mieszankg naprawde ogromnych pofaci przestrzeni z
potworami niebywatych proporcji, zachowuje bardzo
zadowalajacy framerate.

O fabule jak na razie cisza, producenci niewiele méwig
na ten temat, ale za to na targach E3 zaprezentowana

Interesujacy w tej grze jest fakt, iz na swojej drodze nie
spotkamy Zzadnych innych przeciwnikéw, procz bossow.
Kiedy juz dotrzemy do swojego upragnionego celu
(czyt. Bossa), zostajemy automatycznie wtajemniczeni
w numery rodem z gry Prince Of Persia, czyli stylowe
skoki i mini-gry, ktére umozliwig nam dostep do wroga.
Mozna by rzec, ze przeciwnicy sg olbrzymi, ale wierzcie
mi, ze to byloby wielkie niedomowienie!l!

Kiedy na swojej drodze napotykamy kolosalnego
wroga, gra przybiera catkiem inny wymiar. Zamiast
typowej walki z przeciwnikiem, zaczyna sie swietnie
zrealizowana interakcja. W ukazanym levelu nasz
romantyczny bohater, podbiegt do Kolosa i podczas

e e
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zostata grywalna wersja Shadow Of The Colossus.
Podobnie jak w ICO i tu wcielimy sie w role chtopca,
ktéry stoi u bram nieprawdopodobnej podrézy. Ponownie
wszystko kreci sie wokot mitosnej opowiesci, w ktérej
obiekt westchnien gtéwnego bohatera przeszedt na
druga strone
|zycia.

| Zakochany

~ |miodzieniec
nie jest
stanie
pogodzi¢ sie

gdy ten sobie spacerowat, chtopiec zaczat sie wspinaé
po jego nodze. Podczas wspinaczki, specjalny radar
wskazywat, jak blisko gracz znajduje sie jego stabego
punktu. Gdy udato mu sie dosta¢é w odpowiednie
miejsce, wykorzystujagc swoj wielofunkcyjny miecz,
przebit jego tydke, co spowodowato, ze potwdr na chwile
stracit réwnowage i uklakt na jedno kolano, a z kolei
dzieki czemu, heros dostat mozliwos¢ kontynuowania
wspinaczki na ,szczyt” wroga. Chociaz przeciwnik
zostat ostabiony, nasz nieustraszony kochanek nadal
musiat bacznie go obserwowaé oraz uwazac, gdyz boss
nadal sie poruszat, wiec teren byt nieréwny i ciezko byto
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e stratg tak
bliskiej mu
osoby, dlatego
yrusza
do pewnej
'tajemniczej
Swiagtyni, w
ktorej za wysoka cene ,Bogowie” obiecujg przywrocenie
jego Mitosci do zycia. Zadaniem chtopca staje sie
wypetnienie starozytnego wyzwania, ktére polega na
odnalezieniu i zniszczeniu szesnastu Koloséw. Do
dyspozycji gracza oddany zostaje kon oraz miecz
Swiatta, ktéry oprocz wiadomej wiasciwosci posiadat
bedzie jeszcze jedng - mianowicie bedzie kierowat
gracza po wielkim swiecie (taki ulepszony kompas).
Jak wyzej wspomniatem, otoczenie rzeczywiscie jest
ogromne i wiasnie w tym momencie zaczyna sie rola
naszego ,scyzoryka”. Co prawda w posiadanie oddany

|1 ?"ﬂ".r ?‘?‘W
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mu utrzymaé na nim réwnowage, a o niespodziewany
btad i upadek nietrudno. Level ten uwiencza konczace
wbicie miecza w czaszke olbrzyma. Niektorzy powiedza,
ze to mato, ale moim zdaniem, jesli cata gra bedzie w
korcowej fazie prezentowaé taki poziom jak teraz, to
mysle, ze wszyscy ze zdumieniem i niecierpliwoscig
bedziemy wyczekiwaC tego tytutu. Shadow Of The
Colossus byt jedng z gier, na ktérych gtéwnie skupitem
sie podczas tegorocznych targéw i musze przyznag,
ze to, co zostato zaprezentowane, przewyzszyto moje
oczekiwania. Produkt jak na razie ukonczony jest w o
75%, data premiery ustanowiona zostata wstepnie na 20
wrzesnia w USA oraz 30 wrzesnia w Japonii i Euro

ale sytuacja ta moze ulec zmianie. W kazdym razie

owa produkcja utrzyma obecny poziom, to mozen
spodziewaé wspaniatych doznan i umilenia

roku szkolnego.
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WZipper Interactive
l ydawca: Sony Computer Entertainment
Dystrybutor PL: nieznany

SOCOM il

Michat ‘syon’ Sobczak

Zipper Interactive znéw uderza. SOCOM lll, bo o tej
grze mowa, bedzie sequelem dos¢ znanej i bardzo
lubianej serii, opowiadajacej o losach i trudach
jednego z najbardziej elitarnych oddziatéw w sitach
zbrojnych Stanéw Zjednoczonych — Navy Seals.

Poprzednie dwie czesci znalazty gromkie grono
wielbicieli, ale i krytykow. Ci pierwsi radowali sie na
wies¢, ze na PS2 wreszcie zawitat jakis porzadny
shooter fpp z fokami w roli gtéwnej, ci drudzy zas
narzekali na kiepskie wykonanie tytutu. | trudno
sie nie zgodzi¢, z jednymi i drugimi. Seria Socom
faktycznie jest niepowtarzalna zaréwno pod wzgledem
grywalnosci jak i wykonania. Po dzis dzien Socom Il
ma najwiekszg liczbe graczy Online na PS2, a wraz z
» nadejsciem trzeciej czesci
|| ta liczba moze znaczaco
sie powiekszy¢ i Sony z
pewnoscig
nowa czescia.

zaryzykuje

Aby jednak wynagrodzi¢ graczom niedociggniecia w
poprzednich grach, Socom Il ma by¢ wypetniony po
brzegi wszelkimi innowacjami, na jakie tylko wpadli
tworcy. Graczy dopuszczono do gtosu i ich zarzuty
odnosnie btedéw w poprzednich czesciach takze
zostang wziete pod uwage.

Fabuta przenosi nas troche w czasie, a na horyzoncie
znéw patetajg sie terrorysci. Teatrem dziatann beda:
Polska, Maroko i Bangladesz. Pewna konsternacja
odnosnie naszej ojczyzny, tym bardziej zacheca do
bacznego zainteresowania sie tym tytutem.

Plansze majg by¢ teraz nawet szesciokrotnie wieksze
niz w czesci drugiej. Ich rozmiar nie wptynie nawet na
ptynnosc¢ rozgrywki, a przez to, ze sg tak wielkie, Zipper
zamontowat funkcje checkpointéw na planszach.
Dzieki temu bedzie mozna zapisac stan gry i podleczy¢
rannych zotdakéw.

A co zas sie tyczy zotdakow. Sztuczna inteligencja i ich
wyposazenie bojowe to kolejne ulepszenia w Socom
lll. Sl, zaréwno sojusznikéw jak i przeciwnikow,-
ma byé znaczaco podszlifowane, a wydawanie
rozkazéw kamratom zostanie znaczaco uproszczone.
Przeciwnicy takze beda sprytniejsi. Koniec z tatwymi
headshotami czy waleniem przed siebie, tylko dlatego,
ze przeciwnik stat jak wryty. Tym razem majg by¢
znacznie uwazniejsi i ostrozniejsi. Chowanie sie za
przeszkodami terenowymi czy flankowanie druzyny
gracza to tylko jedne ze znaczacych usprawnien w
ich dziataniach. Dojdzie takze mozliwos¢ ptywania w
zbiornikach wodnych, a takze chwilowego zanurzania,
przez co przeciwnik nie ma az tak duzej przewagi nad
nami.

Wspomniano o nowych broniach. Tak. Do dyspozyciji
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gracza zostanie oddelegowanych az 30 rodzajow
broni, w tym mozliwos¢ dodania do odpowiedniego
egzemplarza usprawnienh jak chocby lunete, celownik
termiczny czy nawet granatnik. Brzmi groznie i tak tez
bedzie. A do tego dochodzi peten realizm pola walki,
bo sprzet troche wazyé musi, a my przez to raczej
nie bedziemy unosi¢ sie nad ziemig, wiec na wstepie
mozemy liczyé na znacznie opdznianie naszych
ruchow ze wzgledu na ciezar ekwipunku.

Mato? To co
powiecie na
opcjezasiadania | "=
za kierownicg
pojazdu
bojowego
motorowki?
Dokfadnie.
Skoro plansze

majg by¢ tak

wielkie, to

czemu nie pojs¢ ;

graczowi na reke i nie wrzuci¢ tu i 6wdzie jakiejs todzi
czy opancerzonego wozu? Ty i twoja druzyna bedziecie
mogli zaja¢ w nich pozycje bojowe i prowadzi¢ czynny
ogien w kierunku wroga.

czy

Gra dopiero nabiera rumiencow, a to jeszcze nie
wszystko.

Funkcja Online takze zostata wzbogacona o kilka
dodatkéw. Miedzy innymi zwiekszono liczbe graczy
z 16 do 32! Czy PS2 to pociagnie? Twoércy mowia,
ze tak. Plansze? Jeszcze wigksze, z mozliwoscig
poruszania sie po nich pojazdami. Dojdg réwniez nowe
tryby. Konwdj (Convoy) to tryb, w ktérym jedna druzyna
ma za zadanie eskortowac kilka lekko opancerzonych
pojazdéw z punktu A do B. Po drodze, rzecz jasna,
druga druzyna bedzie robita wszystko co w jej mocy,
by im przeszkodzi¢. Panowanie (Control mode) to drugi
tryb, gdzie na planszy zostanie rozmieszczonych pieé
punktéw do zagarniecia. Celem bedzie jak najszybsze
ich zagarniecie.

Do masy nowosci dojdg standartowo obstuga headseta
i dzwiek w Dolby Pro-Logic Il, dzieki czemu odgtosy
wojny bedg réwnie efektowne jak do tej pory.
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Spartan: Total Warrior

Dawid ‘Joocker’ Nawrocki

Po stoczonych bataliach w Shadow of Rome i
poznaniu greckich bogéw w God of War przychodzi
czas, aby blizej przyjrze¢ sie Spartanom. Zapoznanie
sie z nimi umozliwi nam Sega, ktéra juz we wrzesniu
tego roku pragnie wypusci¢ gre: Spartan: Total
Warrior. Wspomniany wyzej tytut bedzie mial widok
TPP, a dzieki nieustannej akcji przykuje nas do
ekranu na wiele godzin.

Jesli lubicie zadyme podobng do tej
z Dynast Warriors, tu jg znajdziecie.
Na szczescie producent zadbat tez
o to, aby jego produkt nie ograniczat
sie tylko do bezsensownego likwidowania wrogow i
dzieki temu nie raz przyjdzie nam planowa¢ strategie
podczas walki, aby wyjs¢ z potyczki bez Zzadnego
uszczerbku na zdrowiu. Wiadomo roéwniez, ze sama
walka i strategia nie wystarczy, aby gra byta dobra. W
tym celu Sega wprowadzita misje, w ktérych bedziemy
musieli podtozy¢ tadunku wybuchowe pod jakis
budynek albo eskortowac¢ przydzielong nam grupke
ludzi. Dzieki takiemu mixowi kazdy gracz znajdzie cos
dla siebie. Tak przynajmniej twierdzg tworcy.

Creative Assembly |
SEGA

Niczym tez bytaby gra, gdyby nie byto w niej jakiego$
bohatera i tak tutaj wcielamy sie w tytutowego
Spartanina, ktéry wraz z grupg swoich zotnierzy
przezyje wiele wspaniatych pojedynkéw. Warto
podkresli¢ stowo ,wspaniatych”. Twierdze tak,
poniewaz w zaprezentowanym na targach demie,
na ekranie naszego telewizorka mozna ujrze¢ ponad
200 wrogich zofnierzy, a gdy tylko jaki$ z nich zginie,
od razu przybiegaja kolejni. Nie byto by w tymi nic
nadzwyczajnego gdyby nie fakt, ze to Ty graczu masz
ich wszystkich pokonac:). Warto tez podkresli¢, ze
animacja ani razu nie zwalnia. Nalezg sie gromkie
brawa za to dla tworcow.

Na dobry poczatek nasz bohater dostaje tylko miecz
i tarcze. Z tego pierwszego bedziemy korzysta¢ za
pomoca gatek analogowych. Dzieki temu systemowi

majg powstac piekne i dlugie combosy. Tarcza tez nam
sie przyda. Dzieki niej z tatwos$cig odrzucimy od siebie
nekajacych nas wrogéw. Z czasem tez dostaniemy
nowy orez bojowy w postaci wiéczni, czy maczugi.
Dodatkowo, kazdy przedmiot bedzie miat cechy
magiczne. Dzieki aktywowaniu drzemigcych w naszym
uzbrojeniu zywiotdw z tatwoscig pokonamy wrogie
jednostki.

Na tym jednak nie koniec, aby walka byta jeszcze
bardziej ciekawa producent dodat dwa paski energii,
ktére po zatadowaniu do petna dajg mozliwosc
aktywowania super ciosu. Nalezy takze wspomniec,
ze im wiecej wrogow pokonamy, tym wieksze bedzie
nasze doswiadczenie. Chodzi tu przede wszystkim o
to, ze dzieki lepszym statystykom tatwiej bedzie nam
postugiwa¢ sie mieczem albo innym orezem. Gra
wyjdzie na wszystkie platformy obecnej generacji (PS2,
Xbox, GCN) juz w wrzesniu tego roku. Szykuje sie
ostra jatka na ekranie naszych telewizorkow. Na koniec

jeszcze jedna dobra wiadomosc¢: ,CD Projekt ma wielka

przyjemnos¢ poinformowac, ze dzieki porozumieniu
z firmg SEGA juz na poczatku pazdziernika ukaze
sie Spartan: Total Warrior - pierwsza gra na konsole
PlayStation2 przeznaczona dla mtodziezy i dorostych,
wydana przez nasza firme w profesjonalnej polskiej
wersji jezykowej”. Takg wtasnie informacje dostaliSmy
od polskiego wydawcy tej gry. Mysle, ze warto
szykowac pienigzki na ten tytut.
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The Incredible Hulk: Ultimate

Destrution
Dawid ‘Joocker’ Nawrocki

~~Beathy”

-~Hulk lubi Beathy”

»-Oj Bruce”

»~Hulk nie lubi staby Baner”

Te stowa zna praktycznie kazdy fan komiksu
opowiadajacego o przygodach zielonej bestii.
Powszechnie wiadomo, ze to, co cieszy sie
popularnoscia, trafia po jakims czasie do telewizora
jako kreskoéwka, a jesli zapat ogladajacych nie stabnie
w koncu pojawia sie pelnometrazowa produkcja.
Obecne trendy mody wskazuja na to, ze jak cos sie
ukazuje na duzym ekranie, to musi tez wyjs¢ jako
gra. Wiasnie dlatego mieliSmy juz okazje przezyé
wspaniate przygody ze SpiderManem, Batmanem i
Hulkiem. Ten ostatni powraca i to chyba w wielkim
stylu. Nie mniej jednak zacznijmy po kolei.

Z tego, co sie dowiedziatem, watek fabularny w
nowym dziele Sierry zaczyna sie w odlegtym, tajnym
laboratorium Bruce’a Bannera. Tam wiasnie dobrze
_znany nam naukowiec
| probuje wynalezé maszyne,
I] ktéra uwolni go od Hulka.

Kiedy juz wszystko bylo

gotowe kryjowke naszego
bohatera odnalazt Emila Bolonsky, ktéry wraz ze swoim
odziatem pragnie ztapa¢ zielonego potwora. Temu
drugiemu udaje sie jednak uciec i skry¢. Nieoczekiwanie
laboratorium wybucha. Podczas tej eksplozji Bolonsky
zostaje napromieniowany falami gamma, ktére
sprawiajg, ze zmienia sie on w potwora... Co bedzie
dalej nie wiadomo, bo producent nie puszcza pary z ust
na temat watku fabularnego

sk o RN
'il..‘ 1 '

Moze nie jest to epicka fabufa, ale mysle,
ze do tego typu produkgji pasuje w 100%.
Wszak Hulk to nie jakis tam Snake czy
Peater Parker (SpiderMan), ktéry ma ponad 180 IQ.
Jemu chodzi przede wszystkim o rozwalenie tego,
co stoi mu na drodze i o tym, wie chyba kazdy, a jesli
nie, to uswiadomi to sobie grajac w The Incredible
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Hulk: Ultimate Destrution. Developer w koricu poszedt
po rozum do gtowy, dzieki czemu nie bedziemy juz
Smiga¢ po zamknietych levelach. Teraz Hulk moze sie
zajac tym, co potrafi najlepiej, czyli niszczeniem. Dzieki
przeniesieniu akcji na ulice miasta, gra zyskata na
widowiskowosci. Halki niszczy wszystko, co stanie na
jego drodze. Nawet budynkom sie dostanie, nie dosé,
ze odpadajg z nich tynki, to po mocniejszym uderzeniu
potrafig sie nawet zawali¢, ale nie to jest najbardziej
efektowne w tym wszystkim. Mi przypadta do gustu
wspaniata interaktywnos¢. Hulk moze wzigé do reki
praktycznie wszystko. Raz moze by¢ to latarnia, ktéra
mozemy rzucic i rozwalié¢ przy okazji kilkka samochoddw,
innym za$ razem ztamiemy w pot wézek policyjny, ktory
zatozymy sobie na rece niczym rekawice bokserskie.
Nie gorzej tez wyglada dwudziestometrowy skok z
wysokosci na ulice miast. Sg to tylko trzy przydaty z
gry, a zapewniam was, ze takich motywéw jest znacznie
wiecej i wszystkie sg tak samo efektowne. Na doktadke
powiem wam jeszcze, ze po natadowaniu specjalnego
paska witacza sie tryb furii. Po aktywowaniu jej, Hulk
staje sie jeszcze silniejszy. Potrafi przykltadowo uderzyc¢
z catej sity w ziemie, po ktérej rozejdzie sie ogromna fala
sejsmiczna. Co ona potrafi? Chyba nie musze pisac.:)

Grafika zostata oczywiscie uproszczona, aby konsola
mogta przeliczy¢ te wszystkie wyzej wspomniane
fajerwerki. Postacie nie odstraszajg jednak swoim
wygladem, a samochody oraz budynki tez trzymajg
dobry poziom. Jedynym minusem tego wszystkiego
sq dos¢ duze spadki
animacji oraz brzydkie
" s | dOCZytywanie sie tha tuz
s|przed Twoim nosem.
Mimo to, moge to jakosé
przetkngé, bo gra na
prawde zrobita na mnie
duze wrazenie.
INa dzien dzisiej
moge temu ufo
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wygladaty epizody,
ktérych wcielamy sie Bruce’a Bannera. —

Za udostepnienie ,dema”
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The Matrix: The Path of Neo

Jakub ‘Wrébel’ Wréblewski

Wszyscy pamietamy, jakim niewypatem byta préba
przeniesienia Matrixa do sSwiata gier konsolowych.
Beznadziejna produkcja, ktéra wygladata i dziatata
dobrze tylko podczas zapowiedzi i na screenach,
zostala zasluzenie zapomniana. Jednak na
tegorocznym E3 firma Atari jeszcze raz sprébowata
udowodnié nam, ze potrafi zrobi¢ gre na podstawie
Matrycy, ktéra bedzie godnym uzupetnieniem
filmowej trylogii. Z ust panéw z Shiny Ent. styszymy
zapowiedzi, ze dopiero The Martix: Path of Neo
ma by¢ tym, do czego dazyli programisci podczas
tworzenia nieszczesnego Enter the Matrix.

Po takiej wpadce, jak w przypadku poprzedniej
produkgcji, ciezko jest wierzy¢ im na stowo, wiec na
swoim stanowisku na targach Shiny wraz z wydawcg
Atari zaprezentowato grywalne demo najnowszej,
komputerowej odstony
Matrixa. Po  tym,
co zaprezentowali,
mozna stwierdzi¢, ze
moze jednak warto
zawierzy¢ ich stowom, bo The Matrix: The Path of Neo
zapowiada sie na godng uwagi gre, ktéra ma szanse na
spory sukces.

cent: Shiny Entertainment

Patrzac na tytut nie trudno wywnioskowaé, ze to Neo
bedzie gtéwnym bohaterem tej gry. Fabuta ma sie
oczywiscie kreci¢ wokét filmu i bedzie pokazana oczami
naszego wybranca. Bedziemy mieli okazje przesledzi¢
wszystkie najbardziej spektakularne akcje widziane na
srebrnym ekranie oraz kilka innych, spogladajac na
nie jako ten najbardziej przez wszystkich wychwalany
i jednoczesnie znienawidzony. Targi E3 przyniosty ze
sobg dwa grywalne poziomy z wersji na PS2. Pierwsze,
€O rzuca sie w oczy, to naprawde dobra grafika. PS2
zaprogramowane przez ,lsnigcych” wyciska naprawde
konkretng oprawe, w ktoérej nie brakuje dodatkowych
efektow, takich jak rozmycia, bloom, czy efektowne
odbicia w réznych rodzajach powierzchni. Tekstury
réwniez sg bardzo dobre, a wszystko to dopetnia ptynna
animacja zarowno Neo, jak i jego przeciwnikéw. Pod tym
wzgledem gra zapowiada sie znakomicie i jestem ciekaw,
jak bedzie sie prezentowata jako catosé. Szczesliwey,
ktérzy mieli okazje by¢
na E3, mogli sprébowaé
swoich sit podczas
pamietnej akcji w holu z
pierwszej czesci Matrixa
oraz w symulowanym
pokoju trenigowym, ktory
wystrojem przypominat
japonskie ogrody. Klimat
jak nalezy, tym bardziej,
ze podczas akcji w holu
towarzyszy nam nasza
ukochana  Trinity.  Jak
to w Matrixie bywa, nie
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zabraknie popisowych ewolucji, siania z dwéch giwer
podczas skoku, widowiskowych sztuk walki, zwolnienia
czasu, czy efektownych wykonczen. Bardzo cieszy mnie
to, ze wachlarz cioséw Neo jest doprawdy pokazny i w
akgji prezentuje sie on naprawde fachowo. Podnoszenie
spluwy noga, odbijanie sie od scian i przeciwnikow, czy

latanie nie powinno nikogo dziwié. Co fajniejsze, da sie
zatatwia¢ przeciwnikow w podobny sposob, jak Neo
zatatwit w pierwszej czesci agenta Smitha. Konkretnie
potrafi przytozy¢ takze Trinity - jest jednak postacig
niegrywalng. Ogdlnie akcja w holu robi bardzo dobre
wrazenie, szczegolnie ze podczas ostrej strzelaniny i
duzego przepychu graficznego nie byto wida¢ spadkéw
ptynnosci animaciji. Ajak wypadt poziom treningowy? Neo
biegajacy z katang pomiedzy samurajami wyglada niezle.
Oczywiscie znajomos¢ fechtunku réwniez robi wrazenie,
przez co pan Anderson potrafi naprawde konkretnie
skaleczy¢. Pojedyncze ciecia, kombosy, eleganckie
bloki i zbicia oraz wykonhczenia, ktére dajg w efekcie
fontanne zielonych literek i cyferek wyptywajacych z ciata
zabitego - mocno. Obecny jest réwniez tryb Focus, ktory
pozwala na unikanie kul, wyprowadzanie specjalnych
atakow, bieganie po scianach, czy wykonywanie dtugich
skokéw. Catosé trzyma sie kupy i zapowiada nam sie
fajna gra. Naprawde mito mnie to zaskoczyto - nareszcie
zobaczymy produkcije, ktéra jest konkretng adaptacjg
trylogii na konsole. Nie zawodzi ani grafika, ani gameplay,
ani klimat. Wszystko wydaje sie dopiete na ostatni guzik i
dopieszczone, co jeszcze bardziej napawa optymizmem.
Czekam na te gre z niecierpliwoscig. Mam nadzieje, ze
w petnej wersji dam rade nakopa¢ Smithowi, powalczyé
w holu posesji Francuza, czy wreszcie polata¢ sobie nad
autostrada. Jako Ze gra skupia sie przede wszystkim na

Neo, powinno by¢ to mozliwe.

Technicznie jest bardzo dobrze

i mysle, ze gra na pewno zmaze

plame z wizerunku Shiny Ent w

postaci Enter the Matrix. Path of

Neo powstaje juz osiemnascie

miesiecy i powinna ukazaé

sie w niedalekim czasie. Poza

odstong na PS2 swojg wersje

dostana takze Xboxowcy oraz

tasciciele PC. Miejcie te gre na |
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The Warriors
Michat ‘syon’ Sobczak

Po wydaniu GTA: SA zaréwno na PS2, jak i na
Xbox’a oraz PC, Rockstar Games nie spoczywa na
laurach i od razu diubie przy kolejnych tytutach,
ktore maja wyjs¢é jeszcze na obecnha generacje
konsol.

Jednym z takich tytutéw ma by¢ gra na podstawie juz
leciwego filmu pt. The Warriors, ktdry pojawit sie na
ekranach kin kilkadziesigt temu, a doktadnie w 1979
roku. Zastanawiacie sie pewnie, czy film z przed ponad
25 lat jest wart zachodu, by przenosi¢ go w Swiat
wirtualnej rozrywki. Ot6z zaprawde powiadam wam,
ze warto. Swego czasu widziatem film i jesli gra ma
bazowac na tym samym scenariuszu to jestem gotow
zaryzykowac¢ stwierdzeniem, ze szykuje sie naprawde
dobra gierka.

H cent: Rockstar Games

ydawca: Rockstar Games
Dystrybutor PL: Cenega Poland

Fabuta gry niczym nie rozni sie
od filmowego pierwowzoru. Cyrus
— lider wszystkich gangéow w
Nowym Jorku pragnie zjednoczy¢ zwasnione strony
pod swoim dowddztwem. Niestety uknuta intryga przez
jedng z band doprowadza do jego $mierci, zwalajgc tym
samym wine na naszych bohateréw, ktérym przewodzi
charyzmatyczny Ajax. Zaszczuci, muszg uciekac
przed gniewem §
wszystkich gangéow w
miescie, a tym samym
przedosta¢ sie na
swoj teren w jednym
kawatku i po drodze |
dowiedzie¢ sie, kto
ich wrobit w catg afere

i wyperswadowac
mu, iz byt to jego
najwiekszy biad w
zyciu i w dodatku
ostatni.

Gra ma by¢ chodzong ¥ o
mordobitkg. Na naszej
drodze bedziemy
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spotykali po kolei przedstawicieli wrogich gangow, po
czym zaczynali z nimi ,zabawe”. Kopniaki, wigchy, bary,
to wszystko znajdzie sie w dos¢ intuicyjnym sterowaniu
podczas kazdej potyczki. Oczywiscie razem z nami do
walki stawaé beda u naszego boku nasi towarzysze,
ktérzy maja nie grzeszy¢ inteligencjg (zobaczymy).
Grafika réwniez prezentuje sie dos$¢ ciekawe. Jesli
ktos polubit Manhunta powinien poczu¢ sie jak w
domu. Akcja znoéw dzia¢ sie bedzie pod ostong nocy,
a w tle brudne i obskurne kamienice, parki czy stacje
metra. Czyli co dostaniemy juz na jesieni tego roku?
Syfiaste i odpychajace ulice Nowego Jorku w stylistyce
Manhunta, podwérkowe zadymy z udziatem kilkunastu
= 0sOb naparzajgcych sie

ostro po gebach oraz

/ wartkg akcje zywcem

‘ ” g\ wzigta z  kultowego

filmu.

Na ostode dodam, iz
jakis czas temu Rockstar
zakupit wytaczne prawa
do filmu, wiec kto wie.
By¢ moze bedzie wiecej
gier na jego podstawie,
a moze nawet i kolejny
film.
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Toca Race Driver 3 pozna¢ nam historie F1 ,na wiasnej skorze” jezdzac
Piotr ‘Coswort’ Porucznik najpopularniejszymi w historii bolidami, od Mercedesa

Benz W25 Silver Arrow poczynajac, na bolidzie

Od przeszto juz roku na polu zaawansowanych Williamsa z poczatku lat 90" konczac.
symulacji wyscigowych nie dzieje sie nic godnego

uwagi. Toca Race Driver 2 wciaz dzierzy insygnia

wiladzy, obserwujac spokojnie wszelkie nieudolne

proby detronizacji. Na nic takiego w najblizszym

czasie sie nie zanosi, jednakze Codiesi nie zasypuja

gruszek w popiele i z zapowiedzi wynika jasno, ze

to, co otrzymalismy do tej pory, byto jedynie solidng

przystawka do tego, co czeka nas juz na poczatku

przysziego roku.

Fenomen

Wtedy wiasnie na rynku pojawic¢ sie ma kolejna odstona
Race Drivera, ktorg tak wtasciwie ciezko jest poréwnac
do czegokolwiek, z czym mieliSmy do tej pory do
czynienia. Jednym stowem tak duzej, tak zréznicowane;j
i tak interesujgcej samochoddéwki na PC jeszcze nie
byto. Takie swoiste Grand Theft Auto: San Andreas w
¢ B swiecie zawrotnych predkosci, zapachu spalin i swadu _ quzo...
" @ palonej gumy o poranku. Bardzo trudno takze zarzuci¢
Rl -mistrzom kodu” aby te ;atpov.viedzi bli’*y .jedy;i(.e Ponownie jestesmy zapewniani o niewiarygodnym
", y Swoistymi - mrzonkami, gdyz  modelu uszkodzen majacych znaczacy wptyw na osiagi
5 yd:v?/igtgc?f:::sstﬁgsssg‘m;? jak dotad seria ewoluowata | prowadzenie sie auta, co jest wrecz standardowa
Dystrybutor PL: CD Projekt w dobrym kierunku stajac si¢  formutkg pojawiajaca sie w press packach przy okaziji
zlc.)ds%o_ny na odstong coraz zapowiedzi kazdej z kolejnych odston. Tym razem
blizsza ideatu. jednak mozemy zywié $miate nadzieje, iz wszystkie te
obietnice znajdg swe uzasadnienie w rzeczywistosci.
Sporo... Ma to o tyle istotne znaczenie, gdyz w Toca Race
Driver 3 majg one odgrywac¢ powazng role w strategii
To, ze do dyspozycji oddane nam zostanie catkiem catego wyscigu. Pytanie nie brzmi teraz, czy uda
pokazne stadko rozbrykanych, licencjonowanych i sie wywalczyé prowadzenie, ale czy potrafie je
potworkéw, wraz z zywcem przeniesionymi do trzymaé az do mety. Oczywiscie mozna wywalczyé
wirtualnego $wiata torami, nie powinno juz nikogo je juz na pierwszym okrazeniu i probowaé odjechaé
dziwic. Dziwi za to jak najbardziej niesamowite wyciskajac z auta ostatnie soki, ale co z tego, gdy w
zrpznicowanie i mozliwoé(.’: startu w 100 (stu!) réznych potowie wyscigu ,skoncza” nam sie opony, lub silnik po
mistrzostwach, zaczynajac od gokartow, przez jkunastu kétkach na powaznym obcigzeniu odméwi
Monster Trucki i rajdéwki, a na Nascarach, DTMach i postuszenstwa?
F1 konczac! Nieco powazniej potraktowano zupetnie
inne od naszych zamitowania amerykanow. | tak ...perfekcyjnie?
oprécz standardowych wyscigdbw na owalach, dojdg
wyscigi wspomnianych juz Monster Truckéw, a takze  znacznej modyfikacji ulec ma system odpowiadajacy za
»~2uczkow” buggy na dirtringach. Poza tym przyjdzie  yeglizm rozgrywki. Ponownie do wyboru otrzymamy jazde
,Na powaznie”’, a takze ze znacznym wspomaganiem
komputera. Teraz zmiany nie ograniczajg sie jedynie do
samego modelu jazdy, ale takze zasad wyscigu, m.in.
obowigzywanie flag, postéj w boksie, dotankowanie,
czy zmiana opon. Nareszcie pojawi¢ sie ma opcja
umozliwiajgca wziecie udziatu w kwalifikacjach przed
wyscigiem. Dzieki temu mamy szanse wywalczyé
sobie jaka$ sensowng pozycje przed startem, a nie jak
to miato miejsce w przypadku poprzednika w wyscigu
liczacym trzy okrazenia, ktory z zatozenia mielismy
wygra¢, startowaliSmy z szarego konca, bo -?—'.1‘
podobato komputerowi. Znacznej poprawie ulec ma
takze komputerowe Al, dzieki czemu sytuac] kie
jak powazne karambole na pierwszym powazniejsz
zakrecie nie powinny juz nigdy mie¢ miejsca.
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Dzieciom wstep wzbroniony

Prawdziwi mezczyzni, a zarazem hardcorowi maniacy,
ktorym w zytach plynie stu oktanowa etylina, znajdg
ujscie potrzeby
predkosci w az siedmiu
" przygotowanych
specjalnie dla nas
Sciezkach rozwoju
kariery. Jest to
zasadnicza zmiana
w stosunku do
poprzednika, gdzie
z formuty Forda
przeskakiwaliSmy na
potezne ciezardwki, by
za chwile wzia¢ udziat
w ulicznych starciach,
po drodze zaliczyé
wyscigi na owalu, by
ostatecznie wylagdowaé
w rajdowej Imprezie.
Totalny galimatias .
zostat poniekad uporzgdkowany. Teraz tylko i wytacznie
od nas bedzie zalezato jak chcemy pokierowaé naszag
przysztg karierg zawodowego kierowcy i w jakich
typach wyscigébw chcemy sie specjalizowaé. A wyboér
jest naprawde niematy, bo od wyscigéw serii GT,
poprzez samochody turystyczne, wyscigi historyczne,
rajdy terenowe, wyscigi po owalach, a takze przez
tradycyjne rajdy, na klasycznych F1 konczac. Rozmach
doprawdy niespotykany, tym bardziej, ze kazda ze
Sciezek charakteryzuje sie wiasnymi prawidtami. |
tak, gdy interesujg nas wyscigi ,kajakdw” na poczatku
zaczniemy w wyscigowym przedszkolu, ktérym sg go
karty, aby pig¢ sie przez kolejne szczeble wyscigowe;j
kariery biorgc udziat w wyscigach Formuty 3, Formuty
BMW, aby ostatecznie skohczy¢ jako mistrz Swiata F1.

Oprocz standardowego ustawiania i testowania
samochodéw w niektérych z serii dostaniemy mozliwo$¢
ingerencji w poszczegolne podzespoty. Oczywiscie
zmiany beda musiaty opiera¢ sie wedle regulaminu
poszczegolnych kategorii wyscigowych, dzieki czemu
bedziemy mogli jeszcze bardziej ustawi¢ samochod
.pod siebie”’. Dodatkowo bedziemy mogli zabraé
ze sobg samochdd na dowolnie wybrany przez
nas tor! Co powiecie na australijskiego Holdena z
V8 Supercars na Nurburgringu? A moze TVR GT
przeniesiemy na Laguna Sece, czy moze jednak
Audi TT DTM zabierzemy ze soba na Donington
Park? Pomyst wrecz fantastyczny, bo wyobraZzcie
sobie takg rajdowg Impreze na ktérym$ =z
ciekawszych toréw i nieskrepowang niczym zabawe

w zapalonego driftera zaliczajgc kolejne tuki grubo
ponad 160 na godzine petnym bokiem.

Piekny

Jesli chodzi o poziom grafiki to w zasadzie nie ma za

bardzo o czym moéwic, gdyz jaka jest — kazdy widzi. A &=
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jestwreczfoto-realistyczna, przy czym warto zaznaczyc,
ze twércy chwalg sie, ze ilos¢ klatek na sekunde nawet
przy 21 autach na torze nie powinna spada¢ ponizej
60! Na jakim sprzecie — tego juz nie ujawniono, lecz
miedzy innymi dzieki zastosowaniu wielokrotnego
teksturowania
nawierzchni, a
takze systemu
motion blur
tory, a takze
ich otoczenie
| majg nabrac
zupetnie nowej,
niespotykanej
| dotad gtebi.

Mruczy

To jak gra

wyglada jest

to praktycznie

malenki  pikus

w stosunku do

tego jak brzmi.
A brzmi NIESAMOWICIE! Zaprezentowana dotad
prébka dzwieku skutecznie zmiekcza kolana kazdego
fana automobilizmu i powoduje dtugotrwaty wytrzeszcz
oczu. Czegos$ takiego jeszcze zdecydowanie nie byto.
Brzmi to jak gdyby w naszych gto$niczkach zalegto sie
pokazne stadko wygtodniatych TVROw, lub nasz blok
zostat nagle teleportowany, co najmniej na Silverstone.
Jest to niewiarygodnie piekny, soczysty, rasowy
baryton, ktéry przyprawia o gesig skorke i brzmi jak na
rasowe V8 przystato.

Niekwestionowany zwyciezca

Niech umykajg w poptochu wszelkie Undergroundy,
Coliny, Burns Racery i GTRy, bo oto nadchodzi
nowy krél, gra dla prawdziwych mezczyzn, ktéra
zmiazdzy z kretesem wszelkg konkurencje zanim ta
zdazy zorientowac¢ sie, co tak wiasciwie sie stato. To
prawdziwy potencjalny hit, a takze kolejna pozycja z
gatunku must have.
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Serwis komputerow

Serwis sprzetu komputermesego

Qr I ec Proponujemy Panstwu usbugi w zakresie
instalaci cprogramowania oraz naprasw,

modermizaci | konserwaci komputerdw.

i) Oferujermy;

o sarwis sprzetu komputerowego
Pozycjonowanie stron WWW + przerdbii, modemizacje komputerdw
- + kenfigurage i diagnostyke sprzetu
Twoga strona jest zhyt rzadko odwisdzans? ' kenserwada urzadren peryfervjnych
+# administracga siecig Imrnmrterw.rq
Nie udabo O s jesncze sdobyc slientow za o wWrmiana materiskie ekspleatacynych
posrednictaem Tweoje) strony WAWY C‘,.'] L
+f instalacje nowych urzadzen

Madessla pora sebey Lo sroiensc! v usi'-"ﬂ' II'.I'Fl'a[.Ei.‘_ll F‘r’#ewlﬂpﬂﬁﬂﬁﬂ?ﬁ
o usunwanie wiruséw i dialerdw

Pezycjonowarie w wyszukwarkach internetownych (SEQ) ' drielanie lczy internetowych
porwnli Teeanjeg witmynie zastriss w globalne] sieo, :
Jest to obemie najskutecrnisjsza metoda promogi w
Internecie! Jak pokarujy statystyki wejse na strony Imiowa sersvisowa
nasrych klienmw, od momentu rozpoczeca pezez
nas pozyconowania, iczha gosci wzrasta mnimum o 100%. Kazda firma boryka sie z awariami sprzetu,
i n T ktore nie zawsze mogg byd usuniete przez
B ey AL CECHCRNCE: 1e] pracownikow Z powodu medostateczne)
Badania wykozujg, 2¢ tylwe 3% ostb korrysajaoych 2 _"""Edz"" ]'_Jh ':'_g'_“',r'mnw:h !_"r"':":ll""?""'" !
wyszukivarek internetewych odwiedza dalsza nz trzecia Najlepszym | najtanszym rozwiazaniem jest
podstrona wynikow, Wiskerner 7 nich pornstaie na outsouno ng. w rame_lch umowy Zostalg
stronie pierwsze], Paristwo objea specielnym programem
_ sermsuwg.rm dricki ktoremu atreymujecie
Cry mazna 2 tym jeszeze pocrexac? pierwEzenstve W I'IEI:HEW-EPEI'I i dnrstepe da
Abeckstrie NIE! Im szybo sprzetu przed firmami niz Iquanvml z narmi
m £] MOZpOCInIE Si DOTYC)onawanie
tyrn wisksza st gwarancia csiggniecia sukoesu, Treeba ot £a nlmEIhq optata miesigczna
i : n ik ' ma]q Panstwo rowneez {poza okreslong w
pamigtad o tym, 2o konkurencja nie Spi. Strony
WYpOZyGjonowane Z biegiem czasu UMacniaj swoje umowie liczba godzin napraw serwisowych)
misjece w wynikach | bardz ceko jest je pozniej praebié. dosten do darmowych porad on-line oraz
pewnosc, Ze Panstwa firma jest traktowana
preez nas prionytetowo. Warunkn kazdeg
umaery dopasawywane s3 do potrzeb |
Spmﬁt ko n‘tpulen:mry oczekiwan klienta, craz ilosci i 12kosa
Zapraszamy 00 ZapozZnania si8 z naszg posiadanego prees nlegi_:r spraetu i
cfertg sprzetu komputerowego B e ) Cprogramowania.
dostepng na strome
hitp: ffwwew xortec.plisklep.php
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Kontakt

www.xortec.pl

tel: (0) 600-389-439

ul. Czerniakowska 50
00-717 Warszawa

TR R TR R R TR TR TR R TR P

“ﬂ"ﬁ““““‘!‘#"" l"‘“““““‘

x nx\.x‘n- NN :_«'~_'~'j. .?f&,u FiY VW,
ﬂ": HMH’I :\ \1-___'#.--.1




5

4
"

e N

o e

e e T, .

=

ra

oS

rQ

| ———————

\\.\\.

e N

N
\."l\.'\i-"h'.i":

ucent N|vaI Interactive

Wydawca: CDV Software
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Blitzkrieg Il

Kamil ‘Lughard’ Walarowski

Gre Blitzkrieg, stworzong przez firme Nival
Interactive, zaliczam zdecydowanie do moich
ulubionych gier wojennych. Doskonata grafika,
mnogos¢ sprzetu bojowego i, co najwazniejsze,
mozliwosé dowodzenia réznymi rodzajami wojsk,
byly w mojej ocenie wielkimi atutami produktu.
Dlatego tez, gdy zaproponowano mi,,przyjrzenie sie”
wersji beta nowego dziecka Nivala — Blitzkriegowi
Il, zgodzitem sie z przyjemnoscia, ale takze z
konkretnymi oczekiwaniami. Producent kusit nas
bowiem zapewnieniami, iz druga czes¢ tego RTSa
przewyzszy swojego doskonatego poprzednika,
a konkurencja nie tracita czasu, wydajac coraz
to bardziej atrakcyjne produkty. Tym sposobem
poprzeczka zostata postawiona dos¢ wysoko.
Moge jednak zapewnié, ze Blitzkireg Il wyszedt z tej
konfrontacji zwyciesko...

Pierwsze koty za ptoty

Po pierwszym zetknieciu z gra, pod wieloma wzgledami

bardzo mitym, daleki jednak bytem od euforii. Strachem

przepetnito mnie juz na wstepie menu, a precyzyjniej

rzec ujmujac, znajdujgcy sie obok niego niezwykle

% kiczowaty rysunek, ktéry
stanowi¢ miat tto. Nie wrozyto
to nic dobrego. Gdy jednak
zatadowatem pierwszag misje

(niemieckiej, a jakze) kampanii, moim oczom ukazat sie

imponujgcy widok — w petni tréjwymiarowe Srodowisko

gry! Zabudowania, krajobraz i niektére jednostki bojowe

(piechota) przedstawiaty sie naprawde wspaniale i

trudno je poréwnywac z ich odpowiednikami z pierwszej

czesci gry. Tu nastgpit ogromny postep. Natomiast

animacje pojazdéw i innego uzbrojenia z poczatku

mnie rozczarowaty. ,Pierwszy” Blitzkrieg uchodzit dla

mnie za wzor doktadnosci

wsrod gier komputerowych

w oddaniu wygladu sprzetu

wojskowego (w duzej skali

i liczbie). W drugiej czesci

zas wrazenie nie byto juz

tak dobre. Zwtaszcza czotgi

i wieksze pojazdy wydaty

mi sie troche za bardzo

najezone pikselami. No

ale chyba z czasem sie

przyzwyczaitem, bowiem po

kilku misjach w zupetnosci

przestalo mnie to razié.

Nie bez znaczenia byt takze fakt, iz nauczytem sie

operowac¢ zoomem. Pozwala on na bardzo swobodne

regulowanie spectrum widzenia, dzieki czemu obraz

mozna dostosowa¢ do wymagan konkretnego gracza.

Oceniajac wiec Blitzkrieg Il po powierzchownosci, nie

bytbym mimo wszystko w petni usatysfakcjonowany.

Jak sie jednak okazato, najlepsze byto dopiero przede

mng. Dopiero wprawienie naszej ,machiny wojennej” w

ruch pozwala poznaé prawdziwe mozliwosci gry.
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Magia tréjwymiaru

Jesli chodzi o strone wizualng, oprécz wspomnianego
juz trojwymiaru, Blitzkrieg |l oferuje nam takze
realistyczne oddanie réznic wysokosci tzn. im dany
obiekt jest blizej naszego punktu widzenia (np. wjechat
na wzniesienie), tym wydaje sie wiekszy. Zabieg ten
jest szczegdlnie widoczny na przyktadzie samolotéw,

ktore latajg dostownie ,pod naszym nosem”. Warto
takze wspomnie¢, iz znacznemu udoskonaleniu
poddano efekt ruchu jednostek pancernych. Czofgi,
wykorzystujgc swg mase i predkos¢, moge niszczyc
juz nie tylko lekkie zabudowania, ale takze drzewa,
pozycje obronne nieprzyjaciela i... rozjezdza¢ wroga
piechote, dodajmy wyjatkowo niebezpieczng na
krétkim dystansie. Jednak na najwyzsze stowa uznania
zastugujg animacje wybuchow i eksplozji. Moge smiato
powiedzie¢, ze w tej wtasnie dziedzinie dokonat sie
najwigkszy postep. Trafienie w nieprzyjacielskie
pojazdy, skfady paliwa czy zbombardowanie pozyciji
przeciwnika przez nasze samoloty robig ogromne
i wrazenie. W niebo wznoszg sie
wysokie stupy ognia, a podmuch
rozrzuca  wszedzie  wokot
odtamki. Takich efektow nie
powstydziliby sie chyba tworcy

filméw akgiji...

Nic w naturze nie ginie
Wirtualne pole bitwy zdaje
sie byé coraz blizsze swojego
rzeczywistego pierwowzoru,
cho¢, na szczedcie, daleko
mu jeszcze don chocby pod
wzgledem okrucienstwa i
brutalnosci. Specjalisci z Nivala nie zapomnieli tym
razem o dwdch sprawach, dos¢ zasadniczej wagi dla
oddania realizmu pola walki, ktére przy omawianiu
pierwszej czesci Blitzkriegu nalezatoby najlepiej
przemilcze¢. Chodzi tu o znikanie zniszczo
sprzetu i zestrzelonych samolotow. Wiemy przeciez
dobrze, iz nic w naturze nie ginie... Twércy gry w ko
przypomnieli sobie te ludowe madrosci i rozw
problem jak trzeba. Wraki nieprzyjacielskich m




N

xtxt'*

ﬁ.t,u,-;!a"-
NN

pozostajg na polu bitwy i tkwig tam, dopdki ich nie
zniszczymy (prasujac je np. pod kotami czotgéw). Zas
zestrzelone samoloty nie wybuchajg gdzie$ nad naszymi
glowami, lecz zgodnie z newtonowskim prawem
spadaja na ziemie, siejac dalsze spustoszenie. Dlatego
tez lepiej rozsadnie ustawiaé artylerie przeciwlotnicza,
aby spadajgce maszyny nie powodowaty strat w
szeregach naszych oddziatéw. Na wzmianke zastuguje
réwniez fakt, ze batalie przychodzi nam toczy¢ juz nie
tylko w dzien, ale takze i w nocy. Nie obeszto sie jednak
bez pewnych, nawet dosy¢ zabawnych, niedopatrzen
jak np. rozswietlone radzieckie wsie w Srodku wojennej
zawieruchy... Jakkolwiek by jednak nie wygladat
problem zgodnosci z rzeczywistoscia, trzeba przyznac,
ze wyglada to bardzo fadnie.

Okiem dowédcy

Jesli zas chodzi o mozliwosci gracza, czyli kwestie
dowodzenia, Blitzkrieg Il takze oferuje kilka nowosci,
cho¢ zasadniczo nie ma wielkich zmian (co mnie
bardzo cieszy). W poréwnaniu z pierwszg czescig gry,
stracilismy swobode wybierania rodzaju uzbrojenia,
ktéry bedziemy wykorzystywaé w danej misji. Niejako
w zamian otrzymaliSmy mozliwo$¢ dosytania positkdw
do naszych oddziatébw, w co wliczane sg takze
wezwania lotnictwa. Nalezy przy tym zaznaczy¢, ze
mozliwosci wsparcia sg ograniczone.

Pula dodatkowych oddziatébw czy

interwencji do wykorzystania zalezy

od wielkosci i poziomu trudnosci

misji, wahajgc sie od kilku do nawet

kilkudziesieciu.

Ponadto  uzyskalismy  mozliwos¢
Sledzenia, a takze, w pewnej mierze,
kontrolowania  rozwoju  naszych
jednostek, rozumianego nie tylko
jako awansowanie dowddcow, ale
takze zdobywanie przez oddziaty
doswiadczenia i nowych umiejetnosci.
A im wieksze umiejetnosci naszych
zotnierzy, tym oczywiscie wyzsza ich
skutecznos¢ i przydatnosé na polu
bitwy. Co nowe, rozwéj ten dany jest
.na state”, gdyz nie jest przypisany do |
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™) konkretnych dowddcow, ktdrzy w pierwszej czgsci

k| Blitzkriegu mogli zgina¢ na polu chwaty, lecz do
rodzajow uzbrojenia. Jest to pewne utatwienie, acz
niekoniecznie zaleta, bowiem nie musimy sie juz tak
liczy¢ ze stratg naszych jednostek.

Il W koncu takze doczekaliSmy sie w rodzinie

gier Blitzkrieg mozliwosci wykorzystania

1} jednostek morskich. Byé moze nie odgrywajg
one pierwszoplanowej roli, jednak juz samo ich
pojawienie sie, i to nie w charakterze dekoracji,
nalezy uzna¢ za krok naprzdéd. Jako mitosnika
marynistyki, cieszy mnie to szczegdlnie i nie
ukrywam, ze licze na wiece;j.

il Stabosci i wymagania sprzetowe

Trudno natomiast méwi¢ mi o jakichs wiekszych
btedach czy wadach Blitzkriegu Il. Oprécz
wspomnianych kilku niedociggniec, jako stabsza strone
produktu wymieni¢ nalezatoby oprawe muzyczna, ktéra
zdecydowanie nie zachwyca. Mysle, ze warto by byto
ta strone gry dopracowac.

Odnosnie wymagan sprzetowych Blitzkriegu || moge
powiedzie¢, iz na Pentium IV 3 GHz z1024 MB
RAMu gra chodzita jak zioto. Przy nieco stabszym
procesorze i 256 MB pamieci operacyjnej komputer
radzit sobie zupetnie dobrze z ,matymi” misjami. Przy
wiekszych planszach korzystanie z gry byto juz niestety
niemozliwoscia.

Podsumowanie

Testowanie beta wersji Blitzkriegu Il byto dla mnie
duzg przyjemnoscia. Moim zdaniem gra ma duze
szanse na odniesienie sukcesu. By¢ moze nie
bedzie on wielce spektakularny, bowiem konkurencja
jest wyjatkowo silna, ale przejscie bez echa drugiej
czesci Blitzkriegu na pewno nie grozi. Uwazam, ze
jest to pozycja obowigzkowa dla wszystkich fanow
strategii osadzonych w realiach Il wojny Swiatowe;.
Sam niechybnie sie skusze, jak tylko gra zawita na
sklepowe potki. A zapowiada sie, ze bedzie to mocne
uderzenie...
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Battle Mages

Adam ‘Harpen’ Wozny

Po wydaniu trzeciego Warcrafta, ktéry notabene
byt gra niemalze wybitng (nie tylko w moim
osobistym  odczuciu), spora czes¢ grup
developerskich zdecydowata sie na tworzenie gier,
w ktérym potaczone zostaly elementy strategii czasu
rzeczywistego i RPG. Jednym wychodzito to lepiej,
innym gorzej, ale zawsze inspirowali si¢ tym samym
— dzietem Blizzarda. Podobnie zrobili programisci ze
studia Targem, odpowiedzialni za produkcje Battle
Mages.

Jak to zwykle bywa, takg gre osadza sie w Swiecie
fantastycznym, zatem nic wspélnego z rzeczywistoscig
tu nie znajdziemy (no, prawie). Umieszczony w centrum
$wiata Swiety Magiczny Krysztat od ,zawsze” chronit go
przed chaosem. Jedynie tereny, ktére znajdowaty sie
wewnatrz obrebu krysztatu byly miejscami spokojnymi,
petnymi pokoju. Do tego piekne krajobrazy, lasy, rzeki,
pieknie wschodzace stohce nad miasteczkiem...
Jednak swiat zbudowano na zasadzie kontrastu, totez
na zewnatrz byto zupetnie odwrotnie — krétko méwigc:
brzydko, pusto, wojny, chaos... Wewnatrz ostony
osiedlity sie trzy rasy, tj. Elfy, Ludzie oraz Krasnoludy,
ktére z czasem przeniosty sie do podziemi. | zyli (Elfy
oraz Ludzie) dtugo i szczesliwie, ostonieni Magicznym
Krysztatem? Otdz nie, bowiem do akcji wkroczyt pewien
Czarnoksieznik, ktory zadziatat tak, ze pokéj pomiedzy
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Swiata lezy w Twoich rekach”...

Fabuta odkrywcza nie jest, poniewaz taki schemat
wydarzen juz byt przedstawiony wiele razy. A przeciez
w takich grach to gtéwnie o opowiadang historie chodzi,

zatem duuuzy minus dla Battle Mages. W dziele
Targema do przejsScia mamy nawet sporg kampanie,
podczas ktorej wykonamy swoje gtéwne zadanie, ale
nie tylko, bo do naszych celdéw naleze¢ bedzie réwniez
rekrutacja zotnierzy i dowodzenie nimi oraz zdobywanie
umiejetnosci. W przeciwienstwie do innych strategii
czasu rzeczywistego, Ww
tej nie dbamy o ekonomie,
budowanie bazy czy tez
wydobywanie SUrowcow
i tworzenie swoich
podwiadnych w postaci np.
robotnikow, chtopdw.

Swiat, nie powiem, wyglada
catkiem catkiem i poki co,
nie mam tu na mysli oprawy
wizualnej, lecz jego ,zycie”
(o grafice w dalszej czesci).
Wszystko zdaje sie byc¢
prawdziwym terenem, w
ktérego czesci znajdujemy
sie my, gracze. Mamy
mozliwos¢ kierowania jedng
z az pieciu dostepnych
grywalnych ras, czyli poza
Ludzmi i Elfami sg jeszcze
Gobliny, Nieumarli oraz
Orkowie. Na poszczegdlnych
*N terenach dostrzegtem takie

—
P

Ill

Ludzmi i Elfami sie skonczyt... Nieumarli i inne bestie
zaczety atakowac tereny chronione przez Krysztat. |
tutaj do akcji wkroczy gracz, jako Swiezo upieczony
absolwent Imperialnej Szkoty Magow, ktéory ma za
zadanie odnalez¢ artefakt Krasnoludow, dzieki ktéremu
bedzie w stanie pokonac¢ armie nieprzyjaciét Swiata i
ponownie wprowadzi¢ pokdj. Cos w stylu ,przysztosc

Pﬁ?‘?‘?‘* PRI

u.x*m.

elementy, jak wiesniakéw
zbierajacych plony, chodzqcych po polu albo nawe
bandytéw napadajgcych na karawany. Rolnicy hodujg
trzode i tak to sie kreci... ;

A grafika? No c6z pieknie to to nie wyglada,
mozna tez powiedzie¢, aby razito w oczy.
zbyt szczegdtowo nie sg przedstawione — b
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Mages to RTS/RPG
jakich  na rynku wiele,
nie wyréznia sie niczym
specjalnym, ani nie wcigga
na tyle, azeby przyklei¢
potencjalnego nabywce
do komputera. Pozycja
niekonieczna, aczkolwiek
mysle, ze fani gatunku, ktérzy
chcg ,zalicza” wszystkie
pozycie po kolei, sieghg
réwniez po ten tytut. Im
polecam, ale przecietny gracz
niech rozejrzy sie za czyms
innym. Dobrych gier, w dobrych
cenach (nawet starszych, a
oferujgcych lepszg grafike) na
rynku nie brakuje, a BM tanie
nie jest (sugerowana cena to
69,90).
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dopracowanych tekstur, wygladu postaci. Dwa, albo
i trzy lata temu oprawa wizualna by zachwycita i to
bardzo, ale dzisiaj, gdy istniejg mozliwosci stworzenia
o wiele efektowniejszej, no céz. Nie da sie ukryc¢, ze
jest, bo by¢ musi. Podaje sie, ze w miare zalecane
wymagania sprzetowe to procesor w okolicach trzeciego
Pentiuma, 128 MB RAM, 32 MB karta graficzna i okoto
1 GB wolnego miejsca na dysku. Niestety gratem na
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0 wiele mocniejszym sprzecie i nie miatem mozliwosci
przetestowania gry na stabszej konfiguracji, ale mysle,
ze to co prezentuje gra z pewnoscig mozna by zobaczy¢
tak samo na moim komputerze, jak i zalecanym.

Battle Mages oferuje takze tryb rozgrywki w Sieci, za
pomoca sieci LAN i Internetu. Zmagaé¢ sie moze do
czterech graczy réwnoczesnie.

Gra zostata wydana z niezwykilym poslizgiem wzgledem
premiery zachodniej, ale do tego polscy dystrybutorzy
zdazyli nas przyzwyczaié¢. Swiatowy debiut miat miejsce

26 marca ubiegtego

: - | roku, a Battle Mages
nt: Targem ! —— -
dawca: Buka Entertainment U nas pojawito sie w
| " Dystrybutor PL: Nicolas Games czerwcu, ale 2005...

Nicolas Games

. Wymagania: : . p—
Pentium 11l 733MHz, 128MB RAM. | Ar iy
Y DR Y- s | okalizacji  produkcii

(dubbing  postaci)
Plusy: i trzeba przyznaé,
-clohizacia ze nie zawiodto.
+ Swiat zyje Mi -
+ Grywalne rasy istrzostwo SW|a_ta
+ Wymagania sprzetowe co prawda to nie
jest, ale gtosy sa

Minusy: . o
- Tylko dla fanéw gatunku fasiazane solidnie,

- Cenaljakosé zas literowek w!
- Odgrzewana fabuta grze nie znalaztem.

Tym bardziej

10
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Championship Manager 5 vs. Football Deluxe
Piotr ‘Nasstar’ Michatowski

EHAHFTDHSHEFE)
Kazdy prawdziwy kibic pitkarski, podczas
ogladania meczu nie szczedzi komentarzy (czasami
niezbyt wybrednych) pod adresem sedziego,
pitkarzy oraz trenera. | o ile nie ma zbyt wielkiej
mozliwosci sprawdzenia sie¢ w pierwszych dwoéch
rolach na komputerze, gdyz symulatora sedziego
pitkarskiego jeszcze nie wydano, a ,symulacje”
pitki noznej sprawdzaja gtéwnie zwinnos¢ naszych
palcow (u rak na dodatek), to w roli trenera, czy
tez menadzera mozemy sprébowaé swoich sitk.
Liderem na rynku programéw symulujacych
swiatek pitkarski byla do niedawna seria
Championship Manager, przy ktérej sam zarwatem
niejedng noc, szlifujagc taktyke i prowadzac
moja ukochana Barce po kolejne zwyciestwa.

Dlaczego napisatem, ze seria CM byta liderem do
niedawna? Juz ttumacze. Otéz jakis czas temu doszio
do rozejscia sie drég developera — Sports Interactive
Games i wydawcy — Eidos Interactive. Co to oznacza w
konsekwenciji dla graczy? Ano tyle, ze Eidos zatrzymat

(o teueniie ) o | RS

jedynie nazwe produktu, za$ cata baza i silnik gry
pozostaty w rekach twoércéw, ktérzy pod szyldem
SEGI wydali swojego wtasnego managera pitkarskiego
— Football Manager — skadingd bardzo dobrego.
Marka CM wyladowata zas w rekach grupy Beautiful
Games Studios i, jak sie okazato, produkt ich autorstwa
ma z wielkimi przodkami wspdlng jedynie nazwe.

Niejednokrotnie zwracano juz uwage na wielki rzekomo
plus CM5 — mianowicie szybkos¢. Tak, oczywiscie,
wielka to zaleta, ze gra chodzi btyskawicznie w
poréwnaniu do poprzedniczki, cho¢ troche rzutuje na
to fakt, iz oferuje znacznie mniej niz ona! Niestety, ale
mamy tu do czynienia z kardynalnym przypadkiem
cofania sie w rozwoju i uproszczenia rozgrywki,
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Po bardzo stabym Championship Manager 5, w moje
rece wpadt kolejny program, ktory pozwala nam
zarzadzaé¢ klubem pitkarskim i poprowadzi¢ swoja
ulubiong druzyne po najwieksze sukcesy i trofea.
Peten obaw, pamietajac niezbyt udang przygode
z produktem firmy Eidos, zaczalem instalowaé
program na dysku...

Football Deluxe byt reklamowany jako pierwszy manager
pitkarski, ktéry ukaze nam ciemng strone fooballu i
umozliwi przekupywanie sedziow, zawodnikéw oraz
sabotowanie druzyn przeciwnych. Miato to doda¢ grze
smaczku (zwtaszcza polskim kibicom ,kopanej’, ktérzy
obserwuja, co sie dzieje ostatnio w naszej rodzimej
lidze), choc¢ faktem byto, ze jezeli program bedzie staby
jako manager, to te opcje i tak go nie uratuja.

Rozpoczatem wiec przygode z gra, obejmujac, a jakze,
mojg ukochang FC Barcelone. | tu pierwsze niemite
zaskoczenie: nazwiska nie sg prawdziwe. Otéz w

sktadzie Blaugrany znajdujg sie np.: Lerzsom, Puyul i
Ronaldenho. Co ciekawe, ten ostatni, w rzeczywistosci
zapewne Ronaldinho, filar katalonskiej druzyny, jest
rezerwowym...

Ogolnie program oferuje nam dosyc¢ standardowe opcije,
jak na managera. Jezeli chodzi o taktyke, to mozemy
oczywiscie wybrac ustawienie, zmieni¢ pozycje kazdego
zawodnika na boisku oraz ustawic kilka opcji dotyczacych
styku gry, podan itp. Bez rewelacji, jednak wcale nie
byloby to wadg programu, gdyby miato jakikolwiek
wptyw na rozgrywke. A z tym niestety jest srednio.
Prosty przykfad. Po objeciu FC Barcelony, pierwszym
sprawdzianem mojej druzyny byt sparing z Sampdoria
Genua, druzyng notabene o klase stabszg. Ku memu
wielkiemu zaskoczeniu dostatem tupnia 1:4. Wc.
szybko stan gry sprzed meczu i zmienitem ustawienie
na bardziej ofensywne, majac na uwadze znikoma ilos¢
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zapewne aby trafi¢ do wiekszego grona odbiorcow.
Efekt bedzie raczej odwrotny, gdyz managery sa na
tyle specyficznym gatunkiem gier, ze upraszczajgc
je nie mozna liczy¢ na kilkukrotnie wiekszg liczbe
nabywcow, zas starzy wyjadacze poczujg sie tylko i
wytgcznie rozczarowani i zakupig produkt konkurenciji.

Oprawa graficzna w tego typu grach nie jest zbyt
istotna, jednak wazne by nie razita i przede wszystkim
byta funkcjonalna. Sam wyglad wszelkiego rodzaju
paneli jest zadowalajacy i przyjemny dla oka. Wieksze
zmiany dotknety natomiast perspektywe ogladania.
Ot6z zrezygnowano ze starego, dobrego 2D, na
rzecz jakiegos dziwnego, pseudo izometrycznego
widoku, ktéry moze sie na poczatku podobaé. Z
czasem zaczyna tylko drazni¢, a to dlatego Ze nie
ma mozliwosci obejrzenia tylko najistotniejszych
akcji w danym spotkaniu. Oczywiscie mozna
kombinowac ze zmiang tempa wyswietlania meczu,
ale ani to przyjemne, ani skuteczne na dtuzszg mete.

M@ U Curstours FTaobic

Najwazniejsze jednak w managerach sg wszelkie
opcje zarzadzania naszym klubem, ftreningi,
taktyka itp. Skupmy sie wiec na nich. Co mnie
osobiscie zaskoczyto, treningi wypadajg w CM5
bardzo przyzwoicie. Mozemy ustali¢ pitkarzom plan
praktycznie catego dnia, a opcji spedzania kazdej
godziny mamy naprawde duzo. Widac, ze tworcy
sie postarali, jezeli chodzi o ten element rozgrywki.

Gorzej jest niestety z taktyka, kidrg potraktowano
po macoszemu, starajgc sie maksymalnie ufatwic
rozgrywke w CM 5. Jedyna nowg opcja jest mozliwos¢
ustawienia kazdego pitkarza w praktycznie dowolnym
miejscu na boisku. Pozostate elementy ekranu
taktycznego zostaty zredukowane do niezbednego
minimum, zapewne aby szare komorki graczy nie
ulegty przegrzaniu od nadmiaru myslenia. Nie to jest
jednak najgorsze. O pomste do nieba wota fakt, ze
zmiana ustawien taktycznych nie ma praktycznie
zadnego wplywu na postawe naszej druzyny.
Eksperymentowatem moja ukochang Blaugrang w
celu osiagniecia optymalnego ustawienia i doboru
odpowiednich zawodnikéw. Niestety, po kazdym
meczu wiedziatem tyle co wczesniej, bo praktycznie
kazda zastosowana taktyka dawata ten sam rezultat.
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sytuacji bramkowych, jakie stworzyta moja druzyna. Nadal
1:4. Postanowitem wiec pojs¢ w drugg strone i wzmocni¢
defensywe. Efekt: 0:3. Nie musze chyba tlumaczy¢
jak bardzo mnie to zdziwito. Okazato sie pozniej, ze w
wiekszosci przypadkow zmiana taktyki prawie nic nie daje.
Ato juz jest powazna wada programu.

Football Deluxe umozliwia nam zatrudnienie catego
sztabu fachowcow, ktorzy wspomagajg nas w ciezkiej
pracy managera klubu pitkarskiego. Skorzystatem z tej
opcji bardzo chetnie i juz po chwili miatem obok siebie
grupe ludzi naprawde znajacych sie na swojej robocie.
Psycholog, towca talentow i kilka innych oséb miato mi
pomoc w drodze ku mistrzostwu. Szybko okazato sie, ze
kasa wydana na przynajmniej niektorych, to pienigdze
wyrzucone w bloto. Niewazne, ze ftrener, kiéremu
polecitem ustali¢ plan treningu, przeznaczyt wiele czasu
na rozmowy z psychologiem, mimo iz psychologa na
stanie wtedy jeszcze nie posiadatem. Przetkngtem nawet
Lotyskotliwe” rady asystenta, kidry objawiat mi swoje
badz to oczywiste, badz to bezsensowne przemyslenia.
Ale kiedy przeczytatem, co moj pomocnik (majacy w
grze opinie ,znakomity”) twierdzi o zawodnikach i ich
umiejetnosciach, zatkato mnie. Ot6z, drodzy Czytelnicy,
dowiedziatem sie, ze np. Puyul (czyli w rzeczywistosci
Carles Puyol), filar obrony FC Barcelony jest za staby do
gry w naszej druzynie. Zeby byto ciekawiej, Ronaldinho
takze...

Jezeli chodzi o sam mecz, to podczas spotkania na
ekranie pojawiajg sie komunikaty tekstowe, informujgce
0 jego przebiegu. Przyznam, ze opcja ta bardzo by mi
pasowata, gdyby nie pewien drobny szkoput: wiadomosci
jest przerazliwie mato. Serwuje sie ich nam okoto
pietnastu w ciggu potowy, co porownujac chocby z CM5,
jest Smieszng liczba.

Reszta opcji, zarbwno dotyczacych zarzadzania klubem,
jak i zespotem, prezentuje sie na srednim poziomie. Ich
ilo$¢ nie poraza, mozliwosci ingerencji w pojedyncze
sktadowe kierowania zespotem réwniez nie ma
wiele.

Jezeli chodzi o wyglad, to tez jest tak sobie. Menusy sa
tadnie opracowane graficznie, jednak dobre wrazenie
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Jezeli chodzi o opcje menadzerskie, to tez nie jest
za ré6zowo. Pomijam fakt, ze Chelsea byla gotowa
sprzeda¢ Franka Lamparda, ktéry notabene jest jej
kluczowym zawodnikiem, najSmieszniejsze jest, ze
zarzad mojego klubu zablokowat transfer uznajac go
za ,niedopuszczalny”. Mili panowie, zawodnicy tej
klasy sg bezcenni i jezeli tylko pojawi sie mozliwosé
ich zakupu, nalezy wyktadaé kase na stét. Smieszg
réwniez opinie wygtaszane przez naszych asystentéw
na temat bardzo dobrych, klasowych wrecz pitkarzy.
Czesto uznajg oni, ze dany zawodnik jest za staby na
gre w naszym klubie, mimo iz wszelkie dane przeczg

temu stwierdzeniu. Z aktualnoscig sktadéw tez nie jest

najlepiej, przynajmniej jezeli chodzi o mniejsze ligi.

Pomijam jednak to wszystko, co wymienitem, gdyz

jest to zupemhie nieistotne wobec faktu, iz CM5 jest

po prostu przerazliwie nudng grg. Nie wcigga tak,

jak poprzednie edycje, nie przykuwa do ekranu

na diugie noce, nie zacheca do przedzierania sie
przez tony statystyk w celu ustalenia najlepszych

wariantéw dla swojej druzyny i nie daje satysfakciji,

gdy nasz klub siegnie po mistrzowskie laury.
Jezeli chodzi o lokalizacje produktu, to tez jest
Srednio. Pomijam fakt, ze wigkszo$¢ komunikatéw ma
sktadnie zdania na poziomie dziecka z podstawowki.
Odmiany rzeczownikow tez nie uswiadczymy, przez
co wszystko ma podobny wydzwiek, jak ,Ja by¢ Kali
i lubi¢ banany”. Co jednak zwrécito mojg uwage, to

zastosowanie potocznych nazw klubéw. | owszem

okreslenie ,Barca” w profilu nawet mi sie podobato, ale

juz stowa ,pitkarz Barci” nijak nie mogtem przypasowac
do mojej ukochanej druzyny. Chyba ,pitkarz Barcy”,

panowie ttumacze. A takich niedorobek jest wiece;.

Podsumowujgc: CM5 jest gra stabg, nudng i
niedopracowang. Na rynku manageréw zdecydowanie
ustepuje pola Footlball Managerowi 2005. Szkoda

troche legendy CM, dobrze, Zze przynajmniej ma on
godnego nastepce, robionego przez tg samg ekipe,
tylko pod innym tytulem. A CMS5 podzigkujemy,
degradacja do nizszej ligi jest nieunikniona...

: Beautiful Game Studios
awca: Eidos Interactive
ystrybutor PL: Cenega Poland

Wymagania: Procesor 700 MHz 256 MB RAM Karta
grafiki 4MB !
Gralismy na: AMD Athlon 2000XP+ 256 MB DDR

RAM Radeon 9200 128 MB

l... nie byto Zle...

Plusy:
+ kilka fajnych nowinek
+ szybkos¢

Minusy:

- prostota, wrecz prostactwo rozgrywki

- taktyka sobie, pitkarze sobie, wynik sobie
- takie sobie ttumaczenie

- NUDA!

Ocena: 4/10
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psujg stabo animowane ikony oraz ,zdjecia” pitkarzy i
naszych asystentoéw. Jednak oprawa graficzna nie jest
najwazniejszym elementem w tego typu grach, wiec
za duzg wade uznacé tego nie moge.

Najwiekszym mankamentem Football Deluxe jest
niestety to samo, co w przypadku CM 5. Ta gra jest

oyt —

po prostu nudna, bardzo nudna powiedziatbym. To,
ze spedzitem przy niej troche czasu, wynikato tylko i
wytacznie z recenzenckiego obowigzku. Po prostu nie
wciaga, nie przykuwa do monitora i daje sie oderwac
bez Zadnych problemow.

Podsumowujac, Football Deluxe jest managerem
stabym. Kuleja w nim opcje trenerskie jako ogét, a
z resztg tez nie jest zbyt rézowo. Niestety, ciekawy
pomyst, dotyczacy kupowania spotkan i sabotowani
zawodnikow, zostat zrealizowany dos¢ Srednio
i nie jest w stanie przestoni¢ licznych btedow tej
produkcji. Wydanie na tg gre ponad 60 ztotych bytoby
zdecydowanie wyrzuceniem kasy w btoto. Dlatego
radze trzymac sie z daleka, a jezeli szukacie dobrego
managera do pogrania, to za tg samg cene mozecie
naby¢é Football Manager 2005, ktory recenzowany
tutaj produkt bije na gtowe.

ent: Evoluxion
dawca: Strategy First
ystrybutor PL: Nicolas Games

Wymagania: Procesor 300MHz, 128MB RAM, karta
graficzna 32MB

GraliSmy na: AMD Athlon 2000XP+ 256 MB DDR RAM
Radeon 9200 128 MB
l... bez probleméw.

Plusy:

+ catkiem tadne menusy

+ ciekawy pomyst ukazania ciemnej strony pitkarskiego
Swiata

Minusy:

- stabe opcje taktyczne

- niepotrzebni asystenci

- brzydkie ikony w menu

- brak prawdziwych nazwisk pitkarzy
- nuda

/10
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Chtopaki nie ptacza

Tomasz ‘Y@siu’ Wréblewski

»Przestan sie mazaé! Chtopaki nie ptacza!”

Gdy prawie rok temu przyszto mi pisa¢ zapowiedz
gry ,Chiopaki nie ptaczg” (ChNP), nie krytem swego
pozytywnego nastawienia do tego tytutu. Co z tego, ze
to tylko produkcja na licencji filmowej (a te na ogot sg
stabe)? Co z tego, ze robiona przez ludzi z polskiej ekipy
L'Art (ktorej zdarzaty sie wpadki)? Wbrew pierwotnym
informacjom, na te przygodéwke w starym stylu przyszto
nam czekac dtuzej niz do wrzesnia 2004. Wierzcie mi
jednak - byto warto!

»Pewnie chodzi o te kocie ruchy...”

Krétko o fabule. Jak sam tytut wskazuje, gra oparta jest
na przebojowym filmie Olafa Lubaszenki. Kazdy, kto go
ogladat, poczuije sie jak w domu spotykajac sie ponownie
z Kozakami z Wybrzeza, czyli Fredem i Gruchg. Problem
w tym, Zze Fred poczawszy od jakis 5 ostatnich minut filmu
nie zyje. Jak wiemy, przyczynit sie do tego nienawykty do
radzenia sobie z drwinami Grucha, strzelajgc do niego
kilka razy. Na szczescie nie ma rzeczy niemozliwych.
Sam Boski Wazniak postanowit przywrdoci¢é naszego
cwaniaczka do zycia, by ten udowodnit, Ze jednak nie
jest zupetnie nieudanym dzietem. | tak nasi bohaterowie
wyruszajg z misjg by tepi¢ zto na sSwiecie...
»Nie denerwuj sie tak. To tylko gra, szukam
wskazoéwek, wiec musze zadawa¢ pytania.”

ChNP to gra przygodowa. Zatozeniem producentéow
byto utrzymanie jej w stylu starych przygdédek, ot
chocby takich jak polski Skaut Kwatermaster. Trzeba
przyznaé, ze udato sie to w 100%. Produkt L'Art nie
jest przetadowany funkcjami. Nasi bohaterowie mogq
chodzi¢, oglada¢ oraz zbiera¢ przedmioty, a nastepnie
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je taczy¢, rozmawiaé¢ z napotkanymi osobnikami i... to
juz wszystko. Skoro starczato to do Swietnej zabawy w
przeszitosci, czemu i teraz miatoby nie wystarczac? W
moich oczach, nic wiecej do szczescia nie potrzeba.

»Chcesz nas ponizy¢é zmuszajac do idiotycznych
czynow, frajerze!”

Musze jednak zwréci€é uwage na pewne sprawy.
W zatozeniu prosty system sprawdza sie Swietnie,
lecz w ChNP pojawig sie trudnosci. Wezmy np. taki
Ekwipunek, czy Mape. By dostac sie do nich, konieczne
jest skorzystanie z klawiatury. Mam dziwne wrazenie,
ze grafikom i programistom wiele czasu nie zajetoby
przygotowanie stosownych ikonek. Nie wspominatbym o
tym, ale przemieszczanie sie po terenie metoda klikania
na krance ekranu, gdy lokacja jest zawsze wigksza niz
to, co widzimy na monitorze, nie jest rzeczg nadzwyczaj
wygodna.

Jeszcze  wiekszym  problemem interfejsu  jest
przetadowanie ekranu rzeczami, ktére mozna kliknggé.
Z jednej strony fajnie stucha sie ciekawych komentarzy
bohateréow po wskazaniu np. ptotu, lecz z drugiej
ciezko sie oprze¢ wrazeniu, ze scenarzystom nieraz
brakowato pomystu na dowcipne opisy. Przez to
przesadne rozdrobnienie, nieraz ciezko jest znalez¢
interesujacy nas przedmiot, a jeszcze trudniej jest na
niego trafi¢ kursorem. Wyjasnie problem na przyktadzie.
Narysowany mamy piekny krzaczek, peten owocow.
Wskazujemy jeden z nich, klikamy i styszymy, co
Fred, czy Grucha sadzi o catej roslinie. Gdy jednak
wybierzemy ktérys ze znajdujgcych sie po boku owocow
(a program reaguje wytacznie na jeden z nich, cho¢
wszystkie wygladaja identycznie), okaze sie, ze opis jest
inny, ba, owoc mozna nawet zerwac. W takiej sytuacji
znalez¢ pewne przedmioty jest naprawde ciezko...

»Tutaj co drugi typ to debil.”

W Powyzsze problemy mogtyby
odrzuci¢ od wielu przygodowek,
w ktérych zagadki sa wytacznie
abstrakcyjnym wymystem

| szalonych  developeréw. Na
szczescie  producenci ChNP
zadbali, by gracze posiadajacy
odrobine  inteligencji  (nawet
‘niekoniecznie tyle, co Doda) bez
problemu sobie poradzili. | tak
kazdy wie, Ze igly szuka sie w
'stogu siana... Czasem jednak
poziom famigtdwek rosnie - bo

i e
i
.

kto podtacza golarke do cziowieka

' porazonego pradem? Tego t
probleméw jest na s

il niewiele i Srednio zawziety ¢
' poradzi sobie z ChNP w g
 dni, bez siedzenia przed
non-stop. Czy to diugo
sami.
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»GODLO NARODOWE. Godto...
wyraz.”

Kurde, dziwny

Piszac o Chiopakach nie sposéb nie wspomnie¢ o
klimacie i humorze, ktory wrecz tryska z tej produkcji. Takg
dawke dowcipu spokojnie mozna byto roztozy¢ na kilka
tytutéw. Nie zrobiono tego, wiec nie pozostaje nam nic
innego, jak pekanie ze Smiechu przy komputerze. ChNP
Smieszy na wiele sposobow. Czasem bawig nas wstawki
do wypowiedzi prosto z polskich ulic, innym razem ciety
komentarz, btyskotliwe zaakcentowanie pewnego faktu,
jakies skojarzenie, czy nawigzanie do innej produkgciji.
Zawsze sytuacje sg wyolbrzymione, miejsca az nazbyt
charakterystyczne. Gdy trafiamy na osiedle, to wyglada
ono niby znajomo, a jednak jest w tym wszystkim cos
takiego, ze mamy pewnos$¢, iz naprawde jakos inaczej
prezentuje sie typowe blokowisko. Humor nie nalezy
do tego z wyzszej potki, ale watpie, by to komus bardzo
przeszkadzato. Podsumowujac, jezeli dobrze bawite$
sie przy filmie, to i gra jest dla Ciebie.

Mnie swojskie klimaty osiedla, czy matego miasteczka,
bardzo pasowaty. Nawet nie wiecie, ile radosci sprawito
mi chocby pojawienie sie na osiedlu grupki skate’éw.
Od razu zaklasyfikowatem ich jako ziomoéw - jakie byto
moje zdziwienie, gdy po wskazaniu na nich okazato
sie, ze dla producentéw to takze byt Ziom 1, Ziom 2
i Ziom 3. Rewelacyjne sg takze inne nawigzania do
wspotczesnych realidw, jak choéby przemawiajacy w
hip-hopowej nowomowie Grucha i niemogacy tego
wytrzymac Fred. Jakkolwiek bym sie nie starat, nie uda
mi sie wyrazi¢ tego wszystkiego stowem pisanym, to
wszystko trzeba zobaczy¢ i ustyszeé.

»No... To jest Grucha. Mirostaw Zbrojewicz go gra.”

Niewatpliwym atutem jest pojawienie sie w grze aktoréw,
znanych z filmowego oryginatu. Dzieki temu kontynuacja
staje sie jakby prawdziwsza. Oprocz tego mozecie mie¢
pewnos¢, ze doswiadczeni aktorzy - Cezary Pazura,
Mirostaw Zbrojewicz i Mirostaw Baka - poza paroma
drobnymi kwestiami, rewelacyjnie wcielajg sie w
odgrywane postacie. Martwi jedynie to, iz poza dialogami,
w ChNP uswiadczymy bardzo niewiele dzwiekow. A az
sie prosi, by koto ziomow leciata hip-hopowa muzyka, a
w supermarkecie jakies reklamy.
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Grafika dla catosci
ma drugorzedne
znacznie, cho¢
wcale nie jest
staba. Wrecz
| przeciwnie -
L'Art zatrudnito
doswiadczonych
rysownikow,
ktorzy kazdg
lokacje  stworzyli
recznie (a troche
tego jest). Dopiero
potem obrazki
przeniesiono

do komputera, tam dodano odrobing animacji. |
wiasnie tylko do tej animacji mozna sie przyczepic.
Poruszajacych sie elementéw jest po prostu niewiele, a
te, co wprawiono w ruchu, poruszajg sie nietadnie. Nasi
bohaterowie przemieszczajg sie sztucznie, sztucznie
moéwig, sztucznie gestykuluja. Na ekranie wszystko
niemalze $pi. Plusem takiego stanu jest tylko to, ze fatwo
wytowi¢ smaczki pokroju superbohatera chodzacego po
Scianach blokowiska...

»l co? Sa bunkry? - Bunkréw nie ma, ale tez jest
zajebiscie.”

,Chiopaki nie ptaczg’, to gra niepozbawiona
mankamentéw. Nie zmienia to absolutnie faktu, ze gra
sie w nig niesamowicie przyjemnie. Gtéwna zastuga
w tym humoru, bowiem dzieto L’Art bawi, poczawszy
od instalatora (tak, ciekawa instalacja jest mozliwa) po
zakonczenie. Gdy dodamy do tego, ze w sklepach za
Chtopakéw chca niecate 20 ztotych, a gratis doktadajg
film, to robi nam sie oferta ,Nie dla idiotow”. Wbrew
temu, co przeczytaé mozna na oficjalnej stronie gry,
przygodowka roku 2005 to ona nie bedzie, ale z czystym
sumieniem moge jg wszystkim poleci¢, wystawiajac
zastuzong ,6semke”.

: Axel Springer Polska
awca: Dobra GRA

WNEGERIER
Procesor 750 MHz, 64 MB RAM, Karta graficzna 32 MB

Plusy:

+ przygoddéwka w starym stylu

+ rewelacyjny humor

+ swojski klimat (szczegoty, panie, szczegoty!)

+ dobrze zagrane przez lektorow

+ Cezary Pazura, Mirostaw Zbrojewicz, Mirostaw Baka
+ cena i dotgczony filmowy pierwowzor

+ instalator (to trzeba przezyc¢)

Minusy:
1| - stabo animowane

- kiepskie udzwiekowienie
| - szwankujacy interfejs

- wymagania sprzgtowe
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Driv3r

Remigiusz ‘KORraN’ Zetkowski

Trzecia czes¢ Drivera kreowano na jeden =z
wiekszych hitéw, ktéry miatl rywalizowaé¢ z GTA:
San Andreas. Jednak po wyjsciu gry na PlayStation
2 entuzjazm graczy opadl. Recenzenci zarzucali
Reflections Interactive, ze firma wypuscita na rynek
produkt nieskonczony z masa btedéw i niedorébek.
Skarceni developerzy obiecali, ze gre poprawia i na
PC bawi¢ sie bedzie mozna duzo lepiej. Twércy mieli
wiec dziesie¢ miesiecy na zrobienie ze Sredniaka
na PS2 dobry tytut na PC. Sprawdzmy zatem, jak
wykorzystali ten czas.

Po przerzuceniu zawartosci pieciu ptyt na dysk i
uruchomieniu gry ukazuje nam sie sSwietne menu

wykonane w stylu filmowym. Musze przyznaé, ze jedyna |

gra, ktéra mogtaby moim zdaniem pod tym wzgledem
konkurowaé z tym tytutem, jest Mafia. Jeszcze tylko
krétka wizyta w opcjach graficznych i mozna zaczac
gre. Tu znoéw Driv3r uderza nas wprost przepieknie
wykonanym intrem. Przysiegam, Ze lepiej wykonanego
dotad nie widziatem! Ruchy postaci, dynamika i praca
kamery — po prostu miéd. Jak sie jednak okazuje,
akcja gry toczy sie szes¢ miesiecy przed wydarzeniami
ukazanymi we wprowadzeniu. Intro sie konczy i wtedy
mamy okazje ujrze¢ ,wspaniatg, fotorealistyczng” grafike
w Driv3rze. Tylko po co do tego moja 128-megowa
karta graficzna? Toz to stara, poczciwa TNT 2 by to
obstuzyta... Ale o oprawie bedzie pézniej, czas zajg¢ sie
fabutg Kierowcy.

Przejscia ryzykanta, czyli nie rébcie tego w domu

A Driv3r prawi historie gliniarza o nazwisku Tanner,
ktéry tropi w Miami szajke zajmujaca sie kradziezg aut
i to takich, na ktére nie stac¢ przemetnego Kowalskiego.
= W czasie jednej
i1z akcji udaje
mu sie zdoby¢
‘linformacje na
temat jednego
z samochodow,
#= | ktory ma zostac
dostarczony do
"8l owego gangu
"3 0 nazwie South
Beach. Tanner

postanawia
uzy¢ auta jako
biletu wstepu do szajki i dostarcza je ztodziejom. Po
krotkiej wymianie zdan z szefowg bandy na zasadzie:
Wy potrzebujecie kierowcy (poprzedniego ,kto$”
sprzatnat), a ja zespotu”, bohater wkracza do swiatka
przestepczego i zaczyna jego inwigilacje. W przyszitosci
kilka razy uratuje tytek ,kumplom” z druzyny, a oni

odwdziecza mu sie... sami sprawdzcie czym.

Fabuta Driv3ra jest jedng z najwiekszych jego zalet.
Od samego poczatku trzyma w napieciu i nie pozwala

| :ﬂ ’
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odejs¢ od komputera. Kilka razy nastepuja nagte
zwroty akcji, w wyniku ktoérych okazuje sie, ze Tanner
moze liczyé tylko na siebie.

O gameplayu stéw (niekoniecznie dobrych) kilka

Driv3r jest konwersja ze wszystkimi tego stowa
konsekwencjami. Brak save’a w dowolnym momencie
to standard. Czesto zdarza sie tez, ze obrana
klawiszologia domysina takze nie jest najwygodniejsza.
Ale bez przesady! Klawisze odpowiedzialne za jazde
samochodem to chyba tylko jaki$§ mutant mégt wybraé
i uzna¢ je za dobre. Bo czy Waszym zdaniem granie
przy ustawieniach gaz/wsteczny pod  (apostrof) i / oraz
skrety w lewo/prawo na Z/X da sie gra¢? No dobra, da
sie. Ale dotézmy do tego reczny na Spacji oraz ,0” na
klawiaturze numerycznej, ktérego uzywamy w czasie

niektérych misji do strzelania. Wychodzi nam ustawienie
idealne dla przecietnego, czterorekiego mieszkanca
Ziemi. Czyli bez wizyty w konfiguracji sie nie obejdzie.
A z tym wigze sie kolejna niedogodnosc...

Jesli myslicie, ze aby zmieni¢ np. te nieszczesng
klawiszologie w opcjach wystarczy wcisna¢ ,Escape”
to sie grubo mylicie. Owszem, sg ,opcje”, ale tam
mozemy jedynie ustawi¢ gtosnos¢ muzyki i dzwiekow
oraz wigczyC obstuge roznych dziwnych urzadzen
wibrujacych (znaczy sie kontrolerow). Nie uswiadczymy
mozliwosci  zmiany rozdzielczosci czy innych
podstawowych ustawien. Jedyna mozliwosc to wyjscie
do menu gtéwnego, co w przypadku rozpoczecia juz
misji oznacza utrate czasu nad nig spedzonego.

Jesli juz poradzimy sobie z topornym sterowaniem
mozna spokojnie przejs¢ do jazdy. Jej model jest
dosy¢ charakterystyczny i nietypowy. Jesli pamietacie
stare filmy z poscigami z lat siedemdziesigtych (opony
piszczace przy kazdej mozliwej okazji, absurdalne
poslizgi i charakterystyczne hustanie si¢ samochodow
przy hamowaniu) to mozecie sobie mnie wiecej
wyobrazi¢, jak wyglada jazda w Driv3rze. Poczaf
mozna mie¢ problemy z przyzwyczajeniem sie
sposobu jazdy, ale po przejsciu kilku misji nie bec
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juz mieli takich probleméw z panowaniem nad
samochodem.

Tryby gry, czyli jak sie bawi Tanner

Driv3r umozliwia zabawe w trzech trybach: Tajniak
(tryb fabularny, gtéwna czes¢ gry), Przejazdzka
(swobodna jazda po wybranym miescie) oraz
Gry Kierowcy (zestaw szesciu minigierek).
Najciekawszy jest pierwszy tryb, mimo ze mamy

w nim najmniej swobody. Po prostu przechodzimy
jedng misje, pojawia sie plansza umozliwiajgca
zapisanie gry i uruchomienie nastepnej misji. Jesli
marzyliscie o trybie a la GTA to podobny do niego
jest drugi tryb. Mozemy pojezdzi¢ swobodnie po
miescie, rozjezdza¢ ludzi, szukaé ukrytych wozéw

lub sobowtéréw bohatera GTA: Vice City, tutaj
nazwanego Timmy Vermicell. W kazdym z trzech
miast postaci takich jest dziesie¢ i za ich zabicie
odblokowywane jest dodatkowy tryb (dla kazdego miasta
inny). Ostatni tryb — Gry Kierowcy — to sze$¢ minigierek:
szybki poscig (dogon i zniszcz przeciwnika), szybka
ucieczka (jak najszybciej zgub policje), ptonacy slad
(jazda na czas + przewracanie pachotkéw), przetrwanie
(goni Cie cata policja w miescie, przetrwaj jak najdtuzej),
punkty kontrolne (jazda na czas przez punkty kontrolne),
przez bramki (jedz jak najdtuzej pomiedzy pachotkami,
réwniez na czas).

Szczerze méwiac, zadnaztych gierek mnie nie weiggneta,
a Swobodng jazde wigczatem gtéwnie dla polowania na
Timmy’ego. Zatem po ukonczeniu gtdwnego trybu gry
Driv3r nie ma za duzo do zaoferowania.

Oprawa

Na temat grafiki w Driv3rze wiele oséb narzeka. |
niestety prawdg jest, ze nie jest ona najwyzszych
lotow. Cate otoczenie ma strasznie mato szczegotow,
a to razi szczegdlnie po obejrzeniu przerywnika

filmowego. Zaréwno postacie, jak i samochody sg juz
troszke bardziej szczegotowe. Ale z pewnoscig nie jest
to zapowiadana fotorealistycznosé.

Jednym z jasniejszych punktéw oprawy wideo sg
Swietnie odwzorowane efekty zderzen. Wgniecenia w
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karoserii, naderwany zderzak czy nawet samochod bez
kota wygladaja naprawde kapitalnie. Jednak i tu pojawit
sie jeden burak. W momencie zderzenia z innym
samochodem zamiast elementéw kawatkéw szyb sypig
sie brzydkie biate kwadraty. Innym ciekawym fantem
jest dwukrotna smieré niektérych ludzi. Strzelasz do
niego, on pada, podchodzisz blizej, a on znéw upada.
Kilka razy zdarzyty sie samochody czy tez motorowki
spadajace z nieba. A miganie tekstur lub nawet potowy
ekranu jest na porzadku dziennym...

Od strony audio jest juz znacznie lepiej. Glosy
bohateréw podkiadali bardzo dobrzy aktorzy. Kwestie
wypowiadajg z odpowiednig tonacjg i to moze sie
podobaé. Muzyke, ktorg styszymy w grze nagrywaty
mato znane zespoty, jednak brzmi ona naprawde
dobrze. Warstwa dzwiekowa stoi na réwnie wysokim
poziomie i wszelkie efekty, jakie styszymy w czasie
jazdy, zderzen itp. radujg nasze uszy.

Ciezki wybor mam, jaka ocene dam?

Driv3r z pewnoscig nie jest tym, czym miat by¢.
Nie moze sie réwna¢ do San Andreas, mimo ze
ma lepszy model jazdy
oraz fizyke. Gra jest
po prostu strasznie |
mato rozbudowana
i po przejsciu trybu

: Reflections Interactive
awca: Atari/Infogrames
strybutor PL: CD Projekt
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fabularnego i kilku
przejazdzkach
swobodnych po miescie
nie ma co robié. Z drugiej
jednak  strony grato
mi sie na tyle dobrze,
ze zapominatem o]
wszystkich frustracjach,
jakie przynosita mi sama
gra. Z calg pewnoscig
mozna powiedzieg,
nie byta warta pieniedzy
wtadowanych w nig przez
Atari. A czy jest warta 99
zt? Coéz, to juz musicie
oceni¢ sami.
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Pentium 4 1.5 GHz, 512MB RAM, karta
grafiki 64MB (GeForce 3 lub lepsza),
5.5 GB HDD

Plusy:

+ Swietna fabuta

+ genialne wykonanie filmikow
+ model jazdy i zniszczen

+ warstwa audio

Minusy:

- przestarzata grafika

- btad na btedzie, bledem pogania

- brak sensownego trybu poza fabularnym
- przereklamowany

- nie moze sie réwna¢ do San Andreas

/10
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Grand Theft Auto: San Andreas

tukasz ‘Ixolite’ Andrzejowski

Kiedy tylko w sieci pojawily sie informacje o
pracach nad kolejng odstong serii GTA, zaczatem
sie zastanawiaé co wlasciwie mozna jeszcze
ulepszyé. Po Vice City wydawalo mi sie, ze niewiele
da sie zmieni¢ czy przynajmniej poprawié — jak sie
okazato bytem w duzym bledzie. Gra jest tak wielka,
rozbudowana i ztozona, ze nawet nie bardzo wiem,
od czego zacza¢ ta recenzje.

Troche historii

W GTA3 terenem dziatan bylo, wzorowane na
wspotczesnym Nowym Jorku, Liberty City, w Vice City
dane nam byto szale¢ po Miami lat ‘80, najnowsza
odstona serii przenosi nas natomiast na zachodnie
wybrzeze Stanéw Zjednoczonych. Tytulowe San
Andreas to juz nie jedno miasto, ale caly stan, na
terenie ktérego znajdujg sie trzy metropolie: Los
Santos, San Fierro i Las Venturas (odpowiednio Los
Angeles, San Francisco oraz Las Vegas) z poczatku lat
'90, czasow wojen gangoéw i kiepskiej muzyki.

W grze wcielamy sie w posta¢ Carla ,CJ” Johnsona,
ktéry wraca z Liberty City do rodzinnego Los Santos

na pogrzeb zamordowanej matki. Na miejscu okazuje
sie, ze gang i kumple z jego dzielnicy przegrywajg
rywalizacje z innymi gangami, a na ,dzien dobry”
CJ’a zgarniajg policjanci, ktérych nie sposdb nazwac
»Strézami porzadku” - tak zaczyna sie gtéwna linia
fabularna gry. Co najmniej potowe frajdy z obcowania
z San Andreas, stanowi wiasnie poznawanie fabuty
i obserwowanie rozwoju wydarzen, dlatego tez nie
chce zdradzi¢ zbyt wiele, jednak ogdlnie brakuje w
niej klimatu i rozmachu znanego z Vice City, gdzie
zaczynalo sie od zera, by stang¢ na szczycie mafijnej
struktuy. Od razu zaznaczy¢ tez musze, ze jest to
pozycja skierowana zdecydowanie do starszych
odbiorcéw, nie tylko ze wzgledu na zawartg w niej
przemoc i nieparlamentarne stownictwo, ale przede
wszystkim dlatego, ze petno tu dowcipéw i odniesien
do filméw, wydarzen, a nawet poprzednich odston serii,
ktorych mtodsi gracze zwyczajnie nie zrozumieja.
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Na swojejdrodze ,,CJ” spotyka catg plejade oryginalnych
postaci, czes¢ z nich to niezle pokrecone indywidua.
Poniewaz poznawanie tych postaci sprawia naprawde
wiele radosci, nie bede sie zagtebiat w szczegdty, ale

e

jest i podstarzaty hipis wyznajgcy wszelkie odmiany
spiskowych teorii, sg ziomale z rodzinnej okolicy CJ’a,
narkotyzujacy sie raperzy, bardzo tajny agent rzagdowej
organizacji, szef chinskiej mafii... a to zaledwie czubek
gory lodowej. Nowosciag w serii sg tez kontakty
z picig przeciwng. Carl w czasie swoich przygod
,zdobywa” dziewczyny, a jego sercowe podboje moga
zaowocowac catkiem wymiernymi korzySciami, gdyz
kazda z nich ma cos ciekawego do zaoferowania.

Skoro mowa o postaciach, koniecznie wspomnie¢
musze o grze ludzi podkitadajacych gtosy, bowiem
fenomenalnie wywigzali sie oni ze swoich obowigzkow.
Dialogi sa... flmowe, dokfadnie takie jakich mozna by
sie spodziewac. Co ciekawe do obsady zaangazowano
miedzy innymi amerykanskich raperow, tych bardziej
znanych jak Ice T, jak i zupetnie nowych w branzy.
Pozytywnie zaskoczyta mnie tez rola zlego gliny,
ktéremu gtosu uzyczyt Samuel L. Jackson, nadajac tej
postaci nie tylko filmowy klimat ale i sporo gtebi.

Miejsce akcji

Jak wspomniatem na wstepie, teren po ktérym przyjdzie
nam szale¢ rozrést sie do gigantycznych, w stosunku
do poprzednich czesci serii, rozmiaréw. Stan San
Andreas to trzy, potozone na wyspach miasta, z ktérych
kazde jest mniej wiecej tej wielkosci co Liberty City z
GTA 3. Ponadto wokét metropolii rozrzuconych jest
wiele miasteczek i wsi potozonych w lasach, gorach,
terenach rolniczych a nawet na pustyni! Tak, teraz
mozna wyjecha¢ z miasta i poszale¢ po bezdrozach.
Olbrzymie podmiejskie tereny mieszczg zresztg wiele
ciekawych lokaciji, chocby wielka kopalnie odkrywkowa,
stare opuszczone lotnisko czy baze wojskowa. Ciekawe
s tez same miasta — wyraznie widac¢ w nich poc

rézne dzielnice, od slumsoéw, przez przemystov

po ekskluzywne osiedla i bogate dzielnice fina
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funkcjonalne, ale o tym za chwile), kole;j i
(oprocz Las Venturas), port morski.

Brum, wrum?

Wraz z terenem powiekszyla sie liczba

mozliwosci jego przemieszczania.

Najbardziej oczywistg metodg jest
-pozyczenie” sobie samochodu. Czes¢

rozpozna¢ mozna poprzednich GTA, wiele
jestzupetnie nowych, wtym supersportowe

bolidy. Rozbudowie ulegt zestaw motorow,

zaréwno wsrod scigaczy jak i chopperéw.

Zupetng nowoscig sg rowery, ktorych

tez jest spory wybdr. Pozwalajg nie tylko

dosta¢ sie w rdézne ciekawe miejsca,

sq tez najbardziej mobilnym Srodkiem

transportu, bowiem mozna na nich skakaé, pokonujac
tym samym rézne przeszkody blokujace droge innym
pojazdom.

Teraz oprocz szpanerskiego wygladu pojawit sie
jeszcze jeden argument za korzystaniem ze Scigaczy
i sportowych samochodéw - autostrady. Miasta
pofaczone sg siecig autostrad, na ktérych uczestnicy
ruchu rozwijajg znacznie wieksze predkosci niz na
zwyktych ulicach, wybranie sie tam na rowerze czy
w starym rzechu jest co najmniej ryzykowne, a juz
napewno nieekonomiczne, zwiaszcza gdy istotny jest
czas przejazdu.

Podrézowac¢ mozna takze woda, do wyboru sg miedzy
innymi jachty, rézne motoréwki i rybackie todki.
Prawdziwi mezczyzni lubig duze silniki, ale ptywac
po morzu moze kazdy, a panienki bardziej niz na
pilotéw morskich lecg na... lotnikow. Flota powietrzna
wreszcie nadaje sie do uzywania, a jej r6znorodnosé
moze na poczatku oniesmielic. Po zdobyciu licenciji
pilota zyskuje sie wstep na ptyte lotniska i dobra
tam zgromadzone. Nie ograniczajg sie juz do dwdch
samolotéw i trzech helikopteréw. Teraz wybiera¢ mozna
pomiedzy awionetkami, nieco wiekszymi samolotami
transportowymi lub pasazerskimi, a nawet matymi
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odrzutowcami (!). Taka sama réznorodnos¢ panuje
wsrod helikopterow — od zwinnych maszyn uzywanych
przez stacje telewizyjne po ciezkie $migtowce
ratownictwa morskiego.

Nowoscig jest takze mozliwosé podrézowania kolejg
(jezdzaca miedzy miastami) lub samolotem - jako
pasazer. Osobnym rozdziatem sg rozne pojazdy,
nazwe je ogolnie, specjalne. Takie, kitorymi mozna
sie po prostu pobawi¢c. Sg to rozne specyficzne
wersje samochoddéw, monster trucki, buggy, quady
(1), wspomniane wczesniej rowery, traktory, kombajny
(1), specjalne wersje todzi, samolotow i helikopteréw...
mozna by tak wymieniac¢ i wymienia¢. Réznorodnos¢
budzi podziw i uznanie.

Miesko czyli misje.

Wiekszos¢ typow misji, ktdre przyjdzie nam wykonac w
drodze do sukcesu, znana jest z Vice City. Pojechag,
wysadzi¢, zastrzeli¢, uciec, zawiez¢ itp., jest tez jednak
sporo zupetnie nowych, miedzy innymi skradankowe,
w ktédrych musimy spenetrowac jakis budynek bez
wywotywania alarmu. Roéznorodnosé zadan do
wykonania jest bardzo duza, na nude narzekac
Z pewnoscig nie mozna, wiele z nich jest catkiem
wymagajacych i satysfakcjonujacych
dzieki poziomowi trudnosci lub swej
widowiskowosci. Poza zleceniami
zwigzanymi z gtéwng linig fabularng
gry, mamy niemal nieograniczong
liczbe misji specjalnych. Ten element
zostat znacznie rozbudowany. Mozna
zabawi¢ sie w taksowkarza, kierowce
ambulansu, strazaka, policjanta,
ale nic nie stoi na przeszkodzie,
by zosta¢ alfonsem Ilub dealerem
samochodéw albo wzig¢ udziat
nielegalnym wyécigu uIicznym
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réznymi drobiazgami.
RPG?

Wbrew pozorom nie mam zamiaru napisa¢ teraz o
arsenale, lecz skupie sie na kierowanej przez nas
postaci. Carl jest na poczatku zwyklym mieczakiem,
ale z czasem, wraz wykonywania kolejnych misji, uczy
sie i rozwija. Z poprzednich czesci serii rozbudowany
zostat system rozwoju cech naszego bohatera, do tego
stopnia, ze mamy prawie nieograniczony wplyw na
jego ksztattowanie. Ba, statystyki opisujace CJ’a sg na
tyle ztozone, ze mamy cos$ na ksztatt prostego cRPG.
Juz ttumacze, o co chodzi: wraz z wykonywaniem
réznych czynnosci, rosng umiejetnosci z nimi
zwigzane, co przektada sie na skutecznos¢ dziatania.
Na przyktad jezdzenie

samochodem rozwija

umiejetnosé kierowania

pojazdami, co przekfada sie

na lepszg kontrole nad nimi,

podobnie jest z motocyklami

(z ktérych dodatkowo trudniej

spas¢), samolotami, rowerami

itd. Ponadto po miastach

rozsiane sg specjalne szkoty,

w ktérych szlifowa¢ mozna

swoje umiejetnosci. Rozwdj

statystyk nie ogranicza

sie tylko do postugiwania

sie Srodkami transportu i

bronig (nawiasem méwiac,

dostateczne rozwiniecie

umiejetnosci strzelania z niektorych rodzajéw broni nie
tylko poprawia celnos¢, ale umozliwia takze strzelanie
z obu rgk jednoczesnie), wazna jest takze kondycja
fizyczna.

Site i wytrzymatos¢ rozwija¢ mozna na sitowni, ale by
utrzymac kondycje trzeba sie takze odzywia¢ w fast-
foodach. Jesli przestaniemy éwiczy¢ i zaczniemy sie
obzera¢, Carl z atlety stanie sie grubaskiem, co odbije
sie nie tylko na jego kondyciji, ale i na wygladzie (wraz
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ze zmiang statystyk zmienia sie wyglad). Na szczescie
czynnos$ci te nie zajmujg duzo czasu i nie sg na tyle
absorbujace by psué radosé z gry. Wysportowany
Carl umie o wiele wiecej niz jego poprzednicy. Potrafi
ptywa¢, nurkowac¢, wspinaé sie, moze nawet nauczyc
sie réznych stylow walki!

RPG przewija sie nie tylko w kontekscie rozwoju
postaci. Sporo czasu spedzi¢ mozna tez na zakupach,
dobierajac garderobe w jednej z kilku sieci sklepow
odziezowych. Jesli przywigzemy sie szczegdlnie do
jakiego$ samochodu mozemy wybraé¢ sie z nim do
tuningu — opcji jest catkiem duzo: wymiana felg, zmiana
lakieru, zatozenie spojleréw i innych dodatkéw, dodanie
nitro, czy zatozenie lepszego systemu audio. A jesli
mamy ochote na chwile przerwy, mozemy wybraé sie

do baru i zagraé

na automacie

("), w Dbilarda

sie do kasyna
i sprobowaé
|| szczescia
grach
hazardowych
| (mm. Szczeka
mi opadia,
kiedy zaczatem
dostrzegac liczbe
mozliwosci.
Dzwieki San
Andreas

Poza fenomenalng grg aktorska, dzwieki San Andreas
nie prezentujg nic specjalnego. Ciekawostkg jest to,
ze na przechodnidéw przypada kilkanascie razy wiecej
dialogow niz w Vice City. Znacznie wiecej jest tez stacji
radiowych i obfitszy jest ich repertuar. Mimo to radio jest
zdecydowanie gorsze niz w Vice City. Dominujg stacje
serwujgce wczesny rap i hip-hop, nie zawsze dobry,
cho¢ na pewno budujacy klimat tamtych lat. Oprécz tego
jest stacja z muzykg country, rockowa, reggae, techno
i ze starymi, gldwnie rockowymi
hitami. Mozna takze postuchac
stacji dyskusyjnej, zdecydowanie
blyszczacej wsréd pozostatych
nie tylko dzieki kapitalnym
audycjom, ale takze dzieki
aktualnej prognozie pogody (!) i

(M. Warto postucha¢ tej stacji
ilekro¢  z naszym udziatem
stanie sie bardziej spektakularne

réwnie aktualnymiwiadomosciami
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| wydarzenie. Niesamowitg frajde
sprawia  stuchanie informacji

o tajemniczych  eksplozjach,
porachunkach g3 V,
zaginieciach i zejsciac
ludzi, w ktérych
palce. Na szczescie bez radia d:
- sig zy¢, bo dostegpna jest opc
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importowania wtasnych plikow z muzyka, rozbudowana
0 mozliwos¢ dotaczania radiowych reklam. Mozna wiec
skomponowac bez probleméw wiasng stacje radiowa.

Wiasciwie wiecej tu pochwali¢ nie mozna, odgtosy
Swiata gry w zasadzie niczym nie réznig sie od
tych znanych z poprzednich odston serii. Ciekawym
drobiazgiem jest zréznicowana jakos¢ radia, zalezna
od pojazdu, ktérym sie poruszamy. Na motorze to
cienkie ,bzyczenie”, a w samochodzie z rozbudowanym
systemem audio wyraznie stycha¢ podbicie basow.

Widoki i widoczki

Nie da sie ukryé, ze silnik napedzajacy gre mocno
sie zestarzat. Brak nieco szczegoétébw na réznych
obiektach, modele samochodoéw i postaci sg juz nieco
kanciaste, tekstury tez jakby nie pierwszej swiezosci.

Mimo to wielkie brawa nalezg sie za wycisniecie z
niego ostatnich sokéw. Petno jest drobnych poprawek
i smaczkéw poprawiajacych ogoélng jakos¢ oprawy
graficznej. Zmiany doczekaty sie np. cienie, samochody
tadnie sie bltyszcza i brudzg (a po ostatnim patchu
mozna je nawet wyczysci¢), w upalne dni powietrze
drga z gorgca, w deszczowe obraz zakrywa ziarnisty
filtr. Bardzo tadnie wygladajg tez mgty, burze piaskowe
i chmury. Te ostatnie prezentujg sie réwnie dobrze
ogladane z dotu jak i z gory ;). Faktem jest, ze w GTA
nigdy nie chodzito o powalajgca na kolana oprawe
graficzna, ale po czasie, ktéry minat od pierwszej czesci,
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mozna by sie spodziewa¢ bardziej
radykalnych zmian. Jednak co by tu
nie mowi¢, nadal ogromng zaleta tego
silnika sg naprawde niewygérowane
wymagania sprzetowe. Z pewnoscig,
cieszy¢ sie moga wilasciciele
starszych komputeréw. Wiasciciele
mocniejszego sprzetu tez nie powinni
narzekaé¢, bowiem  przesuniecie

| zasiegu widzenia do maksimum
pozwala ogladaé krajobraz wtasciwie
od jednego kranca mapy po drugi.

Werdykt

Rozmach GTA: San Andreas jest
powalajagcy — ta gra dostarcza
rozrywki na wiele godzin i nawet
ukonczenie misji powigzanych z
fabutg nie konczy zabawy, bowiem ukrytych mini-gier
i zwyczajnych bajeréw, dostarczajacych zajecia na
kilkanascie lub kilkadziesiat minut, wprost nie sposéb
Zliczy¢. Z tego punktu widzenia San Andreas uznac
moge za idealny. Z drugiej jednak strony leciwy juz
silnik, duzo gorsze stacje radiowe oraz klimat wojen
gangow i teorii spiskowych, ktéry nie pociaga tak, jak
mafijne wojny z Vice City, stawiajg nowe GTA na sporo
stabszej pozycji niz poprzednia odstona serii. Tu juz
duzo zalezy od indywidualnych preferencji gracza — jesli
lubisz wczesny rap i hip-hop, gangsterskie porachunki
mniejszo$ci etnicznych (no wiasnie, w San Andreas nie
ma wtasciwie zadnej liczacej sie sity biatych — mafig
i gangami rzadzg afro-amerykanie, Latynosi i azjaci)
i wczesne lata '90 — to gra dla ciebie i dziesigtka w
ocenie. Jesdli nie interesuje cie klimat, tylko zabawa
—mocna dziewigtka i brak przeciwwskazan, jesli jednak
zdecydowanie przeszkadza ci taka otoczka, to musisz
odja¢ od ostatecznej oceny co najmniej jeden punkt.

PS. Mitym gadzetem dotaczonym do limitowanej edyciji
PC jest ksigzka — przewodnik po stanie San Andreas i
stacjach radiowych. Niby nic, a bardzo cieszy.

| : Rockstar North
awca: Take2 Company
ystrybutor PL: Cenega Poland

Wymagania:
P3 1GHz, 256MB RAM, karta graficzna 64MB
zgodna z DirectX9, 3.6GB HDD

Plusy:

+ Wieeelki Swiat

+ Setki rzeczy do zrobienia

+ Wszystkiego jest duzo, wszystkiego...

+ Ogromna liczba mini-gier i r6znej masci bajerow |
+ Wspominatem juz jak rozbudowana jest ta gra?

Minusy:

- Staby klimat

- Kiepska s$ciezka dzwiekowa
- Stary juz silnik

Ocena: /10
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Juiced
Adrian ‘Maxavelli’ Matyasik

Wszyscy pamietamy ,,Szybkich i Wsciektych”. Film
zmienit na zawsze oblicze wielbicieli samochodéw.
Ustatkowani lekarze zaczeli masowo kupowaé
okreslone modele, jak Nissan Skyline, Mitsubishi
Eclipse czy Toyota Supra i pakowaé w ich
»odpicowanie” identyczng kwote, jaka wyltozyli na
ich zakup, podczas gdy mniej zamozni chwycili za
wiertarki i szpachle celem usprawnienia swoich
wystuzonych Fiatow 126p. Tuning ma tyle samo
wad co zalet, jednak jednego nie mozna mu
odmoéwié¢ — jest hobby dla ludzi, ktérzy naprawde
kochaja swoje samochody.

Naprzeciw takim wiasnie ludziom wyszta firma
Juice Games biorgc sie za projektowanie
Juiced. Zainspirowani wszedobylskg modg
(zarowno NFS:U, jak i druga czes¢ ,Szybkich

i Wsciektych”) postanowili sptodzi¢ wtasng |
interpretacje gry o ulicznych wyscigach. Niestety
producent gry — firma Acclaim, w miedzyczasie
zbankrutowat i gra pozostata nieukonczona
(mocno zaawansowana, ale tez mocno okrojona
graficznie wykradziona wersja BETA krazyta
swego czasu po internecie w wersji na platforme
XBOX). Wiele wody uptyneto w Wisle, zanim
chtopaki z Juice Games znalezli chetnego do
zainwestowania w produkcje ich gry, jednak |ams
w koncu podjeto sie tego THQ i efektem
jest produkt, ktéory chce Wam dzisiaj dosc
szczegotowo opisac.

Po rozpakowaniu pudetka znalaziem karte
rejestracyjng (do kosza), instrukcje (moze kiedys
zajrze) i danie gtéwne, czyli 3 ptyty z grg. Szybko
zainstalowatem produkt i uruchomitem gre. Na
samym poczatku przywitata mnie tablica upraszajaca
0 nie nasladowanie zachowania z gry na ulicach w
prawdziwym zyciu. Sarkastyczny usmiech, Enter i
przywitato mnie Intro. Szczerze méwigc to jest ono
jakies takie bezpiciowe, ale moze odnosze takie
wrazenie, jako ze widziatem intro z wersji BETA - tamto
byto wykonane w konwencji czarnego teledysku i mito
piescito ucho mieszankg R’'n’B i WestCoast’owego hip-
hopu. Intro to jednak tylko przedsmak, wiec zbytnio sie
nim nie przejatem. Po jego zakonczeniu oczom moim
ukazato sie menu. Mozemy wybiera¢ pomiedzy trybem
arcade, wyscigiem wedtug ustalonych przez nas
samych zasad, rozgrywke sieciowg oraz najbardziej
interesujacy tryb - Kariera!

Przed rozpoczeciem gry musimy wybraé telefon
komorkowy - jedno z podstawowych narzedzi w grze,
dzieki ktéremu bedziemy kontaktowac sie z czionkami
innych klubéw. Ten dziat zdominowali sponsorzy
firm Motorola i Sony Ericsson. Zaczynamy z pewna,
dos¢ skromng iloscig gotéwki, za ktérg musimy kupié
i wyposazy¢ nasz pierwszy samochdd. Zakupow
dokonujemy u dilera — z poczatku jest to tylko kilka

| :ﬂ ’
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najbardziej podstawowych pojazdéw, jednak wraz
z postepem gry ich ilos¢ powiekszy sie do ponad
50 (na pudetku widniejg loga licencji takich firm jak
Dodge, Acura, Honda, Ford, GM, Vauxall i Holden,
a to nie wszystko!). Modyfikacji dokonujemy z kolei
w swoim warsztacie. Zostaty one podzielone na trzy
grupy - tuning wizualny, tuning wewnetrzny i lakier.
W zaktadce opcja tuningu wizualnego pozwoli nam
zmodyfikowac¢ wszystkie opcja zwigzane z wygladem
naszego samochodu, a wiec zatozymy tu kompletny
body-kit (przedni zderzak, progi, zderzak tylny),
dobierzemy felgi (licencje m.in. BBS, MOMO czy OZ
Racing), przyciemnimy szyby, zatozymy niedawny hit
Zlotéw tuningowych, czyli neony, okleimy samochod
naklejkami ulubionych firm i eleganckimi winylami,
a nawet zatozymy radio, zmienimy kolor zegaréw i

dzwiek klaksonu! Z kolei tuning wewnetrzny to wszelkie
modyfikacje, dzieki kiorym uda nam sie zwiekszyc trzy
podstawowe parametry samochodu — moc, predkosc
maksymalng i maksymalny moment obrotowy.
Zmienimy tutaj wtrysk paliwa, zawieszenie (w tym
jego wysokosc!), uktad wydechowy, tarcze hamulcowe
wraz z zaciskami oraz opony. Mamy tez mozliwos¢
.Skrocenia” skrzyni biegéw, oczywiscie kosziem
predkosci maksymalnej i vice versa. Zwienczeniem sg
dwa najwazniejsze dla ulicznego sciganta podzespoty
samochodu - turbosprezarka oraz podtlenek azotu!
Ciekawostkg jest mozliwos¢ tzw. ,chip tuningu®, a
wiec przeprogramowania komputera poktadowego,
ktory montowany seryjnie skutecznie ogranicza moc
naszego samochodu. Wewnatrz warsztatu, mozemy
tez odwiedzi¢ sklep tuningowy (gotowe zestawy),
hamownie, wykona¢ naszym malenstwem jazde
probna, ,przyodzia¢” je we wczesniej zapisany
»Schemat klubowy” (w skiad ktérego wchodza: kolor
nadwozia, rodzaj, rozmiar i kolor felg, komplet naklejek
i winyli oraz stopien przyciemnienia szyb) jak rowniez
- w ostateczno$ci -sprzedac go. Liczba posiadanych
przez nas samochodow jest nieograniczona i... {0 w
zasadzie tyle, jesli chodzi o warsztat.

Catos¢ naszego tuningowego zycia opiera sie 0 O
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kalendarza - to tutaj sprawdzimy aktualnie planowane
imprezy tuningowe, jak réwniez dowiemy sie ktora
ekipa je organizuje. Ano wiasnie - ekipa. Nie jesteSmy
sami, jak powiedziat kiedys agent Mulder. W mie$cie
dziata 8 ekip tuningowych, z ktorymi bedziemy
rywalizowac i u ktérych bedziemy zdobywac¢ respekt.
Zdobywanie respektu u réznych ludzi odbywa sie na
réznorakich ptaszczyznach — jedni szanujg nas za ilo$¢
wygranych wyscigéw danego rodzaju, inni za wyscigi
grupowe, jeszcze inni za naszg kolekcje samochoddw,
a zdarzajg sie i ewenementy, ktére popatrza na
nas przychylnym okiem tylko w wypadku wygrania
pewnego specyficznego typu wyscigu. Wszyscy znamy
go dobrze z obu czesci ,Fast & Furious”. Jest to wyscig
jeden na jednego, w ktérym przegrany zmuszony jest
oddac¢ zwyciezcy swoéj samochdd. Ryzykowne? A czy
nie o to chodzi w ulicznych wyscigach? Pikanterii
ryzyka dodaje mozliwo$¢ (oprécz standardowej
wygranej za pierwsze miejsce w wyscigu) zatozenia sie
»na boku” z ktéryms$ z uczestnikdw wyscigu. Mozna na
tym naprawde niezle wyjsé — jezeli zaobserwowalisSmy
w poprzednich wys$cigach, ze dany zawodnik nie jest
najlepszym kierowcg, mozemy zatozy¢ sie o duzg
kwote, iz go pokonamy. Woéwczas nawet jesli zajmiemy
pigte miejsce, to wyjdziemy na swoje w przypadku, gdy
nasz hazardzista zajmie szoste. Skoro juz jesteSmy
przy wyscigach — kilka stéw o nich. Podzielone sg na
kilka zasadniczych grup. Sg oczywiscie standardowe
wyscigi po kilka okrazen, znane sprinty (w NFS:U
zwalty sie ,Drag”) i point-to-point (odpowiednik w NFS :
»oprint”). Jest jednak tez kilka nowych jak chociazby...
»~ohowoff’, czyli cos na wzor zlotu. Prezentujemy po
prostu nasze mozliwosci krecac baczki i wykonujac
inne sztuczki zdobywajac dzieki temu respekt.
Nowinka sg réwniez wyscigi grupowe : 3 kluby po
2 osoby z kazdego klubu oraz - bardziej prozaiczne
- ,rzech na trzech”. Kazdy z tych typéw wyscigow
(poza showoff) moze by¢ wyscigiem sponsorowanym,
w ktéorym mozemy wygrac prototypowy podzespét do
naszego samochodu.

Wspominatem o wyscigach grupowych — oznacza to
oczywiscie, iz bedziemy zatozycielami i przywodcami
wiasnego klubu tuningowego (jego nazwe wybieramy
na poczatku). Osoby chetne do wstapienia do niego
skontaktujg sie z nami przez telefon komodrkowy.
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Nalezy da¢ im mozliwos¢ wykazania sie za nas, aby
wzrosty ich umiejetnosci i poziom opanowania, zeby
w momencie, gdy przyjdzie nam sciga¢ sie w grupach
nie okazali sie - jak to méwi seplenigca prezenterka
teleturnieju - ,najstabszym ogniwem”. Ich stylem
jazdy sterujemy uzywajac dwoéch klawiszy, wiec nie
jest to specjalnie wymagajace. Wystepuja trzy typy
prowadzenia samochodu przez naszych kompandw
— low, normal i high, co w skrécie mozna okresli¢ jako
.Jjazda miejska”, ,jazda sportowa” i ,jazda agresywna”.
Tylko w tej ostatniej kierowcy sg skfonni wyprzedzac
i uzywac podtlenku azotu, dlatego nalezy od czasu
do czasu dogladac¢ jak radzg sobie nasi podopieczni!
Po pewnym czasie zauwazamy miedzy naszymi
klubowiczami pewne rdznice, jak chociazby fakt, ze
jednemu lepiej wychodzi ruszanie na wysokich obrotach
(przydatne przy sprintach), a inny bez problemu
prowadzi samochody amerykanskie, czego nie potrafi
wiekszos$¢ (nie od dzis wiadomo, ze samochody made
in USA ,nie potrafig skrecac”).

Telefon stuzy nam réwniez do umawiania sie na
wyscigi ,prywatne”, czyli wspomniane juz wyscigi
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wysokiego ryzyka (o najmocniejszy samochdd),
a takze konkurencje, ktére przygotowali dla nas
szefowie innych klubow (najszybsze pokonanie
danego odcinka, wyscigi w ktérych nie mozemy zejs$¢
ponizej deklarowanej w warunkach predkosci itp.). Za
to réwniez zyskujemy szacunek, jednak nic za darmo
— by przystapi¢ do takiego wyscigu nalezy posiadaé
wymagany przez organizatora samochadd.

We wszystkich wspomnianych wyscigach kierowcy
zachowujg sie w rézny sposéb — zbyt dtugie
prowadzenie samochodu w sposéb agresywny zaczyna
ich deprymowaé i popetniajg btedy.

Popetniajg je réwniez, gdy i nasza

jazda staje sie ,nieprzewidywalna”

(chociazby  zaczynamy  poruszaé

sie ,zygzakiem”), dlatego w czasie

pokonywania kolejnych okrgzen

bedziemy tez musieli pomysle¢ o
deprymowaniu pozostatych!

Grafika zachwyca
szczegotowoscia. Mozna
przyczepia¢, ze jest za bardzo

.komiksowa” (zbyt zywe Kkolory

itp.), ale przeciez podobny zabieg

zastosowano we wszystkich nowszych

czesciach GTA poczawszy od Il i

tam jakos$ nikt nie miat tego grze za

zte. Model uszkodzen jest fenomenalny — nie jest
realistyczny, bo przy takich predkosciach z pewnoscig
szybko skonczylibySmy kariere kierowcy, a nie o to
przeciez chodzi. Pekajace szyby, zarysowania lakieru,
przestajgce dziata¢ sSwiatta, poruszajace sie (wrecz
~chcace odpas¢”) elementy nadwozia — to wszystko za
kazdym razem wystepuje w innych miejscach pojazdu
i w innych kombinacjach. Stowem — nie ma identycznie
zdewastowanego samochodu. MIOD!

Detale otoczenia réwniez stojg na wysokim poziomie
— przelatujace samoloty, balony, czy prozaiczne liscie
spadajace z drzew nadajg grze wyrazistosci.

swojq |
sie

Muzyka jest zalezna od upodoban muzycznych — nie
jest to juz ostry nu metal potgczony z punk-rockiem
do jakiego niewatpliwie przyzwyczait nas NFS:U.
Tutaj postawiono na rytmy zdecydowanie ,czarne”
przeplatane od czasu do czasu lekkg odmiang techno.
Stucha sie tego przyjemnie i po dtuzszej rozgrywce
samochodowy odtwarzacz CD (w prawdziwym
samochodzie) opuszcza Soundtrack ze stajni Electronic
Arts na rzecz Sciezki dzwiekowej z opisywanego tytutu.
W skrécie — naprawde mocno zapada w pamieé!

Gra oczywiscie nie wystrzegta sie btedéw. Irytujgcym
detalem jest np. brak informacji o tym, z jakiego kraju
pochodzi dana marka pojazdu. Wyobrazmy sobie
sytuacje, w ktérej widzimy w kalendarzu wyscig
samochodow wytacznie japonskich w perspektywie
najblizszych dwéch tygodni. Chcemy wowczas kupic
samochéd japonski, ale przeciez nie kazdy musi
wiedzie¢, w ktérym kraju produkowana jest dana marka
— dowiemy sie tego dopiero po zakupie. Kolejnym
minusem jest kompletnie spieprzony mechanizm

.
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,komputerowego” zawracania ,na trzy”, ktéry w kazdym
przypadku kornczy sie przynajmniej podwojnym
zaliczeniem bandy. W przypadku przeciwnikéw dziata to
na naszg korzysc¢, ale w przypadku naszych klubowych
kamratéw biorgcych udziat w wyscigach grupowych,
gdzie czesciowo sg kontrolowani przez komputer
— juz nie. Nuzg tez powtarzane przez nich te same
wypowiedzi informujace o tym, co dzieje sie z nimi w
momencie, gdy tracimy ich z oczu (,,Pierwsze miejsce!”,
~Jestem drugi”, ,Jestem na mecie” itd.) — producent
powinien postaraé sie o nagranie owych wypowiedzi
2-3 krotnie z réznym akcentem, by
nie nuzyty swoim wydzwiekiem.
Dla ludzi wyczulonych na komercje
minusem bedzie tez potraktowanie
gry jako jednego wielkiego product
placementu — w zasadzie co chwile
pojawiajg sie na trasie reklamowe
bannery i plakaty reklamujace znane
marki samochodéw, firmy tuningowe
czy marki telefonéw komérkowych.
W zasadzie wiecej wad nie
uswiadczytem.

Juiced gra idealng nie jest. Jednak
pomimo braku realizmu model jazdy
jest trudny i wymaga wgtebienia
sie w gre i nauczenia kontroli nad
kazdym samochodem z osobna. Gra wcigga i to
bardzo. Dos¢ méwi¢, ze gre do recenzji otrzymatem
ponad miesigc temu, jednak wydata mi sie na tyle
warta grzechu, jakim niewatpliwie jest ociaganie sie
z terminem oddania recenzji, ze postanowitem opisaé
ja w najdrobniejszych szczegétach, aby przekonaé
czytelnikéw, ze naprawde pozostawione w sklepie 99 zt
nie jest ani troche wygdérowang ceng za ten doskonaty
produkt, profesjonalnie z resztg spolszczony, do czego
przyzwyczait nas juz CD Projekt. POLECAM!

nt: Juice Games
ystrybutor PL: CD Projekt

Wymagania:
Pentium 4 1.7 GHz, 256 MB RAM, karta grafiki 64MB
(GeForce 3 lub lepsza), 2.5 GB HDD

Plusy:

+ GRYWALNOSC!

+ Wyborna, lekko komiksowa grafika.

+ Bardzo dobra, czarna muzyka.

+ Mnoéstwo opisanych powyzej innowacji w grach o |
ulicznych wyscigach. |
+ Swietnie, luzne potraktowanie mechanizmu uszkodzen

i realizmu.

+ Ogromna ilos¢ samochodow!

Minusy:
- Kilka detali do ktérych mozna, a nawet trzeba
| przywyknad!
OCENA: ©/10
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Kozacy 2: Wojny Napoleonskie

Pawet ‘Ecco’ Mazanek

Gra ,Kozacy: Europejskie Boje” pobita rekordy
popularnosci. Na swiecie sprzedano ponad milion jej
kopii, uzyskata przychylne opinie recenzentéw oraz
uznanie graczy. Ukazat sie takze do niej dodatek,
ktéry jednak nie wprowadzat wielu zmian, procz
dodatkowych kampanii i misji pojedynczych. Kwestig
czasu bylo wydanie ,podrasowanej’ wersji starego
hiciora, ktory miat okaza¢ sie godnym jego nastepca.
Co do tego moje uczucia sg raczej mieszane, jednak
gra przyciaga, daje mnostwo mozliwosci oraz sporo
zabawy.

Akcja przenosi nas, jak méwi juz sam tytut, w okres
podbojow wielkiego, cho¢ niskiego wzrostu, Napoleona
Bonaparte. Przez wielu historykéw jest on uwazany
za nastepce wodza starozytnych Hunow, ktérzy nie
znali litosci dla podbitych ludéw oraz przemkneli przez
pot kontynentu europejskiego, stajac sie tym samym
jedng z przyczyn upadku Imperium Rzymskiego. Na
czele tego ludu stat Atylla, zwany przez éwczesnych
ludzi ,biczem bozym”. Napoleon z kolei jest uwazany
za ,boga wojny”. Cos w tym musi by¢, gdyz w ciggu
zaledwie dziesieciu lat z przecietnego dowddcy
wojskowego stat sie cesarzem Francji, a w latach
pozniejszych u jego stop lezata wiekszos¢ Europy.

Tuz po wtozeniu ptyty do napedu ukazato sie moim
oczom menu, z ktérego bez wahania wybratem opcje
zainstalowania gry. Gra zaczeta sie instalowaé, a ja
z uwagg ogladatem obrazki, ktére pojawiaty sie na
monitorze. Juz po kilku minutach miatem ich dosyc,
a do konca instalacji pozostato jeszcze sporo czasu.
Zaparzytem kawe i wyprowadzitem psa na spacer, a po
powrocie zauwazytem, ze proces ,juz” sie zakonczyt. Ta
niezwykle rozbudowana gra zmiescita sie na 2 ptytach
CD, przez co jej instalacja znacznie sie wydtuzyta. Ale
nic to, z rozkoszg usiadtem na

fotelu, wpatrujac sie w monitor

niczym w urodziwg Kkobiete

tanczacg na rurze. Zaczeto

sie intro. Trzeba przyznac,

ze ciekawie wykonane, gdyz

nie jest to jakas tam zwykta

animacja komputerowa, lecz

nagrana inscenizacja bitwy.

Grajacy w niej zotnierze sg

odpowiednio wyposazeni i

umundurowani dla danego

okresu historycznego. Filmik

jest ciekawy, cho¢ widaé, ze

walka jest sztuczna.

Gra nareszcie sie wigczyta.
Sporo to trwato, gdyz pierwsza
wersja gry posiadata sporo
btedow. Dopiero po kilku
tygodniach  wyszta  fatka,
ktéra przyspieszata tadowanie
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sie gry. Ale do rzeczy. Tuz po pierwszym wigczeniu
musimy stworzyé nowy profil gracza. Wybieramy
panstwo, po stronie ktérego chcemy sie opowiedziec,
a nastepnie dowddce, w ktérego postac sie wcielimy.
Panstw do wyboru mamy szes¢: Francje, Prusy,
Rosje, Egipt, Wielkg Brytanie oraz Austrie. Kazde
z nich odegrato ogromng role w okresie podbojow
Napoleona. Warto wspomnie¢, ze panstwa réznig sie
rodzajem wojsk, potozeniem, stosowang taktykg czy
np. budynkami. Walczac w Egipcie, przede wszystkim
ujrzymy teren grzagskich piaskéw, na ktérych nasza
jazda konna moze mie¢ mate ktopoty. W zaleznosci od
uksztattowania terenu, fauny, flory oraz przystosowania
wojska do walki w danym klimacie, pozyciji itp. bedzie
sie zmieniata jego skutecznosé. Madrze wykorzystujac
tereny mozna niewielkg armig pokonaé¢ wojska dwa,
trzy razy liczniejsze. Sek w tym, ze aby tego dokonac¢
trzeba mie¢ w sobie dusze stratega oraz che¢ do
gtowienia sie, czasem trwajgcego nawet kilka godzin.
Nie zawsze i nie kazdemu sie chce.

Do wyboru mamy kilka trybéw gry, a mianowicie
kampanie, pojedyncza batalie, bitwe o Europe oraz
standardowo multiplayer. Pierwsza pod lupe poszita
kampania poprzedzona dwoma misjami treningowymi.
Zajmujg one okoto trzydziestu minut zycia, lecz
chcac osiagna¢ sukces w tej grze warto je ukonczyé.
Nauczymy sie tam wielu rzeczy, ktére przydadza sie
w pozniejszym etapie, jak np. tworzenia formacii,
oddawania salw rzedami, wykorzystywania morale
wojsk oraz zapoznamy sie z grubsza z rozbudowg
gospodarki naszej nacji. Po treningu czas na
prawdziwe wyzwanie. Nie ma co ukrywacé, ze tworcy od
razu rzucili nas na gteboka wode. Juz pierwsza misja
sprawia nie lada problem, nie méwigc o nastepnych. W
sumie kampanii mamy 6, a kazda z nich sktada sie z 10
misji, co facznie daje nam 60 strasznie rozbudowanych
misji, z ktérych srednio na kazdg jedng przy odrobinie
szczescia musimy poswieci¢ tylko godzine czasu.
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Przyznam szczerze, ze nie udato mi sie ich wszystkich
ukonczy¢, i to nie z powodu zbyt wysrubowanego
poziomu trudnosci, o czym za chwile, lecz po prostu z
braku czasu.

Kolejny tryb, ktéry zaciekawit mnie od pierwszej chwili
to tzw. ,Bitwa o Europe”. Jest to chyba najbardziej
rozbudowany element gry oraz wg mnie najciekawszy.
Polega on na tym, Zze gracz staje na czele panstwa, ktére
wybrat tworzac swoj profil. Na monitorze wyswietla sie
mapa Europy, podobnie jak w serii gier z cyklu ,Europa
Universalis”, a cata rozgrywka toczy sie w trybie
turowym. Tutaj tez gracz moze zawiera¢ przymierza,
wypowiadac¢ wojny oraz sabotowac przeciwnikéw. Nie
sg to jedyne mozliwosci dyplomatyczne, lecz by ktéras
z nich wprowadzi¢ w zycie potrzebna jest niemata
sumka pieniedzy, ktére zdobywamy $ciggajac podatki
od mieszkancéw naszych prowincji oraz zdobywajgc
nowe tereny. Pienigdze oraz wszystkie inne surowce,
takie jak kamien czy drewno, przydajg sie nam takze
do tworzenia armii oraz fortyfikowania naszych
posiadtosci. W kazdej bowiem chwili atakujac np.
panstwo ze wschodu mozemy zosta¢ zaatakowani z
zachodu. Tutaj tez ujawnia sie pierwszy nieprzyjemny
szkoput psujacy troszeczke rozrywke. Kazde bowiem
panstwo moze miec tylko jedng armie gtéwng, przez
co nie mozemy prowadzi¢ jednoczesnie walk na dwdch
frontach. Wydtuza to sporo naszg droge do chwaty i
pozostaje miec tylko nadzieje, ze jakis patch to naprawi.
Wiekszos$¢ naszych dziatan, jak juz méwitem, toczy sie
na mapie Europy w trybie turowym, jednak sama walka
to gra RTS, ktéra przypomina po prostu mape z trybu
pojedynczej bitwy. Podczas podboju Europy, co zwykle
wigze sie ze zmiang historii, nasza postac¢ stale sie
rozwija. Niezaleznie czy wygramy, czy przegramy jaka$
bitwe, zyskujemy doswiadczenie, ktére w pozniejszym
etapie jest niezbedne by odnies¢ zwyciestwo. Po
kilku godzinach grania zauwazytem, ze na mapie
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turowej brakuje Potwyspu
Skandynawskiego oraz
Pirenejskiego. Mamy za to
kawatek potnocnej Afryki.

Podczas  bitwy tatwo
zauwazy¢, ze panowie z
GSCpotozylinaciskgtéwnie
na elementy militarne
gry. Tryb rozbudowy oraz
utrzymywania na dobrym
poziomie gospodarki zostat
okrojony do absolutnego
minimum. Teraz gracz
nie musi juz budowac
mtyna by nakarmic
| wojakow, kamieniotomow
by miat z czego wzniesc
budynki itd. Wystarczy
po prostu przejgé juz
istniejacg ~ wioske by
dostarczata surowiec,
ktérego wydobyciem badz
wytworzeniem sie zajmuje.
Aby te kilka chat stato sie
wiasnoscig gracza nalezy pokona¢ zwykle niewielkie
oddziaty policji, a nastepnie podejS¢ wojskiem na
odpowiednig odlegtos¢. Rozwigzanie to naprawde
przypadto mi do gustu, gdyz nigdy nie lubitem tracic¢
ogromnych ilosci czasu na zdobycie surowcow
potrzebnych do wytworzenia oraz utrzymania armii.

Nie zdziwi chyba nikogo fakt, ze zaréwno budynki, jak
i wojska zostaty wiernie odwzorowane na podstawie
informacji historycznych oraz dziet sztuki. Bez problemu
odréznimy Egipcjanina od Francuza, kawalerzyste
od armaty itp. Kazda ze stron posiada sporg liczbe
jednostek, ktére bez problemu rozpoznamy nawet
wtedy, gdy ich mundury majg jednakowe barwy.

Chciatbym pokrétce napisaé o samym systemie
prowadzenia walk. By utworzy¢ formacje potrzebujemy
odpowiedniej ilosci jednostek, dowédce oraz najlepiej
tez dobosza. Dla piechoty liczba ta wynosi np. 120,
dla kawalerii zwykle 45 itd. Gdy nasze wojska sg
kierowane bezposrednio przez dowddce, ktdry rowniez
bierze udziat w bitwie, a podczas walki przygrywa im,
narazajgc swoje zycie, dobosz, automatycznie wzrasta
morale, a co za tym idzie mamy o wiele wieksze szanse
na zwyciestwo. Morale w tej grze odgrywa ogromng
role, wiec trzeba o nie stale dba¢. Gdy spadnie ono do
poziomu krytycznego formacja sie rozpada, a zotnierze
uciekajg w poptochu we wszystkie strony. By zwyciezy¢
wroga niekonieczne jest pokonanie catej jego armii.
Wystarczy zdoby¢ jego siedzibe, a wojska same
skapitulujg. Odpowiednie wykorzystanie dostepnych
jednostek réwniez jest receptg na sukces. Piechota
przyjmujac pozycje defensywnga ma wzmocnion
obrone, przez co moze dtuzej sie utrzymac

da¢ czas positkom na przybycie. Gdy wrogie w
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przestanie by¢ grozna.

Testujac jakas gre mato kiedy zadaje sobie tyle trudu
by namoéwi¢ znajomych do zagrania w tryb multiplayer.
W tym wypadku nigdy bym sobie tego nie darowat. Nie
ma to jak zmierzy¢ sie z prawdziwym cztowiekiem,
ktéry nie popetnia tak btahych btedéw jak komputer.
Gra w tym trybie naprawde robi wrazenie. Wprawdzie
sama rozgrywka zajmuje dosy¢ sporo czasu, jednak
satysfakcja gwarantowana.

Oprawa audiowizualna gry stoi na dosy¢ przyzwoitym
poziomie. Nowy engine graficznywymagarozdzielczosci
co najmniej 1024x768, i co za tym idzie, trzeba miec
dosy¢ porzadng karte graficzng. Nie obejdzie sie tez
bez co najmniej 512 MB RAMu oraz przyzwoitego
procesora. By wygenerowaé tak rozbudowana mape
oraz wyswietli¢ jednoczesnie do 64 tysiecy jednostek
trzeba troszke zainwestowaé w sprzet. Dobrze, ze
tworcy dali mozliwosé ogromnego oddalenia widoku,
dzieki czemu mamy mozliwos¢ lepszego wgladu w
przebieg bitwy. Mi osobiscie bardzo przypadty do gustu
malutkie filmiki wyswietlajace sie w okienku podczas
gry. Gdy kazemy naszemu wojsku maszerowac,
ujrzymy maszerujacy oddziat, w czasie walki w okienku
sg strzaty, wybuchy, przepychanki itp. W prawdzie nie
sg to filmiki pierwszej jakosci i sprawiajg wrazenie
sztucznosci, ale sam pomyst jest naprawde fajny. Co
do muzyki to wg mnie twércy strzelili matg gafe. Wydaje
mi sie, ze w grze jest tylko pare kawatkéw i lecg one w
kétko. Pomimo, iz poczatkowo sg przyjazne dla ucha,
to po dluzszym czasie ma sie ochote wyrzuci¢ gto$niki
przez okno.

Kozacy 2: Wojny Napoleonskie to produkt, ktéry
mozna potraktowaé jako ciekawe zrédto informaciji
o przetomie XVIII i XIX wieku. Sporo ciekawostek
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joraz biografie postaci
wystepujacych w grze.
Mozliwos¢ rozgrywania
bitew historycznych
oraz doktadne
odwzorowanie uzbrojenia
i umundurowania
dostarcza dosy¢ sporo
wiedzy.

Pisatem to juz mnéstwo
razy i napisze jeszcze
lraz. Jezeli lubisz
strategie czasu
. Irzeczywistego, jestes
. sl zapalonym dowddca,
“limarzysz o zdobyciu
wiadzy nad $wiatem lub o
zmianie historii - musisz
mie¢ te gre. Pomimo
#llkiku drobnych btedow
. il zastuguje ona na ocene
“"Mrzedu 8/9 punkcikéw.
4 Osobiscie polecam.

strybutor PL: Cenega Poland

Wymagania:
Procesor 1.5 GHz, 512 MB RAM. karta graficzna 64 MB

Plusy:
+ grafika
+ 6 panstw
|+ duzo jednostek
+ ,Bitwa o Europe”
+ ogromne mapy
+ olbrzymie mozliwos$ci strategiczne i dyplomatyczne
+ sporo informac;ji historycznych
+ pomyst na ,filmowe wstawki”
Minusy:
- sporo drobnych btedéw
- muzyka
- dtugi proces instalacji
- wykonanie filmikéw

Ocena: /10
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Playboy_ The Mansion Mamy juz ludzi, przyszedt czas na zdobycie kontaktéw.
Dawid ‘Joocker’ Nawrocki Oj tak, w tej branzy znajomosci sg potrzebne.
Poznanych ludzi wykorzystamy w naszym piSmie.

Kazdy zdrowo dorastajacy chiopiec w pewnym dJednych nakionimy do wywiadu, innych zas do
momencie dojrzewa na tyle, ze zaczyna interesowa¢ S€Sii Zdjgciowej. Wszystko to umiescimy w naszym
sie pfcig przeciwng. Przyznam sie bez bicia, ze ja w

owym okresie zycia kupowatem sobie nieprzyzwoite

pisemka, aby zobaczyé¢ nagie, a zarazem piekne ciata

pozujgcych tam modelek. Nie siegatem jednak do

zwyktych sprosnych magazynéw. Ja szukatem czegos

wyrafinowanego, czegos, co mnie nie obrzydzi. Moje

poszukiwania skonczyty sie wraz z kupnem pisma

.Playboy”. To wiasnie ten magazyn ukazywat panie w

sposob wyrafinowany. Na przestrzeni lat popularno$c

tego miesiecznika wzrosta tak bardzo, ze postanowiono

wypusci¢ gre o tej tematyce. Kiedy tylko dowiedziatem

sie, iz do redakcji trafit owy produkt, bez namystu

postanowitem blizej sie mu przyjrzec.

W grze wcielamy sie w Hugha Hefnera - twérce pisma.

Do wyboru mamy dwa tryby rozgrywki: ,Gre Swobodng”

oraz ,Misje”. Ten pierwszy umozliwia nam wybudowanie

posesji Playboya od podstaw. Na wieksza za$ uwage

zastuguje jednak drugi tryb. To wiasnie w nim wykonamy ] :
12 misji, ktére sprawia, ze osiagniemy podobny stan Pisemku. Po za tym kazda poznana przez nas panig
spoteczny, jak prawdziwy Hugh Hefner. mozna wykorzystaé do wiasnych uciech. Wystarczy

tylko pogawedzi¢ z nig troche i juz ladujecie w t6zku.

LS

Na samym poczatku trzeba zatrudni¢ odpowiedni - ; .
personel. Musi sie on sklada¢ z dziennikarza oraz TU Wiasnie dochodzimy do punktu zwrotnego naszej
fotografa. Tylko z taka ekipa uda Ci sie wydaé kolejne ~historii. Wszystko wyglada z poczatku fajnie, potem jest
numery magazynu. Zawsze trzeba jednak patrze¢ Iednak gorycz porazki. Po pierwsze stosunki intymne
na statystyki personelu i sukcesywnie podwyzsza¢ ©dbywaja si¢ w bieliznie. Po za gotymi piersiami nie
ich kompetencje. Tylko w taki sposob osiagniemy Zobaczymy tu juz nic wiecej. Nie zebym byt napalony
upragniony sukces. Warto zaznaczy¢, ze nasze pismo Na takie widoki, ale od tytutdw o tej tematyce oczekuje
co miesiac jest oceniane i tylko od nas zalezy, czy Uz tego. Po za tym ludzie w grze sa raczej mato
bedzie podwyzszaé swojg pozycie na rynku. Dzieki, !ntellgen'tnl. Wystarczy z nimi 5 minut porozmawiac i
odpowiednim wskaznikom dowiemy sie, jak oceniane sa 1UZ Zrobig wszystko, co chcemy. Dodatkowo rozmowa
poszczegolne kategorie (sport, seks, moda, kino itp.). ta tez nie nalezy do wyrafinowanych. Moze to ja
jestem po prostu niesmiaty, ale jesli kobieta mi sie
podoba to od razu po przywitaniu nie zaczynam z nig
flitowaé. Najpierw staram
sie ja poznac. Widac¢ jestem
staromodny, bo w grze
natychmiastowo taka opcja
jest do wyboru, a potem to
juz wszyscy wiedzg, co sie
dzieje (wspomniany wyzej

'seks w bieliznie :-)).
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‘Gwiazd tez jest tutaj jak
na lekarstwo. Wiekszo$¢
znajomych to wymyslone
przez twércow postacie
i tylko ich 3
Swiadczg o tym, ze
‘znani na Swiecie. Jedynie
Playmates ~ (dziev

z rozktadowek

sie wiernie oryg

grze zobaczy
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- -i w koncu uda Ci sie zaliczy¢
zadanie. Graficznie tez nie
jest lepiej. Postacie podczas
organizowanych zabaw sg
stabo wykreowane. Widac
piksele na ich twarzach, przez
co oprawa traci na wartosci.
Wykonanie ich jest juz lepsze
podczas sesji zdjeciowe;.
Wtedy ciata modelek sg juz
niczego sobie :-). Nie mniej
Il jednak ogdlnie oczekiwatem
wiekszych fajerwerkow po tej
produkcji.

Lepiej juz jest z dzwiekiem.
Muzyka ptyngca z radia jest
naprawde dobra, jedynie
techno jest dla mnie za
mato zywiotowe jak na ten
gatunek, ale to juz tylko
drobny szczegét. Po za
wspomnianym wczesniej
stylem muzycznym w grze
ustyszmy kawatki hip-hopu, jazzu, industrialu,
popu i rocka. W skrécie: kazdy znajdzie cos dla
siebie :-).
Gtosy naszych pomocnikow w grze sg bardzo
dobrze podtozone i nie mam do nich zadnych
zastrzezen.
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Podsumowujac, gra prezentuje sie sSrednio.
Na oktadce widnieje napis, ze produkt ten jest
dozwolony dla os6b od 16 lat i chyba dlatego
wyeliminowano niektére zbyt pikantne patenty.
Wedtug mnie w takiej pozycji powinny sie
znalez¢ igraszki w t6zku i jakie$ inne ogniste
"l sytuacje. A tak mamy do czynienia z bardzo
i._ P ubogg wersjg The Sims. W skrécie odradzam
: zakup tego tytutu!!.

prawdziwego magazynu. Aby jednak zgodzity sie
przyjs¢ do Ciebie, musisz inwestowa¢ w swoj wille.  ps: Gra jest w polskiej wersji jezykowej i chociaz to jest
Zakupione przedmioty sprawig, ze zainteresowanie niej dobre :-).

Twojg osobg wzrosnie. Dzieki temu co raz stawniejsi

ludzie trafig pod Twoj dach. Warto jednak zaznaczyc,

ze gadzetow jest tu sporo i zanim sie kupi wiekszosé ; - —

z nich, trzeba uzbiera¢ nieztg sumke na swoim koncie. | t: Cyberlore Studios, Inc.

Nasz domek moze by¢ urzadzony tylko w dwéch gerice: Ubisoft

stylach: z lat 70 oraz obecnych. Nie ma to jak mnogosc¢ | IS =-eonoge Poland

opcji do wyboru. Po wykonaniu kilku misji odblokujemy ! Wymagania:

takze ukryte z poczatku lokacje m.in. basen czy stynna Pentium [11 800 MHz, 256 MB RAM, karta grafiki
grota. Skoro juz doszliémy do misji to warto co nieco 32MB (GeForce 2 lub lepsza), 1.5 GB HDD

0 nich powiedzieé¢. 12 wspomnianych wyzej epizodow Plusy:

jest sredniej jakosci. Kazda misja polega praktycznie i + prawdziwe dziewczyny z rozkladowek

na wydawaniu imprez i zbieraniu podczas ich trwania + muza

odpowiednich materiatéw, ktére pozwolg nam na Mi::;})(/;

ztozenie kolejnego Playboya. _Cza"sem tylko zdaljzy sie 3 ﬁ]te”gencja S

jaki$ odskok w postaci rywalizacji z konkurencja, ale | - schematycznosé

to za mato, aby gra nas zaciekawita. Wtasnie przez - nuda

takie uproszczenia tytut uda nam sie skonczy¢ dosé |

szybko (14-16 godzin). Moim zdaniem zbyt mato jest Ocena: /10

drog do osiagniecia sukcesu. Co bys nie zrobit i tak =
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Destroy All Humans!
Michat ‘syon’ Sobczak

Witajcie przyjaciele! Czy zastanawialiScie sie kiedys
nad tym, c6z to moze sie kry¢ posrod miliona gwiazd
nad nami? Czy nie nurtowato was pytanie, czy jestesSmy
sami we wszechswiecie? Jakie przezycia wigzatby sie
z poznaniem naszych braci z innej galaktyki, z innych
wymiaréw? Czy nie bytoby to co$ niesamowitego?

Takim oto tekstem zaczynaty sie niegdys amerykanskie
filmy klasy B z lat 60, opowiadajace o tym, jak to nasza
planeta jest od czasu do czasu nawiedzania przez istoty
pozaziemskie. |, jak to zwykle bywa - Ziemianie raz
jeszcze muszg sprostac trudnym wyzwaniom i pozbyé
sie najezdzcy. Czujac w tym jakis Swiezy pomyst na gre,
Pandemic Studios (ci sami od swietnych Mercenaries)
postanowili stworzy¢ tytut, w ktérym to gracz wciela
sie nie w role obroncow niebieskiej planety, lecz jej
najezdzcow.

Inwazje czas zaczaé

Jestes Crypto 137. Niewielkim, géra metr z
kawatkiem, ufokiem z wielkg gtowg i szarg
skorg, ubranym w kombinezon. Twoim celem
jest odnalezienie swojego poprzednika Crypto
136, ktory zostat wystany na Ziemie w celach
rozpoznawczych i zdobycia potrzebnych
materiatbw dla ocalenia swojego ludu.
Niestety kontakt z nim zostat przerwany, a
ty jako jego nastepca musisz go odnalez¢ i
dokonczy¢ zaczetg przez niego misje.

Nasz bohater — Crypto 137 — nie jest strasznie
wygladajaca postacig. Tak naprawde, trudno
sobie wyobrazi¢ niespetna metrowego
potworka przejmujacego wtadze nad ludnoscia
catej planety. No moze akurat nie catej, bo
akcja gry osadzona jest w miastach rozsianych
na terenie Stanéw Zjednoczonych.

Naszym zadaniem, jak juz wspomniatem, bedzie
zaréwno odnalezienie Crypto 136 jak i dokonczenie
jego misji. Ta misja polegata na zdobyciu wystarczajace;j
liczby ludzkiego DNA, w celu uratowania rasy naszego
kosmity przed niechybng smiercig. Twoércy przewidzieli
fakt, ze nasi miedzygalaktyczni przybysze mogg
niekoniecznie rozmnazac sie tak jak my, a zamiast
tego moga po prostu sie klonowac. Do tego potrzeba
im jednak kodu DNA, a ze ich jest na wyczerpaniu, to
co stoi na przeszkodzie, by upomnie¢ sie o niego od
innych mieszkancéw galaktyki — zgadnijcie na kogo
padfo?

Nieziemska technologia

Krétkie streszczenie mamy za sobg. Pora nieco
przyblizyé samg rozgrywke i na czym ona bedzie
polega¢. System gry powinien byé dobrze znany
ludziom, ktérzy wczesniej zetkneli sie z Mercenaries.
Takze i tutaj przed graczem bedzie sporo otwartej
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przestrzeni, na ktérej przyjdzie nam wypetnia¢ misje.
Plansze sg dos¢ sporawe. Mozna rzec, ze nawet
gdybysmy chcieli je ztgczyé ze soba, to na pewno
tworzylyby ogrom przypominajacy caty kontynent w
San Andreas. Jest wiec gdzie sie porusza¢. Duzo
obiektow, tych ruchomych jak np. zwykli przechodnie
w miastach czy wioskach, duze skupiska i aglomeracje
oraz wiele wiecej. Engine gry pozostat ten sam co w
Najemnikach, wiec spodziewajcie sie, ze wszystko
bedzie wybuchato, przelatywato, jezdzito i cokolwiek
jeszcze sobie zazyczycie, w bardzo duzej liczbie
klatek. Pandemic naprawde dobrze popracowato nad
kodem gierki.

Sama gra w pewnych aspektach az zywcem przypomina
GTA. Tetnigce zyciem wsie, miasta, czy choéby nawet
sam Wanted Level Meter, czyli najzwyklejszy wskaznik
przestepczosci, ktéry zamiast policyjnych gwiazdek
przedstawia sie nastepujgco: pierwszy poziom to
zwykte zainteresowanie sie przez szeregowego oficera
policji jakimis zaktéceniami porzgdku w okolicy. Drugi
poziom to juz wieksze zainteresowaniem sie, i na
tyle duze, ze w kierunku gracza mogg posypac sie

juz kule z policyjnych oddziatéw. Trzeci poziom to
spotkanie z regularng armig, a czwarty i ostatni, to
spotkania ze znanymi Facetami w Czerni. Ci ostatni
potrafig uprzykrzy¢ nam zycie, poniewaz réowniez sg
wyposazeni w pozaziemskg technologie i moce, o
ktérych dale;j.

Tak wiec, po przybyciu na ziemie nie spodziewajmy sie
mitego powitania. Wrecz przeciwnie. Wrzaski, piski, a
nawet otéw, wkrétce po wylgdowaniu zaczety swiszczec
nad baloniastg glowa szaraka. Nie zwlekajgc dtuzej
postanowit odwzajemni¢ sie tym samym siegajac po
swoje argumenty.

Do arsenatu gracza zostanie oddelegowana niewielka
ilos¢ broni, co jest lekkim mankamentem, choc
niekoniecznie powaznym. Kazdg bron bedziemy mogli
podrasowac na naszym matczynym statku w przerwach
miedzy misjami. A do dyspozycji mamy m.in. karabinel

granatnik. Ulepszenia przedstawiajg sie w ten sposob,
ze kazdej broni mozemy polepszyC site razeni
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ydawca: THQ
ystrybutor PL: CD Projekt

L3 P -
: cent: Pandemic Studios
.

Plusy:

+ oryginalna fabuta

+ Smieszny bohater

+ duze plansze i obszar dziatania
4| + bonusy

£l Minusy:

- zbyt

- czasem wieje monotonig

zapas amunicji. No, ale to jeszcze nie wszystko.
Nasz niziotek ma na wyposazeniu swoj wiasny,
intergalaktyczny spodek! Tak, tak - doktadnie! Nie ma
to jak zasigs$¢ od czasu do czasu za sterami jednego z
nich. Oczywiscie parkowanie jest nieco ograniczone, bo
mozna ladowac tylko w wybranych miejscach. A co sie
miesci na sktadzie takiego spodka? Précz, oczywiscie
standardowego, Death-Ray’a zamontowanego na
dziobie pojazdu, ktéry nic nie robi sobie z betonowych
czy ceglanych konstrukcji i jednym ruchem obraca je
w perzyne, bedziemy mieli rowniez obdukto-promien,
dziatko mikrofalowe czy znowuz hekatombowy pocisk
plazmowy, ktéry dostownie ,pozera” w ogniu wszystko
w co trafi. To takze bedzie nam dane ulepszy¢ o te
same wspotczynniki, co zwykte bronie Crypto. A skoro
gra bazuje na zasadach z Mercenaries w kwestii
rozwatki, to sami sobie 4

odpowiedzcie na co

mozna spozytkowac

takie ,zabaweczki”.

Domy zamieniajg sie w

gruz, ludzi zmiatamy w

proch. Jednym stowem:

rozwatka nie z tej ziemi!

Arsenat broni naszego
bohatera to jedno, a
moce tkwigce w nim to
drugie. Nie od parady
obwdd gltowy naszego
ufoka przypomina
dojrzatego arbuza. Z
takim dos¢ pokaznym zasobem neurondw, Crypto
potrafi dobrze sobie poradzic. Na moce psioniczne
sktada sie m.in.: czytanie w myslach, ktére bedzie
nieodtacznym elementem prowadzenia dziatan na
ziemi. W mysl: poznaj swego wroga — Crypto nieraz
bedzie zmuszony do ,przeczytania” co tez kryje sie w
gtéwkach ‘ziemniakow’. Wykorzystanie swych mocy do
zakamuflowania sie takze bedzie mozliwe. Naturalnie
nic nie stoi na przeszkodzie, aby przechadzaé sie po
ulicach z wyciggnieta giwerg, ale zwracanie na siebie
uwagi to niezbyt dobry pomyst i jest to najkrétszy sposéb
sprowadzenia na siebie sit porzadkowych. Najlepiej
obra¢ na cel jakiego$ przechodnia i po chwili zmienié
sie w niego. Inwigilacja nieraz sie nam przyda. Poza tym
moce to takze umiejetnosé ciskania we wrogéw nimi
samymi, a to dzieki wbudowanemu Havocowi w kodzik

gierki. Wyobrazcie sobie
) | mozliwosci  telekinetyczne,
ktorymi dostownie mozemy
przenosic czotgi, samochody,
ludzi i zwierzeta oraz
wybrane elementy dekoracji
otoczenia jak stogi siana,
wybuchajace beczutki, itp.
Do tego dochodzi jeszcze
umiejetnos¢  hipnozy. Ot,
wystarczy uspi¢ czujnosé
Ziemian i od razu potulnieja.
Uspi¢ — dostownie, czas snu
moze nie powala, ale daje

krotka

Ocena: 10

o D A

nam wiele opcji do poczynan z takim typkiem. Czy do
ucieczki, czy infiltracji czy choéby do zywej obdukdji,
ktora takze sktada sie na moce naszej postaci. W kocu
jakos trzeba pozyskiwa¢ DNA, a c6z moze go nam
dostarczy¢ jak nie ludzki mézg. Na tym gtéwnie polega
zdobywanie tegoz surowca.

Blask Ziemi

Czyli stéw kilka o scenie audio-video tego tytutu.
Po pierwsze gierka hula na tym samym enginie co
Mercenaries czy Star Wars: Battlefront, wiec mamy
do czynienia z tadng, przestrzenng grafikg, ktéra
zarazem chodzi bardzo ptynnie. Réznica wizualna
miedzy wersjg na PS2 czy Xbox’a nie jest az tak duza,
jak mozna mysle¢. Pandemic naprawde postarali sig i
opracowali swietny kod
(nawet w niektorych
miejscach bijg na gtowe
ludzi z Rockstar i ich
San Andreas), ktérego
nie trzeba ograniczaé
do mozliwosci
obliczeniowych konsol.
Budynki, postacie
i inne obiekty sg
zgrabnie  wykonane.
Efekty wizualne, jak
wybuchy czy burzenia
domostw, sg roéwnie
rzetelnie wykonane jak
w Mercenaries, choc¢
moze z mniejszg pompa.
Strona audio takze jest w porzadku. Giosy dobrze
podtozone, a mysli Ziemian jest nagrana cata masa,
wiec nastuchamy sie tego i owego z ich gtéwek. W tle
przygrywajg nam kawatki znane z filméw science fiction
klasy B. Taka mata psychodela dla uszu gracza i powrét
do przeszto$ci oraz tamtych rytméw. Bron brzmi tak, jak
powinna brzmiec¢, a wrzaski jakie wydajg z siebie ludzie
na widok jej dziatania, takze sg bez zarzutu.

Na koniec, kiedy gierka nam sie nieco znudzi, czeka
na nas spora czes¢ bonuséw. Do odblokowania sg
m.in. wstawki filmowe z gry, a w dziale galerii mozemy
podziwiaé zaréwno artworki jak i trailery samej gierki.
Jednak te dodatki bijg na gtowe na pewno dwa czarno-
biate filmy takze zamieszczone na ptycie. Jesli chcecie
zobaczy¢ jak to sie kiedys krecito, to polecam wam
ta krotkg dawke historii kinematografii spod znaku
taniego filmu o kosmitach. Cho¢ bonusy sa kuszacem,
to jednak wskazujg na jedng, aczkolwiek dos¢ wazna,
wade tej gry: zywotnosé. Jest bardzo nieduza, a bonusy
nie ratujg jej przed oceng koncowa, bo przeciez nie o to
chodzi podczas wydawania gier. Nie mozna odzatowac
tego, ze tworcy zamiast przedtuzy¢ watek fabularny.
wrzucili kilka filmikow czy powsadzali dodatkowe misje
na planszach. To za mato, ale wcigz gra jest ciekawa i
jesli komus spodobata sie po przeczytaniu tej rec

to powinien po nig siegnac.
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Focus), Transformation
styles (zamienia naszg
postac w demona Iub
golema, stopniowo
wysysajac Chi) oraz Unique

N
{ "4 Jade Empire
/' Bartomiej ‘kul' Kuszel
"B Zemsta i walka o honor, magia i pojedynki
;. "‘ "‘. na piesci, latajace statki i Sredniowieczne
4.% %@ Chiny, cRPG i River Raid... .
"'{{k' Niemozliwe do potaczenia? Na pierwszy -
",&5.}" rzut oka owszem, jednak nie dla firmy N
i'{j N Bioware, tworcéw Jade Empire, ktéra taczy ; o
‘27N to wszystko i duzo wiecej. Na pytanie, czy & N
',"'f- i—"h taczy dobrze, postaram sie odpowiedzie¢ w xﬁ-}"‘
"% N8 tym wiasnie tekscie. * At
n-__k.il'"‘:g o
f—i’t’ W menu do wyboru mamy mozliwosé W '--.{';
'3 " 0" B rozpoczecia nowej gry, wczytania juz i
r" ,pr‘*.- zapisanej, zagrania w mini gre (to jest wiasnie . F-*“-‘x""
i wyzej wspomniany River Raid, lecimy w gore ok, T
""f‘.",i M ekranu strzelajac do wszystkiego, co nadlatuje zmieniaé, gdyz niektérzy przeciwnicy sg odporni na % Gl
2B zgory, oczywiscie odblokowujemy tg opcje w normalnej  dany styl, co wiecej — kazdy ma dodatkowy tryb, ktéry Y,
s grze).oraz menu opcji, w ktérym mozemy wiele rzeczy uaktywnia sie po nacisnieciu biatego przycisku, w o i E
0,0 skonfigurowac. tym trybie Chi ubywa nam szybciej, jednak zadajemy _;f!'f};_
. wieksze obrazenia (aczkolwiek gre mozna spokojnie G-
Ll Po kliknigciu New Game czeka nas wybor jednego ukonczyé i bez tego). Sama walka jest, niestety, bardzo s
& B herosa sposréd szesciu stworzonych przez twércow  schematyczna, dzieki kombinacii cios + odskok za plecy ""ri.
28 gry. Oczywiscie posta¢ mozna jedynie zmodyfikowaé, przeciwnika + kolejny cios, stajemy sie niepokonani, 4
TN rozdzielajac cztery dostgpne punkty na trzy gtébwne a pojedynki po pewnym czasie moga zaczaé nuzyé .
i, cechy: Body, czyli zdrowie, Spirit, odpowiedzialne za bardziej wytrawnych graczy. L
F"\#Hr poziom Chi, czyli naszej sity ‘magicznej’ oraz Mind, #a
Fxf‘x.r ktére wptywa na poziom Focus, pozwalajacego nam Juz po pierwszej walce czeka na nas poczatek o
'J "2 "B zwolni¢ walke i swobodnie unikac atakow przeciwnikow, ciekawej, rozbudowanej, petnej zadan pobocznych, ale ')
r'-"-\p r"'l-‘ a takze dtuzej walczy¢ przy uzyciu broni. Nastepnie przede wszystkim - niezwykle wciggajacej fabuty. o A A
“:.. wybieramy imig i style walki, ktére wzbudza strach w  Dawno juz nie spotkatem sie z gra, ktéra tak bardzo § * j-\‘ f"'
{x:;g. sercach naszych wrogéw. by mnie wciagneta i w ktérej fabuta byta by tak dobrze | g
3 !,;I' skonstruowana, jak wtasnie w Jade Empire. Owszem, ! H{";
v Po tym krotkim wstepie zaczynamy gre, gdzie od zdarzajg sie pewne $mieszne/dziwne momenty, ale ;" F
LY f\ razu zostajemy rzuceni na gtebokg wode, gdyz czeka one tylko uatrakcyjniajg rozrywke. fl::.' &
fg nas pierwszy pojedynek, w czasie ktdrego poznamy L%
" %@ podstawy systemu walki. No wiasnie — walka. Do Sama rozgrywka bardzo przypomina Knights of the Old {;i.\'
M wykorzystania mamy kilkanascie stylow podzielonych  Republic, tu takze mamy wskaznik méwiacy nam, czy ¥ *i“!
’k na Martial styles (gtéwny styl ,r"j'
8 walki), Support styles (styl A — -'1. - Y a¥ s
J o dodatkowy), Magic styles - 3w e i i,
tt (walka przy uzyciu magii, e {fg.
8 ktéra zabiera nam Chi), '- . s
i "8 Weapon styles (daje nam | : _ LBLAR 3 ; h’ft
'_,‘_h # mozliwos¢  wykorzystania ' ; y '1'
j"u v broni, ale powoli zabiera N
i
.
\,-'

i styles (wiasciwie tylko jeden,
“-l' ktéry zabiera przeciwnikowi
2 "8 Chi lub zadaje obrazenia).
;'"*# Styléow oczywiscie mamy
%] kilka (niektére dostajemy
.{, za darmo lub jako nagrode,
,'\f inne trzeba kupi¢), a w

"B czasie walki mozemy,

‘4 a nawet powinnisSmy je

R T

f-‘";.r‘qf V3 l

l. L ] -
gl :
,-.-:. ﬁi‘?}'—ﬁ F e gt " -

F..n-n

A, Hhkhx‘ﬁ.xxhh.

AATATA AR TSR A A A -
T PRI
\\‘_\ ‘*‘*“"-*‘*1‘*"*"“.;_1.«;_




J .-l""__.l""_'.l""f".- .

*

Pt i P
*

L

s
s
¥’
i
K
v

‘-
a

.

.
b

I Tl T i T
e
",-.. L Sl oy

W e o
P
T, T
qu-.

. S 4, Tk T
e "‘-q'r"'-..‘ H{»’l\.f"..w}'ﬂ ":.‘fﬁ_‘.ﬁ

Recenzja- Xbox

F I T S T R T R T

I & & & - ———
podreperowac jej gtéwne statystyki.
Co ciekawe nie spotkatem
sie z ograniczeniem poziomu
doswiadczenia, chyba jest zbyt
wysoki do osiggniecia, taka zagrywka
zdecydowanie usprawnia gre, nie
czu¢, znanych z innych cRPGéw,
narzuconych odgoérnie ograniczen.

Na wyrdznienie zastuguje rowniez
Swietna Sciezka dzwiekowa.
Gdy rozkoszujemy sie pieknymi
widokami, uspokaja i az chce sie
w nig wstuchaé, a gdy zaczynamy
walke zmienia sie w ostrzejsza,
od ktorej krew ptynie szybciej i
usprawnia toczenie pojedynkow.
To wiasnie muzyka jest bardzo
waznym  elementem  tworzenia

jestesmy dobrzy czy Zli (czyli czy kierujemy sie zasadq
otwartej dioni, czy tez zamknietej piesci). Oczywiscie
zadania dla bohateréw zilych réznig sie od tych dla
bohateréw dobrych, dzieki czemu gre mozna przejsc
na kilka sposobdw.

W czasie naszej wedréwki po Ostabionym Imperium
nie bedziemy osamotnieni, towarzyszy¢ bedg nam
napotkani herosi, zaréwno dobrzy jak i zli, to dzieki nim
bedziemy mogli zagtebi¢ sie jeszcze bardziej w fabute
i poznac¢ historie ich jak i catego Imperium. Tak samo
jak w Knights of the Old Republic mozemy mie¢ tylko
jednego towarzysza przy sobie, a reszta czeka na nas
w bezpiecznym miejscu. Oczywiscie postacie mozna
miedzy sobg wymienia¢ w kazdym momencie gry (no
prawie kazdym).

Zresztg w poznaniu historii Imperium pomagajg nam
takze umieszczone tu i éwdzie scrolle i ksigzki, za
przeczytanie ktérych dostajemy punkty doswiadczenia.
A jak wiadomo, punkty doswiadczenia pozwalajg
podnies¢ nam posta¢ na wyzszy poziom i troche

¥ klimatu i pozwala poczué sie jak w
Sredniowiecznych Chinach.

No wtasnie klimat — wyjatkowa fabuta, bajkowa grafika,
cudowna muzyka i nowatorski system walki — to
wszystko tworzy go stopniowo i sprawia, ze chcemy
gra¢ do oporu. Ta gra wcigga i uzaleznia, niestety
tu pojawia sie jej najwieksza wada: jest strasznie
krotka. Ukonczenie gtéwnego watku fabularnego z
kilkoma dodatkowymi zadaniami, to okoto 12 godzin,
czyli zdecydowanie zbyt mato. Jednak, tak jak
wspominatem, Jade Empire mozna ukonczy¢ na kilka
sposobdw, co w pewien sposdb wynagradza nam krotki
czas rozgrywki.

Inng niedogodnoscia sg przerywniki filmowe, a raczej
ich jakosé. Okropnie raza bowiem pikselozg i sg po
prostu nie do przyjecia.

Ogdlnie gra jest bardzo dobra, ciekawie skonstruowana,

bez wielkich dziur fabularnych. Grafike ma po prostu

cudng (oprocz wyzej wspomnianych przerywnikow

filmowych), muzyke niezwykle mitg dla ucha, a system

walki niezwykle intuicyjny i dobrze rozwigzany. To
wszystko sprawia, ze warto dla tej gry
poswieci¢ troche czasu i ukonczy¢ jg
kilkukrotnie.

'roducent: BioWare Corporation
| & Wydawca: Microsoft Entertainment

Dystrybutor PL: nieznany

Plusy

+ Grafika

+ Muzyka

+ Fabuta

+ System Walki

Minusy
- Przerywniki Filmowe

- Dlugos¢
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Madagaskar

Barttomiej ‘kul’ Kuszel

Tak jakos sie zawsze dziwnie sklada, ze gry
powstajace na licencji filméw sa, delikatnie méwiac,
stabe. Zapewne jest to spowodowane checig
zdobycia jak najwiekszych zyskoéw jak najmniejszym
kosztem, w koncu ktos komu spodobatl sie film
kupi gre tylko z powodu jej nazwy i wykorzystania
bohateréw/fabuly. Jaki jest wiec sens recenzowania
takich gier? Ano taki, ze wsréd setek ‘crapéw’
mozna wylowi¢ kilka solidnych tytuléw, ktére sa
warte zagrania. Czy taki jest ,,Madagaskar”’? O tym
ponizej...

Od razu trzeba zaznaczy¢, ze gra jest przeznaczona
dla najmtodszych uzytkownikéw konsol, wiec nie
spodziewaijcie sie przemocy i niesamowitego poziomu
trudnosci.

Pierwsza rzecz, ktora |

rzuca sie w oczy, to

grafika, petna zywych

kolorow. Caty swiat

wokét bohateréw zyje,

ciggle cos sie rusza,

przykuwa uwage,

sprawia, ze chce

sie podejs¢ blizej i

zobaczy¢ wszystko

lepiej, jednak nie

zawsze sie da, ale coz,

do tego juz niestety

sie przyzwyczaitem

(zreszta kazdy gracz

sie do tego chyba

przyzwyczait). Pewne

zastrzezenia mozna mie¢ do modeli postaci, ale i z tym
da sie jakos zy¢.

Po grafice od razu zwracamy uwage na muzyke, z
poczatku bardzo lekka i przyjemna, jednak po pewnym
czasie staje sie draznigca i chociaz w graniu nie
przeszkadza, to jednak pojawia sie chec jakiejs zmiany,
bo ilez mozna stuchac¢ tej samej linii melodyczne;j.
Lepiej prezentujg sie aktorzy, ktérzy jak tylko moga
starajg sie dodac zwierzakom wiecej zycia i jeszcze
bardziej zacheci¢ nas do grania.

Zwierzeta? Tak, zwierzeta, to wtasnie nimi bedziemy
kierowaC w czasie gry, dokfadnie tg samg czworka,
ktérg widzielismy w filmie. Wydarzenia obserwowane
na ekranie telewizora sg podobne do tych w filmie (nie
bede tutaj spoilerowat i mowit jakie), ale zostaty takze
urozmaicone o rézne mini-gry, ktére musimy ukonczy¢
na kazdej planszy. A to trzeba wystraszy¢ pajaki, a to
wygra¢ wyscig ze strusiami, czy jeszcze cos innego.
Jest tego dos¢ sporo i szkoda tylko, ze zeby zagraé
w dang mini-gre trzeba przechodzi¢ od nowa calg
plansze.

Mozna powiedzie¢, ze cata gra sprowadza sie do
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skakania i zbierania monet (dzigki ktérym mozemy
odblokowac rézne dodatki, ale otymza chwile), jednak sg
réwniez plansze, w ktorych trzeba przeciwnikéw unikac
jak ognia i skrada¢ sie za ich plecami, co wprowadza
pewne urozmaicenie i dzieki czemu gra nie jest
monotonna.

A jak sie gra? Catkiem przyjemnie, zadania sg
naprawde ciekawe i urozmaicone. Kazdy ze
zwierzakéw ma pewne ruchy typowe tylko dla siebie,

co wiecej, niektére ruchy trzeba odblokowac, zbierajac
karty to umozliwiajgce. To wszystko bardzo urozmaica

rozgrywke, ktora niestety ma dosé powazng wade — jest

to tylko kilka godzin zabawy (dostownie kilka — jakies 6-
7). Na szczescie, dla przediuzenia zywotnosci, mozemy,

przy pomocy monet, odblokowac trzy osobne mini-gry
— Mini Golf — dziewie¢ dotkéw, ciekawe plansze, bardzo

fajne, gdy jest z kim zagra¢, bo samemu radosci zbyt
wiele nie ma; Shuffleboard — czyli taki curling z kotami
ratunkowymi (lub czyms$

innym, zaleznie od planszy)

|- dla jednego gracza

kompletna nuda; Lemur

Rave — uproszczona wersje

Dance Dance Revolution z

réznymi utworamiilemurami

bujajacymi sie w tle - jedyna

gra ktéra ma jakikolwiek

sens, gdy gra sie samemu..

Kazdg mini-gre mozna w

pewien sposob ulepszyé¢,

poprzez dokupienie czegos

za monety zebrane w

czasie w gry, a to tryby dla

kilku graczy w Mini Golfie,

a to dodatkowych graczy

w Shuffleboar, czy tez nowe utwory w Lemur Rave.
Troche tego jest i na pewno warto szukaé pienigzkow.

Mozna takze zakupi¢ stroje dla naszych bohateréw.
Oczywiscie mozna wybieraé, co majg mie¢ w danej
chwili ubrane. Istnieje takze mozliwo$¢ zakupienia
magnesu do monet, powiekszenia sobie zycia oraz
wielu rzeczy utatwiajacych nam rozrywke.

Madagascar to typowy solidny sredniak, dobra zabawa
na kilka godzin. Po ukonczeniu mozna
sprobowac sit w jakies Mini Gry (gdy ma
sie z kim), jednak przechodzenie catej
gry, by powiedzmy, zdoby¢ wszystkie
monety, jest juz lekka przesadg i
podpada pod skrajny fanatyzm ;-), ale
jezeli komu$ film sie spodobat, to gra
takze przypadnie mu do gustu. A jezell
filmu nie widziat, moze nie poczuc tego

Plusy

+ Grafika
+ Odgtosy
+ Mini-Gry

-
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cent: Toys for Bob
ydawca: Activision
Dystrybutor PL:

Licomp Empik Multimedia

klimatu i sie nie wciggna¢. Pewnym
minusem jest takze brak polskiej
wersji jezykowej, ktéra z pewnoscig
by sie przydata, bo skoro film zostat
zdubbingowany, to gra takze powinna.

Ogétem — mozna tej grze poswiecic kilka :

godzin i nie beda to godziny stracone.

Minusy

- Modele postaci
- Muzyka

- Dlugosé

- Brak Dubbingu
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Republic Commando
Jakub ‘Wrébel’ Wréblewski

Gwiezdne wojny to kura znoszaca ztote jaja. Wiedza o
tym wszyscy i starajq sie te jaja zachowa¢ dla siebie.
Pisze sie ksiazki, rysuje komiksy, sprzedaje zabawki
i robi promocje telefonéw komérkowych. Jednak dla
has graczy, hajwazniejsze s oczywiscie gry. Logo
Star Wars towarzyszylo komputerowej rozrywce
od najwczesniejszych czaséw. Od archaicznych
zabytkéw w postaci Atari 2600, przez oSmiobitowce,
Amige, pecety, konsole, handheldy i komérki -
wszedzie byly jakieS gry na motywach sagi Jurka
Lukasa.

Jak to w zyciu bywa - czes¢ z nich byta dobra, czesé
zta. Najwiekszg popularnoscia zawsze cieszyly sie
symulatory i strzelanki FPP. Takie gry jak X-Wing, Tie
Fighter, Dark Forces czy Jedi Knight sg znane wszystkim.
Wielki sukces odnidst BioWare, ktéry adaptujac zasady
Dungeons and Dragons na potrzeby Star Wars, wydat

rewelacyjnego Knights of the Old Republic. Jak wiemy
filmowa saga dobiegta korica, jednak nie zaszkodzito to
tworcom w dalszym odcinaniu kuponéw od popularnosci
dzieta Lukasa. Nawet przeciwnicy takich zabiegéw moga
by¢ uradowani; oto w ofercie gier na XBoxa pojawit sie Star
Wars Republic Commando - diugo oczekiwany produkt,
ktory jest bardzo dobrg wizytowkg swiata Gwiezdnych
Wojen. Dlaczego nie najlepszg albo rewelacyjng? - Zaraz
sie przekonacie.

Najnowsza gra LucasArts przenosi nas w okres,
kiedy Republika prowadzi wojne z separatystami. Jak
wiemy, wojska Republiki reprezentuje armia klonéw
wyhodowana z genéw Jango Fetta, armia ma by¢
najlepszg i najdoskonalszg sitag we wszechswiecie.
Rzeczywiscie - zastepy sklonowanych Zzotnierzy nie
mialy sobie réwnych (dopodki nie przemianowano ich
na Storm Trooperow, ktérzy jakos$ nigdy nie mogli trafi¢
tam gdzie celowali — wida¢ to w dalszych czesciach
sagi :) ). Jednak wewnatrz wojsk Republiki stworzono

zja -
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cos jeszcze. Powstato czterech najdoskonalszych
zomierzy, ktérzy mieli stworzyé specjalny oddziat
nie majagcy sobie rownych. Takim oddziatem jest
wiasnie Delta Squad. Starannie wyselekcjonowani i
odpowiednio zmodyfikowani Zotnierze, ktérzy w walce sg
o wiele bardziej skuteczni niz ich zwykli bracia. Przed tym
oddziatem stang najtrudniejsze misje i zadania podczas
Wojny Klondéw - infiltracja, sabotaz, dziatania na tytach
wroga - to chleb powszedni dla naszej czworki. Kazdy
czionek oddziatu jest w pewnym sensie indywidualistg
- i tym przede wszystkim réznig sie oni od pozostatych
klonéw. Kazdy z nich otrzymat inng osobowos¢ i przez to
na polu bitwy specjalizuje sie w konkretnych zadaniach.
Fixer to spec od wszelkiego rodzaju zabezpieczen -
potrafi ztama¢ kazdy szyfr czy przenikngé do najlepiej
zabezpieczonych danych. Scorch to saper, ktéry nie ma
sobie rownych jesli chodzi o wysadzanie r6znych rzeczy w
powietrze. Sev jest ekspertem od broni - potrafi obstuzy¢
kazdy jej rodzaj i robi to z perfekcyjng skutecznoscia.
Ostatni czlonek zatogi to Ty graczu - dowddca oddziatu.
Nie masz imienia - tylko numer. To na Tobie spoczywa
s Najwieksza odpowiedzialno$¢. Twoi ludzie sg

Ci bezwzglednie postuszni i wykonajg nawet
najbardziej niebezpieczny rozkaz. Cata nasza
gromadka zostanie rzucona aby wykonac

zadania podczas najwazniejszych wydarzen

Wojny Klondéw i przechylié szale zwyciestwa

na strone Republiki. Wezmiemy udziat w bitwie

na Genesis, odbijemy krazownik Republiki z

rak porywaczy oraz wspomozemy \Wookiech

na Kashyyyk. LucasArts wzorem innych
producentéw zafundowat nam juz na poczatku

widok z oczu naszego bohatera i pokazuje w

skrocie co sie dzialto od momentu narodzin

do wecielenia w szeregi oddziatu. Niestety juz

na samym poczgtku wkrada nam sie pewne
niedociggniecie - pomimo tego, ze na poczatku
przedstawiony nam jest skfad druzyny i zalety
poszczegdlnych jej cztonkéw, nic z tego nie

wynika. W trakcie gry nie ma znaczenia, ktory

zomierz wykonuje jaka$ czynnos$¢ bo i tak

kazdy zrobi to w takim samym czasie. Powinno

by¢ tak, ze Fixer lepiej hackuje komputery, a gorzej
radzi sobie z podktadaniem bomb, co z kolei nie jest
problemem dla Scorcha. Tak niestety nie jest - szkoda, bo
uatrakcyjnitoby to rozgrywke - w tym aspekcie zabrakto
chyba konsekwencji. No ale mozna z tym zy¢ i grac.

I A ————

BRI TR R TR R TR

J 1 ]
J‘ﬁ-

“J

o

55

N N
S

7
)

o

)
}i"

oo 5:"'

T T ™

J.‘
-

o L F W F FCHFFEF, PN T LR T i \

P2

W

;ﬁ_?—-ﬁ:

NS

)

2

>
S

o -

ol

L

- . -
-

-
A .




A

N AN AN A IA AN IR ARILF

REcenzja = Xbo

== - = - . o —- —

Pozostata otoczka fabularna nie musi by¢ przytaczana,
bo wszyscy ogladali film i wiedzg kto z kim walczy i
dlaczego. Wasze akcje bedg odbywaty sie zaréwno
na otwartych terenach jak i wewnatrz zamknietych
instalacji. Trzeba przyznaé, ze zréznicowanie teatru
dziatan jest spore i plansze zaprojektowano naprawde
dobrze. Jedyne co moze przeszkadzac to brak swobody
i liniowo$¢ map. Podobnie jak w Killzone na PS2 - do
celu prowadzi tylko jedna Sciezka, na ktérej co chwila
dochodzi do walki. Kiedy pokonamy przeciwnikdw znéw
maty spacerek i znowu walka. Na diuzszg mete wydawac
sie to moze monotonne, ale o dziwo tak nie jest. Zadbano
0 naprawde intensywna akcje i ciekawie poprowadzono
wydarzenia. Na swojej drodze oprdcz zwyklych patroli
spotkamy umochione pozycje, stacjonarne dziatka czy
wieksze skupiska g
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na mapach - przewidziane przez programistéw. Czasem
obiecujaco wygladajacy murek, ktéry mogtby by¢ idealnym
stanowiskiem dla snajpera pozostaje niewykorzystany
bo twoércy po prostu tego nie przewidzieli. Cos za co$
— na pochwate zastuguje to, ze te punkty, kiére wybrali
twércy sg dobrze pomyslane i obsadzeni tam Zotierze
spetniajg swoje zadania. Co wiecej czasem jest ich
sporo i trzeba madrze rozstawi¢ ludzi aby pokonaé
przeciwnika. Zajecie najciezszej nawet wiezyczki nie
jest zawsze dobrym pomystem skoro przeciwnicy sg na
tyle szybcy, ze wolny mechanizm kierowania ogniem nie
pozwoli Zothierzowi na sprawne celowanie. Lepiej za to
rozkaza¢ mu prowadzenie ognia snajperskiego - bedzie
o wiele skuteczniejszy. Ogdlnie rzecz biorgc projekty
map i kierowanie druzyng sg przedstawione bardzo

. dobrze i w tym wypadku
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nieprzyjaciela, ktérych
oczyszczenie  zajmuje
sporo czasu. Kazda
walka jest dynamiczna

spisano sie na medal.
Troszke szkoda, ze
nie ma catkowitej
swobody w kierowaniu
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i po prostu fajnie sie
gra. Twoj oddziat oprécz
zwykiego prowadzenie
ognia moze wykonywaé
okreslone zadania.
Kazdy komandos moze
ukry¢ sie za zastong
i prowadzi¢ ogien ze
snajperki,  granatnika
czy rzuca¢ granatami.
Ponadto mozemy
rozkaza¢ im zasigs¢ za
sterami stacjonarnych
wiezyczek albo po prostu wydaé rozkaz ataku na
konkretny cel, wskazujgc go celownikiem i wciskajac
odpowiedni przycisk. Jest to przydatne, poniewaz wida¢
wtedy energie celu. Wtedy wszyscy skupig ogien na
jednym przeciwniku. Oprocz komend, jakie wydajesz
zotnierzom, dotyczacych interakcji z otoczeniem, masz
do dyspozycji cztery komendy stuzace do kierowania
catym oddziatem na raz. Mozesz wezwa¢ ich do siebie,
kaza¢ broni¢ konkretnego obszaru, rozkaza¢ przyjecie
formaciji atakujgcej oraz zarzgdzic zbiorke, podczas ktorej
kazdy zotnierz przybiegnie do Ciebie bez wzgledu na
to czym sie zajmuje. To ostatnie polecenie przydaje sie
szczegolnie wtedy, gdy po skonczonej walce wszyscy
tkwig na zajetych stanowiskach i zwykty rozkaz zbiérki nie
daje rezultatu albo podczas wycofywania sie. Oczywiscie
mozna kaza¢ kazdemu z osobna opusci¢ zajmowang
pozycie, ale trwa to za diugo. W akcji kierowanie
odziatem sprawdza sie znakomicie - nie ma jakichs
skomplikowanych komend. Po prostu wystarczy wskazaé
na konkretne miejsce i kiedy pojawi sie odpowiedni
symbol nacisngé przycisk na padzie. O reszte zadba juz
konsola i zrobi to nieZle. Nie zdarzyto mi sie, aby jakis
zotnierz sie zagubit albo nie dotart do okreslonego punktu
Z powodu innego niz unieruchomienie przez przeciwnika.
Niestety takie uproszczenie systemu zarzgdzania
druzyng wymusito pewne ograniczenia. Objawiajg sie
one tym, Ze pozycje jakie mozemy naszymi ludzmi
obsadzi¢ sg odgdrnie oskryptowane. Wyglada to tak, ze
mozemy obsadzi¢ tylko wczesniej okreslone stanowiska

oddziatem. Mozna by
byto zastosowa¢ co$
na ksztalt rozwigzania
z Pecetowego S.W.A.T
4. Kazdy obiekt bytby
opisany a nacelowanie
na niego i przytrzymanie
odpowiedniego przycisku
otwierato by menu, ktére
pokazywato by liste
mozliwych do wykonania
il czynnosci. Byloby to
Swietne rozwigzanie,
bo gracz musiatby szybko podejmowac decyzje i
sprawnie kierowa¢ oddziatem, wyszukujgc najlepsze
miejsca do prowadzenia ognia. Moze doczekamy
sie tego w kolejnych grach podobnych do Republic
Commando. Oczywiscie poza rozstawianiem ludzi w
celu strzelania, mozemy wydawac rozkazy podtozenia
tadunku, otwarcia drzwi, podfozenia miny - putapki czy
zhackowania komputera. Szczegélnie fajnie wyglada
manewr agresywnego wtargniecia do pomieszczenia,
kiedy to jeden komandos zaktada fadunek na drzwi, a
drugi kuca obok i w momencie ich wysadzenia posyta tam
granat. Wszystkie te akcje sktadajg sie na swietny klimat,
ktory jest wielkg zaletg tej gry. Oczywiscie wszystkie
czynno$ci mozemy wykonac sami - jedyne nieosiagalne
dla dowddcy zadania to te, kitére obejmujg zajmowanie
pozycji strzeleckich. Cata reszta moze zosta¢ wykonana
przez nas. Podnosi to poziom adrenaliny - szczegadlnie,
kiedy jesteSmy pod ostrzatem. W grze nie zbieramy
apteczek - uleczyé mozna sie tylko przy specjalnych
maszynach z Bakta.

Wrogowie jakich spotkamy na swojej drodze to dobrze
znani z filméw osobnicy oraz Ci mniej popularni goscie.
Na pewno nie bedg dla Was zaskoczeniem Droidy, wsrod
ktérych znajdziemy zwyktych zotnierzy, Niszczycieli, Super
Battle Droids oraz Spider Droida. Na Genosis przyjdzie
nam walczy¢ z Robalami, a poza tym pod lufe wejdg nam
takze Trandosianie. Troszke szkoda, Zze przeciwnikow |
malo i wydaje nam sie, ze Separatysci rowniez poEiEE
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armie klonéw. Oczywiscie ten zarzut nie dotyczy
droidéw, ktére jako produkcja tasmowa muszg

by¢ identycznie, ale wieksza réznorodnosé robali

i Trandosian bytaby mile widziana. Na szczescie
niewieje nudg bo walczg zaciekle i pojedynki z nimi

dajg sporo radochy. Jako elita nie mamy wiekszych
probleméw z podstawowymi jednostkami, ale te
wieksze - a szczegdlnie Super Battle Droidy, Spider
Droidy i Giganci Trandosianéw - to juz naprawde
twardy orzech do zgryzienia. Bez odpowiedniego
rozstawienia ludzi nie mamy z nimi szans w
pojedynke. Tylko dobrze rozstawieni ludzie i
odpowiednia bron moze da¢ im rade. W walce
jeden na jeden pojedynczy komandos szybko
padnie pod ogniem ciezkiego blastera, wielkiego
dziata czy szybkostrzelnego ciezkiego karabinu.

Jesli wiec myslicie, ze gra jest fatwa, bo poczatek

to gtéwnie potyczki z podstawowymi jednostkami

to poczekajcie az zmierzycie sie z tymi lepszymi. Taka
sytuacja jest jak najbardziej wskazana i podnosi walory
gry. Widok roznoszonego na strzepy kolosa, ktéry ginie
pod ostrzatem dobrze rozstawionego oddziatu to bardzo
mite doswiadczenie. Inteligencja wrogéw nie zawsze
pracuije jak nalezy i zdarza im sie nie widzie¢ co sie dookota
nich dzieje. Zawsze jednak nadrabiajg liczebnoscig i
zgrywanie bohatera moze by¢ katastrofalne w skutkach
- nawet jesli przed Tobg stoi tylko kilka zwyktych droidow.
Na polu bitwy spotkamy takze przenosne reproduktory z
Droidami - jesli nie unieszkodliwimy ich szybko, przeciwnik
pokona nas samg przewaga liczebng. Wazne jest to, ze
porazka nastepuje albo w momencie niewykonania
zadania, albo wtedy kiedy wszyscy cztionkowie druzyny
beda unieruchomieni. Jesli zdarzy nam sie polec w walce
nie musi to oznaczac konca gry. Lezac na ziemi mamy
do wyboru albo rozkazaé¢ ludziom kontynuowanie walki,
zatadowac save albo kaza¢ jednemu z nich opuszczenie
posterunku i poméc nam. Dostajemy wtedy specjalny
zastrzyk Bakty, ktora stawia nas na nogi - jednak tylko
z potowa energii i nie natadowanymi tarczami. Kazda
kolejna mocna seria moze nas znowu unieruchomic,
wiec czasem warto zaczeka¢ az nasi dokoncza dzieta
zniszczenia i odratujg nas jak bedzie po wszystkim.
Podobnie sprawa wyglada jesli polegnie jeden z naszych
- mozemy samemu go wskrzesi¢ albo rozkazac to
innemu. Fajne jest to, ze czasem Zotnierze sami wykonujg
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okreslone czynnosci - jesli po walce majg mato energii, a
w okolicy jest aparat leczacy sami z niego skorzystaja.
Wida¢, ze duzo pracy wilozono w to, aby gracz miat
wrazenie, ze cztonkowie oddziatu majg swoje osobowosci
i nie sa tylko lalkami, ktérym wydajemy rozkazy. Jeszcze
bardziej utwierdzajg w tym ich komentarze przy okazji
zniszczonego Droida czy zauwazenia wroga. Jak to w
Gwiezdnych Wojnach bywa nie zabrakilo lekkiej dozy
humoru. Szczegdlnie fajne jest sprawdzanie czy ktos
jest martwy. Jeden z komandoséw strzela w ciato i
méwi, ze teraz jest martwe, a drugi podchodzi, oddaje
jeszcze kilka strzatéw i stwierdza, Ze teraz na pewno jest
martwe. Klimat charakterystyczny dla filmoéw jest obecny
takze tutaj. Dodatkowo dodano troszke od siebie co
spowodowato, ze gra jest naprawde bardzo przyjemna.
Jednak to co mnie najbardziej urzekio, to sposéb w jaki
udato sie przedstawi¢ jeden z efektdw. Zapewne nie
raz styszeliscie, ze podczas stresu wykonywanie jakiej$
krétkiej czynnosci strasznie sie wydtuza - bardzo dobrze
oddano to w grze. ZatoZenie tadunku trwa tylko dziesie¢
sekund, ale robigc to pod ostrzatem odnosimy wrazenie,
ze trwa to wieczno$¢ - za to nalezg sie pochwaty.

Arsenat  naszych  komandoséw to  specjalnie
przygotowany sprzet, kiéry jest doskonalszy od
standartowego wyposazenia Armii Klonéw. Podstawowy
pistolet ma nieograniczona amunicje, jednak po
dtuzszym strzelaniu wytadowuje sie i trzeba poczekac
zanim znowu bedzie mozna strzela¢. Plazmowy

| blaster to szybkostrzelna bron, kiora sprawdza sie
idealnie na podstawowych przeciwnikow - na lepiej

If opancerzonych wrogéw trzeba skoncentrowac
ogien kilku ludzi. Snajperka jest idealna do
szybkiego eliminowania przeciwnikow. Pozwala
na bardzo duze zblizenie wiec precyzyjne trafienie
nie powinno by¢ problemem. Dobrze ustawiony
snajper to zabodjcza bron. Granatnik to idealne
narzedzie do eliminowania opancerzonych celow
i wiekszych grup nieprzyjaciot. Warto jednak
oszczedza¢ do niego amunicje, bo znalezc jest
ja bardzo trudno. Wystepuja réwniez bronie
uzywane przez przeciwnikow. Mozemy niesc
maksymalnie jedng z nich. Jest ich kilka, a niektore
il z nich to naprawde potezna bron. Szczegodlnie
Il Elite Beam Weapon uzywany przez fruwajgce
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robale oraz ciezki karabin Trandosian sg warte uwagi.
Znajdziecie takze kusze i wyrzutnie rakiet Wookiech.
Mamy tez granaty w kilku rodzajach - bardzo skuteczne.
Najlepsze jest jednak ostrze, ktére na bliskie odlegtosci
nie ma sobie réwnych. Wysuwane z nadgarstka potrafi
kazdego zwyklego przeciwnika zabi¢ jednym cieciem.
Ogodlnie arsenat przemyslano dobrze - moze tylko

blaster ma zbyt matg skutecznosé. Niektdre bronie majg
mozliwos¢ doktadnego celowania. Brakuje mi mozliwosci
postrzelania z podstawowego blastera piechoty republiki.
Podsumowujac - arsenat jest dobre zbalansowany i
dobrany. Do tego dochodzi mozliwos¢ strzelania ze
stacjonarnych dziatek. W jednej misji zasigdziecie nawet
za lufg dziata zamontowanego na Walkerze republiki - sita
ognia jest druzgocaca.

Wszystkiego dopetnia bardzo dobra oprawa. Jesli chodzi
o audio to mamy wszystkie znane z filméw odgtosy
wystrzatéw, pojazdoéw i tym podobne. Glosy naszych
bohateréw sg dobrane bardzo dobrze i odpowiadajg
naturze danego komandosa. Fixer jako typ madrali méwi
szybkoiduzo, a Sev odzywa sie rzadko, ale jego gtos mowi
nam, Ze lepiej z nim nie zaczynac¢. Bardzo podobat mi sie
glos Advisor’a, kitory jest bezposrednim przetozonym
naszego oddziatu. Wookie takze rycza jak nalezy.
Muzyka to wspaniate, pompatyczne kawatki podczas
walki - typowe dla Swiata Star Wars. Na szczegdlng
uwage zastuguje utwor w Menu, w ktérym orkiestrze
akompaniuje chéry. Pod wzgledem oprawy audio nie
mam zastrzezen. Grafika rowniez pokazuje, ze konsola
Billa to kawat konkretnego sprzetu. Przebudowany
Engine Unreala sprawdza sie bardzo dobrze. Szczegdlnie
efekt wypukiosci jest swietny. Oczywiscie nie dorownuje
temu z DooM3 ale i tak jest fachowy. Tekstury sg bardzo
porzadne - po porostu nie ma sie do czego czepiaé. Za
fizyke odpowiada Hajok i trafieni przeciwnicy padajg jak
nalezy, czasami tylko zdarzy sie, ze trafiony w plecak
Trandosianin wyleci w powietrze i wbije sie sufit. Gra
jest bardzo zywo pokolorowana. Kontrastowe barwy -
charakterystyczne dla Star Wars’éw - prezentujg sie mito
i cieszg oko. To co zwraca szczegdlna uwage to animacja
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postaci oraz sposéb w jaki patrzymy na swiat. Wszystko
ogladamy przez wizjer, czyli caly czas mamy przed
nosem kawatek szyby. Wizjer moze pracowaé w trzech
trybach - w pierwszym nie widzimy zadnych dodatkowych
informacji, w drugim podaje potozenie naszej druzyny, co
w danej chwili robig i ich kondycje. Trzeci to tryb widzenia
w ciemnosciach, ktéry jest naprawde kozacki. Nowoscig

. jest to, ze na wizjerze podczas walki
potrafi pojawi¢ sie krew zabitego
albo krople padajacego deszczu - i
wtedy wizjer bardzo tadnie zostaje
oczyszczony przez wigzke energii
- pierwsze wrazenie po zobaczeniu
tego jest niesamowite i brawo za
taki patent. Wrazenie robig takze
wszelakie filtry, jak ten podczas
przechodzenia przez ciepte opary,
kiedy obraz delikatnie sie rozmywa
i faluje. Mowie Wam - naprawde
przedni efekt - ja osobiscie takiego
jeszczenie  widziatem.  Animacja
zotnierzy to jednak najwiekszy plus
Republic Commando. Wszystkie
ruchy Sciggnieto przy pomocy
Motion Capture i nasi Zotnierze
oraz  przeciwnicy  humanoidalni
poruszajq sie rewelacyjnie. Ruchy sg
niewiarygodnie ptynne i realistyczne.
Szczegodlnie manewr wyhamowywania podczas biegu
wyglada jak prawdziwy. Zresztg kulisy powstawania
gry mozna obejrze¢ w filmikach ktére odkrywamy przy
przechodzeniu gry.

Wszystko co do tej pory napisatem wskazuje na
rewelacyjng gre. Niestety kilka mankamentéw nie
pozwala mi takie stwierdzenie. Po pierwsze jest za krotkal
Trzy kampanie to stanowczo za mato. Co z tego, ze w
kazdej mamy po kilka podzadan podzielonych na kilka
etapoéw skoro sg one bardzo krétkie. Gre da sie skorczyé
nawet w jeden dzienh co przy obecnych cenach gier na
konsole jest nie do przyjecia. Jest to najwieksza wada
Republic Commando. Poza tym szwankujgca inteligencja
przeciwnikéw, nie do konca dopracowany patent ze
specjalizacja poszczegdlnych czionkéw oddziatu oraz
mata réznorodnos¢ przeciwnikow réwniez mogtaby zostac
poprawiona. Ogdlnie Swietny klimat i dobre wykonanie
troche psuja powyzsze niedociggniecia. Dla nie-fanow
Star Wars gra moze by¢ nudna, bo w sumie robimy w
niej ciggle to samo. Jednak nie 4

ulega watpliwosci fakt, ze jest to
bardzo dobra strzelanina FPP na
XBoxa. Jedli Macie juz za sobg
Halo, DooMa3, Pariaha i inne tego
typu gry - mozecie ja sprawdzic.
Mnie bardzo sie podobata, ale jej
zywotno$¢ niestety nie pozwala
mi wystawi¢ wiekszej oceny. Teraz
czekam na Star Wars Imperial
Commando i mam nadzieje, ze
kiedy$ sie doczekam. Przyjmowanie
rozkazéw od samego Lorda Vadera
to bytoby cos.

ucent: LucasArts
ydawca: LucasArts
Dystrybutor PL:

Plusy
+ Specyficzny klimat
Minusy

- Zywotno$é
- Kilka drobnych,
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+ Oprawa graficzna i muzyczna

denerwujacych niedociagnie¢
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Tom Clancy's Splinter Cell:
Chaos Theory

Jarostaw ‘Stig’ Nowak

Jestem Zofnierzem. Stuze swojemu krajowi od
dwudziestu lat. Zawsze, kiedy wyruszam na misje, ide
z mysla, ze moge liczy¢ tylko na siebie. Nie bede miat
nawet pogrzebu, bo lud, dla ktérego sie poswiecam,
nie wie o moim istnieniu. Bywa ciezko. Tak ciezko,
ze zaczynam traci¢ nadzieje. W takich sytuacjach
nie wiem, kiedy przyjdzie po mnie Smier¢, ale wiem
jedno...to na pewno nie bedzie dzis.*

Mite panie i te sprawy ;-)

Na poczatku musze poruszy¢ jedna, bardzo
powszechng i rownie bezsensowng kwestie, czyli...
poréwnania. Splinter Cell od poczatkéw swego
istnienia zestawiany byt z Metal Gear j§
Solid, pomimo, ze sg to zupetnie inne gry,
ktadace nacisk na zupetnie rézne aspekty i
wykorzystujace odmienne patenty. Splinter’a
mozna poroéwnac co najwyzej do pani z agenciji
towarzyskiej. Dzwonisz, zamawiasz, ptacisz,

gra wstepna i mozesz cieszy¢ sie stosunkiem

na najwyzszym poziomie z profesjonalistka.

Kiedy jest po wszystkim, dziekujesz i wyjazd

z baru bo nie ma towaru:). Metal za$ to twoja

zona, z ktdrg sie kochasz i ktorg kochasz, a

potem mowisz - ,To kiedy powtdrka?”. Wigze

Was jakas ni¢ emocjonalna. Takie sg wiasnie
réznice, z jedng uprawiasz seks, a z drugg
mitos¢. No to wszystko chyba jasne (jeszcze

jakies$ poréwnania?).

»No good news for you Sam. You are old.”

Fani serii SC na pewno doskonale znajg Sam’'a
Fisher'a, jego biografie, metryke urodzenia itd., ale
sq tacy, ktoérzy spotykajg go po raz pierwszy i tym tez
przydatoby sie te postac¢ przedstawic.

Sam Fisher jest najlepszym tajnym agentem wywiadu
NSA. Zawsze przydzielany do najciezszych zadan,
ktére polegajg zazwyczaj na jednym — dotarciu do
samego serca, podioza problemu, zbadanie go i
ewentualne wyeliminowanie. Brzmi banalnie, ale
bynajmniej nie jest to takie proste, jak sie wydaje. Fisher
jest perfekcyjnie wyszkolony do takich zadan. Poza sita,
zrecznoscig i kocig zwinnoscig, posiada chtodny umyst,
ktéry pozwala mu na szybkie podejmowanie decyzji w
najbardziej stresujgcych sytuacjach, a takze ciche
usmiercanie wrogow nie mrugnawszy przy tym okiem.
Oczywiscie wszystko to pod egidg mroku i ludzkiego
strachu, ktéry budzi wsrod przeciwnikéw.

»oomeone call this fate. | call this Chaos Theory”

Akcja dzieje sie w 2008 roku, jest to okres tzw. wojny
informatycznej, czyli licznych wlaman do systemow
zabezpieczen Ministerstw Obrony Narodowej w
wielu krajach. Oczywiscie tak dtuzej nie moze sie

F Ry,
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dzia¢, dlatego Stany Zjednoczone wysytajg swojego
najlepszego czlowieka do zadan specjalnych
Solid...e...Sam’a Fisher'a. Jego zadaniem jest
odnalezienie pewnego speca komputerowego,
przetrzymywanegdo przez terrorystow w Peru, niedaleko
latarni morskiej Punta Blanco. Jest on w posiadaniu
bardzo waznych informaciji, dzieki ktérym okazatoby
sie, kto za tym catym bajzlem stoi. Agent dociera do
miejsca pobytu naszego ,mézgu”, niestety, pod koniec
misji staje sie Swiadkiem okrutnego morderstwa.
Terrorysci postanowili zrobi¢ sobie z naukowca baterie,
wsadzajagc go do wanny z dziwng cieczg i poddajac go
wytadowaniom elektrycznym. Okazuje sie, ze géwno,
w ktére wdepneli wydziela znacznie wiecej smrodu niz
sie czuje.

Fabuta jest jak zwykle mocna, gesta i polityczna,
niczym wiosy naszego Andrzeja ,Czerwonamorda’
Leppera. Zresztg nie ma sie co dziwi¢. Gra sygnowana

imieniem i nazwiskiem autora takich ksigzek jak
,Polowanie na Czerwony Pazdziernik” czy ,Diug
honorowy” to dosadne wyttumaczenie i dlatego tez
proponuje sprawdzi¢ jg samemu. Powiem Wam tylko,
ze Fisher sieje Smier¢ w Peru, na Pacyfiku, w Panamie,
USA, Japonii i Potudniowej Korei, a catos¢ gry stanowi
jedenascie misji, czyli mozna sie nagrac.

,»I am invisible. | am relentless”

Niewatpliwie Sam to najzimniejsza i najbardziej
precyzyjna maszyna do eksterminacji, jaka powstata w
historii gier wideo. Technik cichego zabijania ma wiele i
kazdg wykonuje z niebywatg precyzja.

Wraz z kolejng odstong Splinter Cell’a, Sam dostaje co
raz to nowe ruchy i zagrania, nie inaczej stato sie przy
okazji Chas Theory, mato tego - kazdy wymach reka,
noga, gtowa, wspinaczka, upadanie, jest teraz jeszcze
lepiej animowane, co oznacza, ze banan na mojej
twarzy jest jeszcze wiekszy:]

Wychodzac z zatozenia, ze w zyciu najbardziej licza
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tego co zawsze podobato mi sie w SC najbardziej, czyli
szpagat. Wzorem poprzednikéw Sam, pomimo swojego
podesztego wieku, znalaziszy sie w odpowiednio
waskim korytarzu, potrafi wbiec po jednej $cianie i
w stosownym momencie zaprze¢ sie na drugiej i na
wysokosci ok. 3 metréw stworzy¢ szpagacik. Teraz tylko
pozostaje czeka¢ na ofiare i zdjac¢ ja z karabinku badz
spasc¢ na jej gtowe. Druga spektakularng akcja jest zwis
na rurze, gtowg w dot. Bedac w takiej pozycji mozemy
zastrzeli¢ wroga albo poczeka¢ az bedzie przechodzit
pod nami, a wtedy ztapaé go za kark podnies¢ do gory i
ukrecic. Jak juz wspominatem Fisher wyposazony jest w
wojskowy n6z, dzieki temu pod szyldem ,stealth killing”
otwierajg sie nam nowe, poplamione krwig bramy. W
razie (nie)przewidzianego zwarcia nasz bohater bez
namystu jest w stanie wbi¢ delikwentowi n6z w brzuch,
w plecy, w zebra lub przecigc¢ tetnice szyjng, wszystko
zalezy od naszego potozenia wzgledem przeciwnika.
A teraz absolutny gwdzdz programu. Ogladacie

czasem cykle przyrodnicze w programie Discovery? A
widzieliscie moze moment, kiedy aligator nagle wytania
sie z wody, porywajac szczekami gaszace pragnienie
zwierze? Podobng akcje mozna stworzy¢ i w nowym
Splinter Cell'u. Zauwazywszy, ze nasz cel stoi przy
barierce, a za nig ciggnie sie przepas¢, mozemy przez
porecz przeskoczy¢, zawisngé, przesunaé sie do
miejsca, gdzie stoi straznik, a nastepnie podciagna¢ sie
szybko na rekach, ztapa¢ go za chabety i frruu.. mﬂego
lotu. Podobnie jest w przypadku, kiedy przeciwnicy
stojg koto jakiegos niewielkiego zbiornika
wodnego np. basenu. Wtedy tylko trzeba do niego
wejs¢, przyczai¢ sie i w przeciggu dostownie
chwili pociagna¢ Jasia za sobg i w wodzie skreci¢

mu kark. Miodzio panie, MIODZIO!

Dalej chyba nie bede pisat, bo warto, zebyscie
obczaili reszte sami, w domowym zaciszu,

w stuchawkach na uszach i przy zgaszonym
Swietle. Nie chcecie przeciez, zeby kto§ wam
przeszkadzat.

Jak doskonale widzicie, Sam Fisher jest
potezny nawet bez swojego high-tech’owego
oprzyrzgdowania. Nie oznacza to oczywiscie,

ze nie przygarniemy pod swoje skrzydetka
kilku naprawde przydatnych zabaweczek.
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Absolutnie  nieodigcznym  przyjacielem kazdego
agenta dziatajgcego w ciemnosci jest noktowizor i tutaj
uprzedzam, ze przez wigkszo$¢ czasu spedzonego z
gra wszystko bedziecie widzie¢ w zielonych barwach.
Bardzo przydatny jest termowizjer, dzieki ktéremu
zobaczysz na przykfad osobe stojacg za drzwiami.
Ponadto do dyspozycji mamy wizje, ktéra pozwala na
wybadanie wszystkich elektrycznych urzadzen, oraz
Lpatrzatki’, dzieki ktérym skanujemy np. komputer po
czym jestedmy w stanie dostac sie do jego danych na
odlegtosc.
Przejdzmy do broni dalekiego zasiegu. Tu do
dyspozycji mamy pistolet z ttumikiem wyposazony w
dekompresator wigzki elektrycznej, pozwalajacy nam
na tymczasowe wytaczenie sSwiatta badz ucigzliwej
kamery. Do tego znany z poprzednich czesci
karabinek, ktéry poza ,seria” moze wypuszcza¢ m.in.
pociski paralizujgce tudziez malutkie kamerki. Do tego
mozemy dzierzy¢ w dioni granaty zwykte oraz dymne, a
takze wszystko co znajdziemy na ziemi np. butelki.
| Poza bronig palna, mamy do dyspozycji jeszcze
bron biatg, czyli wyzej wspomniany néz, ktérym
mozemy (poza zabijaniem oczywiscie) rozciaé
cienki materiat (np. Sciane namiotu) i podejs¢
przeciwnika z zupetnie nieprzewidzianej przez
niego strony.

»Hm? What was that?” ,| don't know, that why |
Worry”

Nie moze by¢ dobrej gry stealth-action bez
odpowiednio wysokiego Al przeciwnikow. | wiesz
co? Splinter Cell: Chaos Theory to skradanka na
najwyzszym poziomie, a to w duzej czesci wtasnie
za sprawg inteligencji straznikéw. Oczywiscie
poprzez stowo ,inteligencji” nie mam na mysli
tylko wszczynania alarmu po kazdym zauwazeniu
intruza, ale rozplanowane dziatanie. Przyktad: przed
Samem znajduje sie dwdch straznikéw, jeden siedzi
na krze$le, drugi sobie spaceruje i nagle ,zupetnie
niespodziewanie” trafia na nas. Niestety na sekunde
przed $miercia wyczut, ze w pomieszczeniu jest
kto§ poza nimi i zdgzyt wydac¢ z siebie tylko krotkie
“aaal”. Kimajacy na krzesle kolega wstaje, rozglada
sie, rzuca “What was that?” i powoli idzie z bronig w
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awca: Ubisoft
ystrybutor PL: CD Projekt

Plusy:

+ Gesta, polityczna fabuta

+ Grafika

+ Dawkowany humor

+ Akcje z uzyciem noza

+ Dobrze dobrana muzyka

+ Mniej liniowa w stosunku do
poprzednikéw...

Minusy:

- ...ale dalej liniowa
- Czasem animacja nie wyrabia
- Gra goéra na dwa razy

|

Wisoft

.#]!’JL o B F N FCFEEF FENF FLFFL A,

petnym pogotowiu (oczywiscie nic nie widzi). Po chwili
staje w miare jasnym miejscu, bo nie chce zarobi¢ w
teb i krzyczy “rzué bron i wychodz rekoma w gorze!”.
Cholera nie podejdzie blizej, no to gwizdze, moze sie
na to ztapie, ale on nie, a zamiast tego méwi, ze nie
jest gtupi i ze mi sie nie uda. | tak konczy sie na tym
,ze dostaje kule w teb, ale przynajmniej na to zastuzyt.
Warto napisac, ze sama ciemno$¢ nie musi by¢ dla
nas stuprocentowg ochrong, jezeli zachowujemy sie
gtosno. Bardzo czesto w takich sytuacjach straznicy
natychmiast chowajg sie za np. Sciang i zaczynajg
strzela¢ “na stuch” badz “na oslep” i trzeba przyznag,
ze niejeden zotnierz chciatby tak strzelaé¢ w dzien jak
oni potrafig w nocy, w totalnym mroku.

Bardzo czesto Sam bedzie s$wiadkiem rozméw
dwadch patrolujgcych kolegéw, nie pisatbym o tym
gdyby nie to, ze Ubisoft zapewnito nam przepiekny
koncert smyczkowy z repertuaru Andrea Bocceli'ego.
Dywagacje na temat “Dlaczego kawa tutaj jest taka
ohydna?”, albo “Dlaczego nie zostatem Ninjg?”
potrafi zbi¢ na kolana jak mato co, a roziadowanie
napiecia zwigzanego z cichym przemykaniem jest
mistrzowskie.

} | ,,Ciemnos¢, widze ciemnosc.
Ciemnos¢ widze.”

Rzecz o ktérej nie lubie pisac
(jak dla mnie zbyt przyziemna),
czyli grafika. Nie trzeba chyba
nikomu powtarzag, ze seria SC
od zawsze szczycita sie oprawg
graficzna na  najwyzszym
|| poziomie. Juz pierwsza
czes¢ na PS2 zapewniata
opad szczeki, o X-Box'ie
w o0gole nie wspominajac
(orgazm po prostu). Druga
odstona  serwowata nam
praktycznie to samo, tyle, ze z
dopracowanymi szczegotami.
Tréjka powtarza ten schemat
szczegolnie w wersji na PlayStation2. Nie mozna tu
mowic o rewolucji, po prostu kawat dobrego rzemiosta i
to powinno za rekomendacje wystarczy¢. Szkoda tylko,
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| ze Splinter to gra ,ciemna”, przez co nie zawsze
mamy okazje podziwia¢ widoki w rzeczywistej
,hiezielonej” kolorystyce. Jedyne zmiany jakie
mozna zauwazy¢ to zmiana wygladu postaci
Sama Fishera (dostat zdecydowanie ostrzejsze
rysy twarzy) oraz jego animacji, przy czym Ubi
oddato ukton w strone realizmu. Kazdy ruch,
chwyt jest pewny, odpowiednio wywazony,
i stowem - idealny.

»Listen carefully”

Muzyka oddajgca napiecie, powage sytuaciji,

badz zblizajgce sie zagrozenie to podstawa w

grach tego typu. Na szczescie i tutaj nie ma nic

do zarzucenia. Kazda z plansz odznacza sie

innym, nastrojowym motywem dzieki czemu nie
mamy szans sie nig znuzyc. Kiedy straznicy sg w stanie
alarmu, muzyka natychmiast sie zmienia i jakby méwita
nam ,uwazaj, miej oczy szeroko otwarte i najlepiej nie
oddychaj”. Kiedy zas$ juz cie znajda, wota do ciebie ,no
to masz prze*ebane, jak nie chcesz zgingg¢ to lepiej cos
ku*wa wykombinuj”’. Pod tym wzgledem jest bardzo
dobrze, powiedziatbym nawet, Ze bardzo bardzo
dobrze.

»Damn it Fisher. Now the whole base is alarmed!”

Pisze, pisze, pisze i wychwalam pod niebiosa a tu
“tylko” 8.9. To o co do cholery chodzi? Czemu nie
dycha? W tym akapicie postaram sie to wyjasni¢. Po
pierwsze przeciwnicy nie zawsze sg genialni, bywa tak,
ze stoimy dwa centymetry koto nich i predzej cata ta
Teoria Chaosu podjdzie sie... a nizeli oni nas zobacza.
Po drugie gra nie ustrzegta sie kilku malutkich bugow
graficznych, ale nie warto tematu rozwijaé, bo w graniu
to nie przeszkadza. Oto dlaczego “dziewiec”. A teraz,
czemu nie dycha? Splinter Cell: Chaos Theory to
doskonata zaréwno pod wzgledem technicznym, jak i
rozgrywki gra. Ale nie ma tego czegos, co pozwolitoby
ci sie z nig zzy¢, tak jak w przypadku np. MGS3. To jest
cos, czego nie potrafie doktadnie sprecyzowac, dlatego
nazywam to “Czynnikiem X”. Ta gra wtasnie go nie ma,
a to oznacza, ze nie udato/nie uda jej sie przekroczyé
granicy 9-10. Dobry gameplay i grafika to niestety za
mato.

»I'am Sam Fisher. | am... a Splinter Cell”

Jestem straznikiem. Pracuje dla Narodowej Organizaciji
Koalicyjnej Korei Potudniowej od 20 lat. Zawsze, kiedy
jestem wyznaczony do pilnowania waznego obiektu
wiem, Ze nie jestem sam, bo wspiera mnie przydzielony
kompan. Bywa ciezko. Ciezko dlatego, bo tesknie za
rodzing, bo boje sie Smierci. Ale jak mam sie jej nie bag,
skoro nie moge jej nawet spojrze¢ w twarz.

*tekst nie jest dostownym ttumaczeniem tresci zawartej w trailerze
,Not today”.

Za udostepnienie gry do testow dziekujemy firmie CD-Prﬁjekt
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