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Mam nadziejg, ze wsréd oséb czytajacych te stowa, znajdzie si¢ spore gro-
no, ktére miato okazj¢ zapozna¢ si¢ juz z pierwszym numerem Magazynu
Areny Gier. Nasz projekt jest jeszcze bardzo mlody, wigc tym serdeczniej
pragne powita¢ wszystkich nowych Czytelnikéw. Nie pisz¢ jednak wstep-
niaka tylko po to, by si¢ podliza¢, cho¢ i to niewatpliwie jest wazne ;).

Pierwszy numer Magazynu Areny Gier byl dla nas krokiem w nieznane.
Mielismy glowy pelne pomystéw, plandw, ale jeszcze niewiele doSwiad-
czenia i nie tyle, ile bysmy sobie tego zyczyli umiejetnosci. Dzis startuje-
my juz z pewnym bagazem doswiadczeri, drobnym, choé zawsze wigkszym
od posiadanego poprzednio. Zawdzigczamy to duzej mierze Wam. Nie
czarujmy si¢ — po publikacji pierwszego MAGa na nasze glowy polato
si¢ sporo stéw krytyki. Na nikogo si¢ nie obrazamy, nie tupiemy nogami,
nie chowamy si¢ z ptaczem do kata. Wrecz przeciwnie, wszystkie uwagi
wzieliSmy sobie mocno do serca i postaraliSmy si¢ wprowadzic je w zycie.
Zmiany, ktére wida¢ juz na pierwszy rzut oka, to nowe wymiary strony
i odswiezona czcionka. Wiele rzeczy przed nami, lecz mozecie mie¢ pew-
nos¢, ze nie pozostaniemy glusi na Wasze opinie.

Musimy si¢ takze pochwali¢. Oprécz krytyki spotkaliSmy sie ze spora
liczbg opinii pozytywnych. Za nie takze chcieliSmy bardzo podzigkowac!
Dzigki za wsparcie, to naprawdg si¢ przydaje!
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Teraz sprawy biezace. W tym numerze chcialem poleci¢ zwiaszcza spra-
wozdania z polskiego finatu World Cyber Games, oraz ze zorganizowanej
po raz drugi przez firm¢ Sony imprezy PlayStation Experience. Oba wy-
darzenia widzieliSmy na wlasne oczy, a teraz postaraliSmy si¢ rzetelnie je
opisaé. Osobom, ktére wolg patrzy¢ niz czytaé, polecam réwniez zdjgcia
z tych akcji.

Zgodnie z politykg cigglego rozwoju, zapraszam wszystkich Czytelnikow
do nowo powstatego dziatu ,,Wyraz to!”. Szczegdty na stronie 5.

Zapraszam i zycz¢ milej lektury!

Tomasz ,,Y @siu”” Wroblewski
Redaktor prowadzacy
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Wstepniak
Witam!

Wyraz to!

+Wyraz tol’, czyli ludzie maile pisza

Konkurs
Konkurs Metal Gear Solid

Przeglad newséw
Przeglad newsow

Publicystyka
WCG 2005 relation by Cutter

PlayStation Experience
Eye Toy Kinetic

Wipeout pure (PSP)
World Tour Soccer (PSP)
Genji: Dawn of the Samurai
Ultimate Spiderman

Jak X

Pursuit Force (PSP)

Pac Man (PSP)

Galaxian (PSP)

WRC Rally Evolved.

NFS Underground: Most Wanted.

Peter Jackson’s King Kong.
Burnout Revenge.

*
TR T . W,

™

-r._-i:‘r_!'

Soul Calibur I1I

Everybody’s Golf (PSP i PS2)
Ridge racer(PSP)

Burnout Legends(PSP)

F1 Grand Prix (PSP)
Shadow Of The Colossus
Singstar ‘80s

Okiem redakgji
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Wrébel:
Meridian:
Joocker:

Zapowiedzi

Brothers in Arms: Earned in Blood

Full Spectrum Warrior: Ten Hammers

Need For Speed: Most Wanted

Sin: Episodes

Tim Burton’s The Nightmare Before Christmas:
Oogie’s Revenge

Tony Hawk’s American Wasteland

Playtest

Peter Jackson's: King Kong

Recenzje PC
Army Racer

Bet on Soldier

Bloodline: Uspione Zto

FIFA 06

Jets'N'Guns

Lemony Snicket: Seria Niefortunnych Zdarzen

Recenzje konsolowe

187: Ride or Die

Darkwatch

Harvest Moon : A Wonderful Life

Juiced

Urodzinowe przygody Kubusia Puchatka PL
Rainbow Six: Lockdown

Red Dead Revolver

Spartan: Total Warrior PL

Mobile Corner
Might and Magic
Prince of Persia: Warrior Within
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Magazyn Areny Gier stworzony zostal z mysla o Czytelnikach. Brzmi to moze troche¢ zbyt patetycznie, ale prawda jest taka, ze jak wielokrotnie podkre-
slalisSmy bardzo wazna jest dla nas Wasza opinia. Teraz postanowiliSmy da¢ Wam szanse jej publicznego wyrazenia. ,,Wyraz to!” to nowy dzial, ktory
pojawi si¢ juz w drugim numerze MAGa.

Oddajemy Wam do dyspozycji tyle miejsca na tamach MAGa, ile tylko bedzie potrzebne. Do czego? Do publikacji Waszych komentarzy do naszych
recenzji (,,Moje Veto”), Waszych mini recenzji (,,Moim zdaniem”) oraz listéw na temat MAGa, biezacych spraw zwigzanych z grami, oSwiadczyn Jooc-
kerowi, Cutterowi czy moze jeszcze innemu redaktorowi, a takze wszystkich, ktérymi zdotacie zaciekawic nas i pozostatych Czytelnikéw (,,MAGazyn”).
Zastrzegamy sobie jednak prawo korekty listow (gléwnie pod katem ortografii), choé nie twierdzimy, ze zawsze bedziemy to czyni¢. Mozecie rowniez
liczy¢ na polemike z naszymi redaktorami. Wystarczy wskazac¢, do kogo kierujecie swoje stowa, a macie pewnos¢, ze redaktor taki dostanie ,,stuzbowe
polecenie” odpowiedzi. Bedzie ciekawie, ostro i bez ogrédek. W skrdcie: ,,piszta, co chceta”!
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Wszystkie listy do redakcji kierujcie na adres:

ArenaGier @poczta.valkiria.net
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Wspélnie z serwisem Outer Heaven — www.metalgearsolid.pl, proponuje-
my wszystkim Czytelnikom udziat w konkursie wiedzy o grze Metal Gear
Solid 3: Snake Eater. Wygrywaja osoby, ktére udzielg najwigcej popraw-
nych odpowiedzi. 40 pytain w czterech turach zostanie opublikowane na
tamach Outer Heaven, dziesig¢ znajdziecie u nas. Odpowiedzi nalezy wy-
syla¢ na adres redakcja@metalgearsolid.pl. Uwaga! Na mailowanie macie
tylko 72 godziny od momentu pojawienia si¢ obecnego numeru Magazynu
Areny Gier! Oto pytania.

1) Jakiego koloru jest TNT?

2) W ktérym roku powstat pierwszy karabin AK-47?
3) Jak nazwano M37?

4) Ile lat wedtug Snake’a ma Ocelot?

5) Zmodyfikowana wersjg jakiego karabinu jest XM16E1 i jaka jest jego
inna nazwa podana prze Siginta?

6) Kogo Snake chcial wysta¢ na misj¢ Snake vs. Apes?

7) Czy Sigint kiedykolwiek styszat o Zombie?

8) Jak Snake czuje si¢ w kartonowym pudle?

9) Czy The Boss spodobat si¢ garnitur Snake’a?

10) Co jest 1zejsze M63 czy M60?

Nagrodami w konkursie s3:

I miejsce:

» figurka Otacona firmy YAMATO, ufundowana przez Aliens Group

* Fan DVD wraz z Bonus CD

* dwie pltyty DVD ze wszystkimi przerywnikami filmowymi z MGS:TTS,
MGS2:SoL i MGS3:SE

II miejsce:

e Fan DVD wraz z Bonus CD

* dwie ptyty DVD ze wszystkimi przerywnikami filmowymi z MGS:TTS,
MGS2:SoL i MGS3:SE

III miejsce:

e Fan DVD wraz z Bonus CD

LUB

* dwie ptyty DVD ze wszystkimi przerywnikami filmowymi z MGS:TTS,
MGS2:SoL i MGS3:SE X

Od patrona internetowego konkursu, a jest nim Magazyn Areny Gier, czeka
na Was jeszcze drobna nagroda specjalna. PrzypadnTe ona o

udzieli najwigcej prawidlowych odpowiedzi na py
naszym pismie (w razie renusowego wynik
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http://www.metalgearsolid.pl
mailto:redakcja@metalgearsolid.pl
http://www.aliensgroup.pl/
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) I Polak Mistrzem Europy
J g ra l I I B p Pro Evolution Soccer
f‘" W tym miesigcu w Mistrzostwach Europy Pro
%'l Gram.pl - raj dla graczy? Evolution Soccer, reprezentant Polski - Grzegorz
. 6 pazdziernika firma CD Projekt uruchomita “Esiek” KuZnik - zajal pierwsze miejsce. Tym
i;: internetowq platforme dla graczy Gram.pl. Pol- samym zdobyt pierwszy w historii naszego kraju
_“I; skiemu dystrybutorowi trzeba przyznaé, ze to Puchar Europy Pro Evolution Soccer! Polska re-
. ,f rzeczywiscie unikalny w skali Europy projekt. prezentacja zostata zaproszona na Mistrzostwach
5 Mozliwosci, takie jak: dozywotnia gwarancja na na te prestizowe rozgrywki po raz pierwszy. Tym
*"I gry, Wirtualne Pienigdze dajace znizki w sklepie, bardziej gratulujemy! L
ti‘ czy w stu procentach pewny dzial Uzywki na-

prawde robig wielkie wrazenie. Tak trzymac!
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:"ﬂ Zmartwychwstanie Z1a nadciaga

¥ Activision oglosito, ze dodatek do trzeciej czgsci

,'h Dooma, zatytutowany Resurrection of Evil, trafit

;"h_ do amerykariskich sklepéw. Za gre ponownie

’ odpowiedzialne jest studio id Software. Wyda-

e rzenia w rozszerzeniu maja miejsce dwa lata po

;" tych opowiedzianych w ,,podstawce”. Dodatek

o wprowadzi oczywiscie nowe poziomy, postacie,
bronie oraz multiplayer do 8 graczy. Gotowy na

: 1§ zlozenie rewizyty na Marsie?
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Advanced Warfighter op6zniony

Ubisoft ogtosil, ze Tom Clancy’s Ghost Recon
Advanced Warfighter trafi do czytnikéw naszych
maszyn dopiero w lutym 2006 roku, a nie, jak
dotychczas zapowiadano, na gwiazdke 2005. Gra
pojawi si¢ na PS2, Xboxie, Xboxie 360 oraz PC.

RN, ' ]
)} "’\* |:l:"-:-t1 o s

u‘\b—\. w _- n gl

L
AN

Destan Entertainment zapowiada Burn
Polski developer Destan Entertainment poinfor-
mowal o rozpoczeciu prac nad nowg gra z ga-
tunku FPP. Burn umozliwia sieciowe pojedynki
pomiedzy graczami, badZ rozgrywke dla jednego
gracza z botami. Wigcej informacji na temat tej
produkcji znaleZ¢é mozna na stronie internetowej
www.destan.pl.
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Sequel FlatOut na wakacje
Na lato przyszlego roku zaplanowana jest ame
rykariska premiera gry FlatOut 2. Tytul zostanie
wydany jednoczesnie na PC, PlayStation 2
oraz Xbox. Programisci z Bugbear Entertain-
ment zapowiadaja, ze postarajg si¢ przenies¢
z pierwszej czesci to, co najbardziej przypadio
do gustu graczom, a ]ednoczesnle »przemycic’
kilka nowali- i J

jek.  Autorzy
mowia przede
wszystkim
o dopracowa-
niu fizyki jazdy
samochodem.
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http://valkiria.net/www.destan.pl" \t "_blank
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CD Action rusza na podboj Europy Quake w kinie! Age of Empires III podbija sklepy |
CD Action zostalo drugim rodzimym czasopi- W kinach pojawil si¢ w minionym miesigcu Jak poinformowato Microsoft Game Studios, do i‘ -1
smem z growej branzy, ktéremu udata si¢ sztuka film Doom, a w sieci pojawiajg si¢ informacje o sklepéw na terenie USA trafila trzecia odstona | i 2.
zagoszczenia na potkach kioskOw innego kraju. przeniesieniu na duzy ekran kolejnej kultowej gry serii RTS6w: Age of Empires. Developerem AoE : {:.

Czescy odbiorcy mogg juz od pewnego czasu komputerowej. Quake, tego tytutu chyba nikomu III jest teksanskie Ensemble Studios. 'l
czyta¢ CyberMyche. nie trzeba przedstawiac, doczeka si¢ w koricu '

swojej ekranizacji, opartej na drugiej i czwartej Akcja gry toczy si¢ od poczatku XVI do potowy §
czesci serii. XIX wieku w Ameryce Péinocnej, jak i Potudnio- §

wej. Graczowi przyjdzie kierowac jedng z osmiu
American Wasteland juz w sklepach europejskich nacji, ktére za cel majg podbicie
Na amerykariskie i europejskie potki trafita krain Nowego Swiata. Krzysztof Kolumb bedzie

najnowsza czeS¢ deskorolkowych przygéd To- przewracal si¢ w grobie. Polska premiera na po-
ny’ego Hawka o podtytule American Wasteland. czatku grudnia.
Gra przeznaczona jest na wszystkie konsole
stacjonarne (PlayStation 2, Xbox, Game-
Cube) oraz DualScreena. Dodatkowo
warto napomnieé, ze
produkcja firmy Ac-
tivision ma by¢ jedng
z pierwszych gier, ktéra

) EE.A.R. - najbardziej oczekiwana gra FPP
roku juz w sprzedazy!
Do sklep6éw na terenie calego kraju trafita ni
. zwykle widowiskowa, dynamiczna gra akc i
FEAR F.E.AR. zostal wydany w pols
kinowej wersji jezykowej i w sugerowanej —----
99,90 PLN. Gra objeta jest dozywotnig gwaran - .
cja CD Projekt, a w kazdym pudetku znajd21ec1
Wirtualne Pienigdze na zakup innych gier. Wig

cej informacji na stronie gram.pl i cmr
polskiej stronie gry fear.gram.pl.

wyjdzie na Xboxa
360.
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http://gram.pl" \t "_blank
http://fear.gram.pl" \t "_blank

Postal trafi do kin

Jak informuje Stopklatka.pl, jedna z najbrutal-
niejszych gier wszech czaséw - Postal - trafi do
kin za sprawa Uwe Bolla (Alone in the Dark, Blo-
odRayne). Premierg filmu ustalono na 2007 rok.

Brothers in Arms: Earned in Blood
juz w sklepach

Cenega Poland poinformowata, ze odbyla sig¢

premiera dtugo oczekiwanej, taktycznej gry FPP

firmy Ubisoft - Brothers in Arms: Earned in Blo-
od. Kontynuacja
bestsellerowego
Brothers in
Arms: Road to
Hill 30 wydana
zostata w dwoéch
wersjach jezyko-
wych do wyboru
(angielska  lub
polska wersja z
napisami) i cenie
79,90 zlotych.

vNet w I lidze NetWars

Z ogromng radoscig pragne poinformowaé, ze
nasz klan vNet skupiajacy graczy w Warcraft III,
osiagajac wynik 4:1 zwyci¢zyt druzyng TD. Tym
samym dostal si¢ do pierwszej ligi prestizowych
rozgrywek NetWars. W imieniu wszystkich
uzytkownikéw, calej redakcji i swoim wiasnym
pragne serdecznie pogratulowaé naszym zawod-
nikom: vNet)Fire, vNet)Freedom, vNet)Rasul,
vNet)Goro, vNet)Morgan! Ku chwale Valkirii!

Gra The Movies trafila do amerykanskich sklepow
Koncern Activision poinformowal, ze najnowsza
produkcja firmy Lionhead Studios, noszaca tytut
The Movies, trafita na pétki amerykanskich skle-
péw. Cena detaliczna jednego egzemplarza gry
wynosi 49.99 dolaréw. Warto w tym miejscu
doda¢, iz wersja DVD kosztuje 59.99 dolaréw.
Polska premiera The Movies zostata ustalona na
25 listopada biezacego roku. Dystrybutorem jest
firma LEM.

The Matrix: Path of Neo juz jest!
Zgodnie ze wezesniejszymi zapewnieniami firmy
Atari, gra The Matrix: Path of Neo trafita plano-

wo na p6tki amerykariskich sklepéw. Wspomnia-
na produkcja zostata wydana w trzech wersjach:
na komputer osobisty, PlayStation 2 oraz Xboxa.
Europejska premiera The Matrix: Path of Neo
odbedzie si¢ juz 18 listopada. Polskim dystrybu-
torem jest firma LEM.

Need For Speed: Most Wanted. Fani serii, dla
ktdrej najnowsza czgs¢ jest juz dziewiata odstona,
milosnicy tuningu, oraz fascynaci miejskich ,,za
baw” ze Scigajaca szalonych kierowcéw policja
powinni natychmiast uda¢ si¢ na oficjalna strone
tej produkcji, gdzie czeka na nich wazacy 544
MB instalator. Bezposredni odnosnik do we
demonstracyjnej znajdziecie tutaj.



http://www.eagames.com/nfs/mostwanted/us" \t "blank
ftp://largedownloads.ea.com/pub/demos/nfsmwdemo.exe" \t "blank

WCG 2005 ReELATION BY CUTTER

CZYLI CALKOWICIE SUBIEKTYWNY OPIS IMPREZY WG PEWNEGO KOTA M/

Kuba Kot ,Cutter” Kowalski

Pewnego pigknego dnia siedzialem sobie przed
kompem, jak zwykle nie robigc nic pozyteczne-
g0, gdy odezwat si¢ szef i zadal wprost pytanie:
czy jade do Warszawy na WCG? Wiedzac, ze
moj los w tej sprawie zostat juz przesadzony,
zgodnie z przyjetymi zalozeniami zgodzilem sig.
Zostat juz tylko telefon do kumpli, ktérzy tez si¢
tam wybierali, kupno biletéw i w ten oto sposéb
Kot pomaszerowat sobie dziarsko na dworzec
0 godzinie pierwszej w nocy przez centrum prze-
pieknego miasta Wroctawia. O podrézy w pocia-
gu sie nie wypowiem - dosé, ze sze$¢ godzin jaz-
dy nie wplyneto zbyt pozytywnie na nasz stosu-
nek do otaczajacej rzeczywistosci. Takze z racji
tego, ze wylagdowaliSmy w nieznanym miescie,
weczesnie rano, w dos¢ zlych nastrojach i totalnie
niewyspani. A wigc poczatek to zdecydowany
plus ;-). Po krétkim okresie btgdzenia po naszym
miescie stotecznym, ktérego doktadny opis moze

"‘“"?"""‘-

lepiej przemilcze, znaleZliSmy si¢ z im¢ Coswor-
tem przed zamknigtymi drzwiami do Blue City
— centrum handlowego, w ktérym miata odby¢
si¢ cala impreza. Nasze samopoczucie znacznie
poprawita goraca herbat-
ka z szefowego termosu
i worek z pokruszony-
mi ciasteczkami, ktore
zniosty podréz gorzej
od nas. Wokét koczo-
wato juz mnéstwo ludzi,
w wiekszosci cztonkéw
ré6znych klanéw.

Prébujacy wejs¢ na teren
Blue City byli bardziej
lub mniej grzecznie (acz
zdecydowanie czgsciej
to drugie) informowani,
ze dostanie si¢ do srodka
jest na razie niemozliwe.
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Gdy o godzinie 9 ochroniarz ryknat na stojacy  ktory ukryty byl naprawde dobrze i odnalezienie
przed wejsciem tlum ‘Wchodzi¢’, ludzie zaczg- go bylo cigzkim zadaniem... natychmiast nam
li przeciskaé si¢ przez drzwi i wspinac si¢ na levele skoczyty (a Coswowi od razu dwa, bo on
samg gore centrum handlowego - po to tylko, mial nizszy poziom ;-P).

by dowiedzie¢ si¢ nastepujacych rzeczy: stoiska
z kawa brak, czynnego baru czy piz-

zerii tez — wszystko od 10, odbieranie
legitymacji prasowych réwniez w go-

dzinach p6zniejszych i w ogéle po co

zesmy przyszli tak wczesnie..?

W miedzyczasie, jako ze ekipa Areny

Gier zazwyczaj rzadko jest w stanie
zachowywaé si¢ racjonalnie i nie
robi¢ gtupich rzeczy, udaliSmy si¢ na
poszukiwanie toalety. Prosze sig, Sza-
nowni Czytelnicy, nie $mia¢, gdyz nie
zdajecie sobie sprawy ze stopnia trud-
nosci zadania, ktérego si¢ nieulekle
podjelismy. Wzajemnie zaprzeczajace
sobie drogowskazy i rozmaite Slepe
uliczki wodzily nas przez prawie p6t
godziny po réznych pigtrach BlueCity. Jednak W kazdym razie okazalo sig, ze jest juz godzi-
ostatecznie udato si¢ nam szczesliwie odnaleZé na dziesigta i wszystkie kawiarnie sg otwarte,
cel naszych poszukiwan (rychto w czas... ;-P), z czego tez skrzetnie skorzystaliSmy, aby byc

w stanie trzymac si¢ na nogach przez reszt¢ dnia.
Po diuzszej chwili dotaczyto do nas kilku pozo-
statych cztonkéw Areny Gier — Zolf oraz Ixolite,
a takze Artut ze swoim nowym pupilkiem Dzi-
giem — szefem klanu V-Net (Artut si¢ ostatnio na
| groZne zwierzeta przerzucit i zostawit
swojego ulubionego misia... ;-) ).

Po krétkiej wymianie powitan i roz-

liczeniu si¢ na plaszczyznie redaktor/

gra (udalo mi si¢ dorwaé Bard’s Tale,

czego efekty niebawem ujrzycie),

ekipa zwingla sig... gdzie si¢ mogta

w takim razie podzia¢? W Kklubie
oczywiscie, tam gdzie piwo i panienki

;-). Klub byl umiejscowiony na naj-

wyzszym pigtrze Blue City i gléwna

niesamowicie drogiej w
imitowaé pewie




zlocisty nap6j, rozpoczeta rozmowy. Hmmm...
wlasciwie to kiétnie ;-P, ale to w tej chwili nie-
istotne. W kazdym razie wymienialiSmy poglady
1 wzajemnie si¢ poznawaliSmy. ,.Lepsza” czesé
ekipy, czyli ta posiadajaca oznaczenia prasowe,
miata wstep do zamknigtej dla ogétu vipowskiej
czesci klubu, gdzie, jak nam moéwili, powstato
cos na ksztalt mitycznej Arkadii - mianowicie
rozdawano tam za darmo jedzenie i alkohol. Ale
ja i tak im nie wierze, pewnie nic takiego nie
miato miejsca, a mowili tak, zebySmy im zazdro-
Scili. Bo to kltamcy sa. Notoryczni ;-p.

No wigc w tym czasie wszyscy dobrze si¢ bawili:
szefostwo siedziato cieszac si¢ bardzo w strefie

vipowskiej, a reszta stroita sobie z nich zarty,
jezdzita po wszystkim i wszystkich z géry na
dét i ogdlnie bardzo mito spedzata czas. Jednak
to, co dobre, szybko si¢ koriczy i trzeba bylo
skoriczy¢ obmawiaé ‘gére’ i samemu wzigé si¢
do roboty.

Totez dzielna i nieustraszona ekipa Areny Gier
ruszyta w Swiat pelen straszliwych orkéw, nie-

bezpiecznych obcych i uzbrojonych po zgby

terrorystow, aby z narazeniem wlasnego zycia
przekazacd relacje z pierwszej linii na wszystkich
trzech frontach. Noo, a doktadniej to poszliSmy
cos zjes¢ i przy okazji widzieliSmy mniej wigcej
jak to wszystko wygladalo, oczywiscie jak kto$
zdotat oderwac oczy od hostess. ;-)

Tak wigc zaczne od tego, jak StarCraftomania-
cy mogli oglada¢ turniej w swoja ulubiong gre.
Uznalem StarCrafta za pierwsza z pozycji do
opisu w tej relacji, gdyz... telebimy byty ustawio-
ne koto stolikéw w pizzeri, tyle gwoli wyjasnie-
nia. Mecze w Stara mozna bylo ogladaé sobie
spokojnie na dos¢ duzych telebimach (telewizo-
rach?) ustawionych w gustowne tréjkaciki (/_\),

HE

et el i i

wokot ktorych siedzieli pozywiajacy sie ludzie.
Mialo to t¢ zaletg, ze bylo naprawde wygodne,
a i wielkos¢ tych telewizoréw byta wystarcza-
jaca, by dato si¢ widzie¢ szczegély rozgrywki
nawet z wigkszej odlegtosci. Wada niestety byto
to, ze czasem znalezienie miejsca w takiej piz
zerii bylo trudne z powodu ilosci ogladajacych
turniej ludzi. Ale ogélnie sposéb prezentowanf
publicznosci meczy w Stara ‘dawat rade’.

W przeciwienistwie, niestety, do WarCrafta
ktérego prezentacje skarzylo si¢ wiele osc Kil
kanascie telewizoréw ustawi

a przed nimi postawione krzes

od 9.30 koczowali

ZYSCY Vv arCraitol




— 1 nie schodzili stamtad przez calty dzien ;-).
Dos¢ powiedzieé, ze ekrany byly dobrze wi-
doczne tylko z dwéch pierwszych rzedéw,

a reszta obserwatoréw miala mate pojecie

o tym, co dokltadnie si¢ dzialo w Swiecie
Azeroth. Oprécz tego na wszystkich osmiu
telewizorach lecialo to samo, wigc sensu to
wlasciwie nie mialo zadnego - i nie jest to
tylko moja opinia. Wiec tu si¢ organizato-

rzy mocno nie popisali.

Pozostalo nam jeszcze do opisania, jak
mozna bylo podziwia¢ walki T vs CT -
czyli jak wygladata rozgrywka w Counter
Strike’a. Jak juz wspomnialem wczesnie;j,
zmagania najlepszych polskich klanéw w
CS’a mozna bylo oglada¢ na dwéch du-
zych telebimach przy piwku w klubie. Czyli po
prostu ideat ;-).

Oprécz wyzej wymienionych sposobOw prezen-
cji zawodéw, na ‘scenie’ na parterze znajdowat
si¢ duzy telebim, na ktérym pokazywano rekla-
my sponsoréw naprzemiennie z jakims rozgry-
wanym wilasnie meczem. Najczesciej niestety
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wyglupiali si¢ przed nim pewni dwaj panowie,
o ktérych opowiem pé7Zniej. Warto jeszcze

wspomnieé, ze w klubie przy stotach byly tele-
wizory, ktére jednak przez wigksza czgs¢ impre-
zy stuzyly do... pokazywania reklam. Dopiero
na sam koniec kto$§ si¢ obudzil, ze wlasciwie
mozna by przelaczy¢ na ktéras z rozgrywek,
a nie powtarza¢ przez 5 godzin dwuminutowy
blok reklamowy... Mozna tam bylo szajby matej
dosta¢. Jak juz siedzimy razem z ekipg AG w

klubie (metaforycznie oczywiscie), to chciatbym
powiedzieé, ze spodobata mi si¢ puszczana tam

muzyka. Nie ma to jak ogladacé/gra¢ w CS’a
stuchajac Systemu :-D.

Tak si¢ to prezentowalo... a teraz kilka
gorzkich stéw o tym, jak dziatalo w prak-
tyce.

Ot6z w skrécie i najprosciej rzecz ujmu-
jac: zasadniczo... nie dzialalo. Znaczy
czasem to i moze dziatalo, ale najczesciej
si¢ psuto. BagdZmy szczerzy - stara mitos¢
nie rdzewieje, wigc kierowany ta maksyma
regularnie, co pdt godziny, lecialem zagla-
da¢ na turniej Counter Strike’a. I co? Nic.
Patrzytem na ekran i widzialem reke z bro-
nig stojacg na punkcie startowym na de_cbble.

dziato. Bo oczywiscie (ten zal mialem zamiar
zostawi¢ na sam Koniec, ale juz ti i i
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na czym si¢ stoi. Brakowalo jakichkol-
wiek informacji o tym, kto z kim gra i jak
w danym momencie wyglada sytuacja ‘na
froncie’. I wlasciwie tak to si¢ mialo przez
caly czas. :-/ W miedzyczasie mozna jeszcze
byto podenerwowac si¢ na pewnych dwoéch
raperéw, ktérzy przed telebimem na parterze
urzadzali rézne Srednio inteligentne turnieje
ku ogélnej uciesze gawiedzi. Wady to mia-
fo dwie: po pierwsze, az si¢ smutno robito
patrzac na to, co si¢ tam wyprawia (rozbij
na oczach wszystkich swoja komorke,
a MOZE dostaniesz inna, albo inny gadzet
za odwage... no comment :-/), a po drugie
— nie mozna bylo tego nie styszeé. Owych
panéw naglosnili tak, ze stychaé¢ ich byto
wszedzie, a do tego zachowywali si¢ oni
niemozliwie gtosno - na przyktad ogladajac
owego nieszczgsnego CS’a przyszto nam
stucha¢ okrzykéw: ,] KTO NASTEPNY DO
TURNIEJU? (..)WSPANIALE NAGRO-
DY CZEKAJA AZ SIE ZGLOSICIE! (...)
I PAN ZA ROZBICIE SWOJEJ KOMORKI
DOSTAIJE MYSZKE OPTYCZNA! GRA-
TULUJE!”, nic tylko samemu sobie heada

z AWP zatadowacd... I w tym momencie zro-
bi¢ sobie przerwe od narzekania (krétka, bo
krétka, ale zawsze to przerwa — azebym si¢
nie zmeczyt ;-p).

Przeskoczmy wigc moze okres jedzenia
pizzy i picia piwa, gdyz tym w wiekszosci
zajmowala sie ekipa AG, i przejdZmy do
esencji turnieju — finatow.

Z przykrosciag musze stwierdzi¢, ze finaly
byty chyba najmniej udang czgscia imprezy,
ale moze to odczucie mam tylko z tego po-
wodu, ze byla to czgs$¢ na ktérg zwrécitem
najwigksza uwage. Tu réwniez StarCraft
okazal si¢ gra najmniej awaryjng i pewnie,
spokojnie, bez probleméw technicznych
swoja klas¢ pokazal Blackman. Niestet
finalowa rozgrywka w Counter Strike’a
migdzy faworytem — Team Pentagra
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wyraznej przewagi Team Pentagram w koricu
to im przyznano (stusznie, a jakze) zwycigstwo
po wlasciwie nierozegranym finale. Stéw, ktére
rwaly si¢ na usta kibicow ogladajacych ta feral-
ng potyczke moze nie bed¢ przytaczal, dbajac
o zmyst kulturalny Czytelnikéw. Tyle dobrego,
ze mozna byto ogladac¢ t¢ fars¢ na matych tele-
wizorach siedzac sobie wygodnie na kanapie,
a nie stojac w tlumie pod wielkim telebimem.
Cho¢ wolalbym ogladna¢ naprawde porzadng
rozgrywke, nawet w tak niesprzyjajacych warun-
kach. Przechodzac teraz do ostatniej dyscypliny,
powiem krétko: po tadnej walce wygral Paladyn
:-). Nie bede sie na ten temat rozpisywatl, bo nie
ma nad czym.

Co6z, pozostato jeszcze tylko zoba-
czy¢ wreczenie nagréd — i do domu.
Oczywiscie nie mogto si¢ obejs¢ bez
wpadek i dziwnych wydarzen, jak na
przyklad... Zapomniano wywotaé po
nagrode Blackmana. Na szczescie on
sam wiedziat dobrze, co mu si¢ nale-
zy, i po chwili dostal od niefortunnego
rapera przeprosiny i upragniony bilet
wstepu na finat WCG w Singapurze.
Pé6zniej poszto juz z goérki. Na scenie
stali bardziej lub mniej szczesliwi

zawodnicy, trzymajac swoje nagrody

(oprécz symbolicznych biletéw do Singapuru
byty to, réwniez symboliczne, monitory Sam-
sunga), a publicznos¢ patrzyta na stojacy przed
sceng szpaler hostess. Panowata ogdlna rados¢.
Na sam koniec uroczystosci wypowiedziat si¢ je-
den z wysoko postawionych szeféw Samsunga,
czego moze nie skomentuje, bo za wysokie progi
na kota nogi. Kto styszal, ten wie ;-p.

C0z... dla nas impreza juz si¢ skonczyta. Zostato
pozegnaé si¢ z chlopakami, pdjS¢é na pociag
i przezy¢ jakos mordercza tras¢ do Wroctawia.

Dobrze to czy 7le — mi si¢ ta sztuka udata, dzigki
czemu/przez co* mozecie przeczytaé, siedzac
sobie spokojnie w swoich domach, ta relacje
prosto z centrum bitwy, a dokladniej az trzech
rozgrywajacych si¢ réwnoczesnie bitew.

Aby zakoriczyé optymistycznym akcentem:

zyczmy naszym zawodnikom szczescia w Sin-
gapurze!

* - niepotrzebne skresli¢
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PLAYSTATION EXPERIENCE

PlayStation Experience ponownie okazalo si¢ strzalem
w dziesigtke. W trakcie tej dwudniowej imprezy progi
hali EXPO przekroczyto 15 000 osob! Redaktorzy
Areny Gier otrzymali zaproszenie na owg impreze
i oczywiscie pojawili si¢ na niej. To wiasnie dzigki
uprzejmosci firmy Sony mogliscie ujrze¢ na lamach
naszego serwisu obszerng fotorelacje. Dzisiaj zas opo-
wiemy wam jakie tytuly zostaly zaprezentowane i jak
oceniamy owg impreze. Zacznijmy w takim razie od
gier bo one sg dla nas najwazniejsze:
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EvE Toy KiNETIC

Z poczatku uwazatem ten tytut za zwykly nabijacz
kasy. Bylem wrecz przekonany, ze nie mozna pola-
czy¢ aerobiku z gra. Biadzi¢ jest jednak rzecza ludzka
i podczas targéw udato mi si¢ przetestowaé owy tytut.
Eadna pani instruktor puscita mi ¢wiczenie w , ktorym
mialem rozbija¢ klocki. Po pierwszych 5 levelach
protekcjonalny osad, ze ta gra nie ma nic wspdlnego
ze sportem. Schody jednak zaczgly si¢ potem bo na
ekranie pojawialo si¢ znacznie wigcej kwadracikow
a czas byt ograniczony. W pewnym momencie migsnie
rak zaczety mnie bole¢, a na czole pojawit si¢ pot. Wia-
$nie z tego powodu musze przyznaé, ze mylitem si¢
co do tego tytutu i polecam go ludziom, ktérzy dbaja
0 swoja sylweteke.

WirEouT PURE (PSP)

Tu praktycznie niema o czym pisaé. Praktycznie,
poniewaz kazdy konsolomaniak zna te futurystyczne
wyscigi z elementami strzelania. Warto tylko nad-
mienié, ze w wydaniu na malg konsolke prezentujg si¢
znakomicie i chyba kazdy szczesliwy posiadacz PSP
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powinien mie¢ ten produkt w swojej kolekcji.

WorLDp Tour Soccer (PSP
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W ulotce, ktérg dostalem na PSE
walory tej gry. Cytuje:” Dzi
Alert bedziesz mogh zmie

z napotkanym nieznajomym

w rozgrywkach oraz |

Wszystkie te stowa s3
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pierwszy mecz. Twierdze tak poniewaz pitka lata jak
po sznurku, a przeciwnicy s tak niemrawi, ze nie
potrafig nam jej odebra¢. Naprawde odradzam zakup
tego tytulu, a zaoszczedzony grosz wydaé¢ na PES5
albo FIFE 2006

GENJI: DAWN OF THE SAMURAI

Genji: Dawn of the Samurai jest jednym z najlepszych
clonéw Capcom’owskiej Onimushy jakie kiedykolwiek
ujrzaty Swiatto dzienne, tyle ze od Sony. Zreszta cze-
mu si¢ dziwi¢ skoro producentem jest Japoriskie studio
Game Republic, a przedsigbiorstwo to prowadzone jest
przez ludzi z team6éw tworzagcych Onimushe.

Grafika i muzyka s3 prawie bez skazy. Srodowiska
zaprojektowane i wypelnione cieptymi barwami prze-
picknie obrazuja feudalng Japonie, zaréwno wszelkie
okolice jak i postacie swietnie si¢ uzupelniajg tworzac
klimat rodem z cudownego anime o samurajach.

Dzwigki towarzyszace Nam w grze sa znakomite
(wspaniate utwory wykonane przy uzyciu Japonskich
fletéw i bebnow zawtadna Wami bez reszty). Sony zro-
bito doskonaty ruch zachowujac japoriski voice-acting

a wprowadzajac jedynie angielskie napisy.

Gre zaczynamy jako mtody bohater o imieniu Yoshit-
sune, ktéry jest liderem tytutowego klanu Genji.
Naszym zadaniem z miejsca staje si¢ przywrocenie
wiladzy i honoru ktdre to zostaly odebrane przez zig
grupe Heishi. Gra jest typowo liniowa produkcja,
przeskakujemy z jednego levelu w drugi, po drodze
walczac z gromadami przeciwnikéw i spotykajac inne
grywalne postacie (jedyna jaka udato mi si¢ odkry¢ byt
potezny Benkei ktérego bronig bylo cos na wzér wiel-

kiego bojowego mlota).

Interesujacg cechg w tej grze jest moc Kamui. Jest to
rodzaj efektu ,,bullet-time”, ktéry aktywowany uwalnia
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niszczycielskie i zarazem pigkne spojrzenie na techni-
ke walki mieczem. Wyglada to mniej wigcej tak, ze na
ekranie pojawiaja si¢ komendy ,,wcisnij kétko”, a My
w odpowiednim momencie mamy to zrobi¢. Pozornie
fatwe zadanie ale bez praktyki nie wykonacie calego
100% comba.

Na zakonczenie powiem tylko iz Genji: Dawn of the
Samurai jest gra action-adventure, ktéra pachnie jak
Swietny film o KKW i powali Was od poczatku az po
sam koniec.

ULTIMATE SPIDERMAN

Przygody Petera Parkera zaréwno te komiksowe, jak
i kresk6wkowe nie sg chyba nikomu obce . Pierwsze
komiksy z Cziowiekiem-Pajakiem” w roli gtéwnej
kosztuja dzisiaj setki dolcow, filmy rysunkowe do tej
pory cieszg si¢ wielka popularnoscig, a produkcje pet
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rzeczy, a ja z ta mysla przyczepitem si¢ do stanowiska.
Wiem, ze na podstawie 40 min. gry trudno jest wydaé
miarodajny werdykt, ale na mnie nowy Spider wywart
bardzo pozytywne wrazenie. Oczywiscie najpierw
trzeba przyzwyczai¢ si¢ do cell-shadingowej oprawy,
ale to nastgpuje dosé szybko, poniewaz cell-shading
(a konkretnie 3D Comics Inking), z jakim mamy do
czynienia przy tej pozycji to po prostu klasa sama
W sobie.

No dobra przejdZzmy zatem do sedna, czyli jak przed-
stawia si¢ Ultimate Spider-Man? OK., przede wszyst-
kim zacznijmy od tego, ze Spidey jest superbohaterem,
ktéry pomaga szarym ludziom, gdy ci znajduja sie
w Smiertelnym niebezpieczenstwie.

Podczas swobodnej podrézy po Manhattanie nieraz
staniesz si¢ Swiadkiem kradziezy, rabunku, pobicia,
czy podobnego ,wykroczenia”. W tym momencie
twoim pajeczym obowigzkiem jest natychmiastowa
interwencja. Czasami zdarzy si¢, ze kto$ zostanie
przygnieciony przez bardzo cigzki przedmiot, a Ty be-
dziesz musiat go podniesé (w tym celu trzeba naciskaé
odpowiedni przycisk tak szybko, aby znajdowat si¢ na

zielonym polu na wskazniku silty), uwalniajac przy
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tym biedaka, przy czym trzeba wspomnieé o tym, ze
nie ma na to nie wiadomo ile czasu. Jezeli nie uporasz
si¢ z tym w pore, ,,you failed” i zaczynasz od nowa.

Tak, pomoc to pomoc, ale przeciez nie tylko to nasz

hero ma na glowie, gdyz podazajac gtéwna Sciezka
fabularng, trzeba pokona¢ kilu znanych wszystkim
najgrozniejszych przestepcéw m.in. Rhino, Electro,

czy Carnage’a.

Jak poruszamy si¢ po miescie? Otéz tak jak sobie
zapewne wyobrazacie, czyli biegamy po budynkach,
wskakujemy na samochody, biegamy po ulicy, czy
wreszcie ,,przechustujemy” si¢ wszedzie za pomoca
pajeczyny, a doczepi¢ si¢ mozemy praktycznie do
wszystkiego (az nie chce mi si¢ wymieniac). Ja oczy-
wiscie preferuje ta ostatnia droge przemieszczania sie,
gdyz w bardzo krétkim czasie i bardzo efektownie
mozemy znalez¢ si¢ w odpowiednim miejscu. Niestety
czasem i superbohater musi skopa¢ dupska jakims
nikczemnikom i tutaj mozemy poczatkowo czué si¢
zaspokojeni (standardowe ciosy i kopniaki plus obwia-
zywania siecig oraz kilka udziwnien z jej zastosowa-
niem), ale szybko ze wszystkim si¢ oswajamy i chci
libysmy, aby Spider wykazat si¢ czyms wigkszym. Na
koniec wspomne kréciutko o drugiej g e

i antybohaterze, czyli Venomie. Koles jest zdecyd
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glosci, tapac przejezdzajace samochody i rzucaé nimi
w co tylko zechce. Z czasem jednak Venomik si¢
meczy i traci czes$¢ energii, ale i na to ma odpowied-
ni sposéb, pochtaniajac po prostu odpowiednig ilosé
ludzi. Bajka.

To tyle, jezeli chodzi o nowego Spider-Mana, czy be-
dzie to gra warta naszych pienigdzy? Trudno to teraz
okresli¢. Jedno jest pewne, fani Cztowieka-Pajaka nie
moga tej gry nie kupic.

a po odpaleniu nitro mozna si¢ nawet usmiechna¢, ale
z czasem jednak ten usmiech zaczyna zanikaé, dlacze-
go? Po pierwsze, z czasem okazuje si¢, ze nowy Jak
w poréwnaniu z Burnout Revange ciagnie si¢ jak smréd
za wojskiem. Po drugie, nie ma si¢ co oszukiwac,
z dobrej platforméwki nigdy nie zrobisz dobrej wysci-
g6wki (ani na odwr6t), bo to tak jakby z faceta zrobié
kobiete — niby wyglada, ale jednak to nie to samo. Poza
tym pomyslcie przez moment, co moze sktoni¢ develo-
pera do zrobienia gry wyscigowej, w ktérej wystepuja
znane i lubiane postaci z dobrze sprzedajacej si¢ serii/
gry? Tak, wasze skojarzenia z nozyczkami i hipermar-
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JAK X

Bigbig Studio / Sony Computer Entertainment

ketem sg jak najbardziej stuszne. Jak X to nic innego
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jak odcinanie talonéw, na ktérych podpisujemy si¢
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my, gracze i z ktérych wydawcy ciagng tyle kapusty,

o

Po trzeciej czg¢sci jednej z najbardziej znanych platfor- ze czlowiek na sama mysl zatwardzenia moze dostac.

Ty
i
-

A

"

mowek-strzelanych (?), wiadome byto, ze trzeba wpro- Zadnej innowacji, bo chyba nie jest dla Was nowoscia
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wadzi¢ drobny powiew Swiezosci do serii. Powiewem zbieranie z drogi power-up 6w, w ktorych kryja sie

tym miat by¢ Jak X, czyli nic innego tylko szaleficze
wyscigi z ,,dlugouchym i wiewiéra” na czele. Nie

o

trzeba chyba nikomu przypominad, ze przed laty byli-  Ok., ale przejdZmy do Jak X.. Przy pierwszym spo-

Sl

$my swiadkami podobnego zabiegu w przypadku serii  tkaniu z tym tytutem odniostem nieodparte wrazenie,
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Crash Bandicoot, czego wynikiem bylo bardzo udane  ze gram w Burnout'a tylko, ze ze zmienionymi pod

Crash Team Racing. No c6z, jak kopiowac pomysty to  ,Jak owe standardy” samochodami i trasami. Tak, to
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tylko te sprawdzone. trzeba przyznac, na mata predkos¢ nie mozna narzekac,
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P.S. Moze czes¢ z Was przypuszcza, ze nie zawarlem
zbyt wielu informacji na temat Jak X, ale tak naprawde
w grze tej liczg si¢ tylko cztery rzeczy: predkosé, po-
wer-upy, znane postacie i talony;) Czyli wszystko jest.

Pursuit Force (PSP)
SCEA

Czy kiedykolwiek marzytes o tym, aby wziaé¢ udziat
w poscigu samochodowym za najwigkszymi gangolami
w miescie? Jezeli tak to Pursuit Force zblizajacy sie na

PSP ma cos do powiedzenia w tym temacie.

Istota tej gry od poczatku do korica bedzie pogor
z udzialem twoim, przestgpcOw oraz oczywiscie szyb-
kich samochodéw. Brzmi prosto, ale kto powiedzial,
ze prostota nie jest najpewniejsza droga do sukcesu?
Przebieg gry wyglada w ten sposéb: jedziesz ulicami
jakiegos miasta, namierzasz oprychéw jadacych przed
toba, zapodajesz wycie koguta, wciskasz gaz do samius-
kiej podtogi, doganiasz przestgpcoéw, wskakujesz na ich
samochdd, wyjmujesz spluwe, przystepujesz do ostrzatu
(nie zapominajac o chowaniu si¢ za tylnim zderzakiem),
a kiedy wszystko zatatwione przeskakujesz na nastepny
wozek. Oczywiscie cata akcja rozgrywa si¢ przy pred-

kosciach wystarczajacych, aby zrobi¢ z cztowieka tatar
i cos takiego rzeczywiscie moze mie¢ miejsce, jezeli nie
uda si¢ naszemu policjantowi utrzymac na samochodzie.
Nie wiem Jak dla Was, ale dla mnie brzmi to przynajm-
niej ciekawie. Na szczecie mialem okazje zagraé w
Pursuit Force na tegorocznym PSE i musze przyznac, ze
ani trochg si¢ nie zawiodlem. Oczywiscie istnieje duze
prawdopodobieristwo, ze po przejsciu 15 misji gracz po
prostu si¢ znudzi (tak, nikt nie lubi schematow), ale pod-
czas mojego kilkudziesigciominutowego szarpania, nic

takiego jak znuzenie nie miato miejsca. Warto czekac.

Pac Man (PSP)

Jesli nie masz juz na skladzie leciwego NES’a
a wcigz czujesz sentyment do tamtych czaséw to
nic trudnego. Pac Man jest czysto oldschoolowg
giera, ktéra ma juz swoje lata i pamieta jeszcze
maszyny, gdzie moc sprz¢tu liczona byta w bi-
tach. Rozgrywka réwniez od tamtego czasu si¢
nie zmienita, wcigz trzeba tykaé biate kuleczki
i uciekaé przed duchami przez labirynt, oczywi-
scie do momentu az tykniemy super kuleczke,
dzigki czemu bedziemy mogli pozre¢ ducha
i odesta¢ go na wieczny spoczynek bezpowrotnie.
Ot mapy sa identyczne, postacie tez, kuleczki

takze, czyli jednym stowem Pac Man na
nic ponadto. A co najwazniejsze, gierka




'] GaLaxian (PSP)

)

Kolejna gierka do kolekcji wraz z Pac Manem to Gala-
? “# xian. O rany, ta gierka to dopiero jest starzyzna. Pamig-
tam czasy jeszcze zagrywania si¢ w niego na NESie.
| I tak jak w przypadku Pac Mana, rozgrywka réwniez
I-_ nie zmienita si¢ przez te lata. Wciaz przemierzamy
-" galaktyke naszym pojazdem, ktéry widzimy z lotu pta-
[ ka u dotu ekraniku. Przed nami (czyli u géry ekranu),
Wl chmara kosmitéw czekajacych az poczestujemy ich
naszym blasterem, ktérego szybkostrzelnos¢ jest wrecz
zatrwazajaca. Im wigcej ubijemy, tym wigcej punktow
"8 zdobywamy i tak az do znudzenia. Oto wiasnie jest
:?ll; Galaxian.

%] WRC RaLLy EvoLVED.

p il To pierwsza gra na jakg si¢ nadzialem. Jak wiemy
» ¢l kazda odstona WRC na PS2 byta bardzo dobra gra raj-
',_ @l dowa. Co prawda z biegiem czasu seria skierowata si¢
h il w kierunku bardziej rozrywkowym niz symulacyjnym

ale zawsze potrafiono tak wywazy¢ sterowanie, aby
IF bylo jednoczesnie przyjemne, a wozy zachowywaly
sie jak rajdowki. Na asfalcie przyczepnos¢ byta dobra,
na szutrze trzeba byto uwazaé a snieg powodowat, ze
' samochdd ptywat. Nowa odstona w tym aspekcie si¢
nie zmienita. To nadal pseudorealistyczna przejazdz-

1-.1-. J-“-—-n

AV éx

ka - bardzo przyjemna ale
jednoczesnie  stanowigca
wyzwanie. Jak juz pisalem,
mialem okazj¢ gra¢ w te
gre na bardzo porzadnym
sprzecie wiec  doznania
byty wigcej niz zadowa-
lajace. Model jazdy lekko
przebudowano i  teraz
jeszcze lepiej czué rdéznicg
pomigdzy poszczegllnymi
typami nawierzchni. Szcze-
g6lnie jesli ta zmienia si¢ w

ciagu jednego wyscigu. Gra

oczywiscie ma oficjalna li-
cencje FIA, wigc zobaczymy w niej wszystkie rajdowe
samochody jakie scigaja si¢ na odcinkach specjalnych
na catym $wiecie. Co do samych tras to s3 bardzo do-
brze zaprojektowane ale nieco za krétkie. Jak dla mnie
przejechanie OS’a w dwie i p6t minuty to stanowczo
zbyt szybko. Fakt, ze zabawa jest intensywna ale i tak
jest to za mato. Do tego ich liczba réwniez ma ulec
zmniejszeniu - pytanie tylko dlaczego? Z zupeinych
nowosci majg pojawic si¢ zdarzenia losowe. Co powie-

cie na to, ze przy ponownym pokonywaniu tej samej
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trasy zakret, ktéry udalo wam si¢ perfekcyjnie Scigé
teraz bedzie wymagat zupelnie innego potraktowania.
A wszystko przez glaz, ktéry pojawi si¢ po wewnetrz-
nej. Albo uszkodzony samochéd oponenta. Ma by
tego duzo i na pewno podniesie poziom adrenaliny.
Zmiany nie omingly takze pilota. Co mozna
w pilocie zapytacie? A chocby to, ze teraz po
sie pomyli¢, albo opieprzyé Was konkretnie z
fatalny blad. Uszkodzenia rowniez

i teraz maja by¢ bardziej realistyczne niz w |
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niej odstonie. Koniec z dzwonami w stylu wjechania
w drzewo przy predkosci 130 km/h i jedynie uszkodze-
nia zderzaka. Ponadto uszkodzenie jakiego$ elementu
samochodu ma znaczaco wplyna¢ na zachowanie
samochodu. Daje to fajng mieszank¢ - realistyczne

przedstawienie uszkodzer i ich skutkéw wraz z lekkim

modelem jazdy, ktéry jednak jest wymagajacy. Mito
prezentuje si¢ grafika. Co

prawda PS2 technologicznie

juz pokazata na co ja stac,

ale nie mozna odmoéwic

WRC uroku. Wspaniale jak

zawsze scenerie z olbrzymia

widocznoscig, duzo inte-
raktywnych elementéw na
trasie i wspaniale wykonane
samochody. Wszystko to |

jeszcze bardziej dopieszczo-

ne i podane w mistrzowskim

stylu. DZwigk to réwniez rewelacja i nie ma si¢ do
czego przyczepi¢. Samochody brzmiag wspaniale. Jesli
lubicie rajdy to warto odlozy¢ pieniadze na WRC Rally
Evolved - nie zawiedziecie si¢. A ja nie odméwie sobie

przyjemnosci napisania jej recenzji.
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NFS UNDERGROUND: MOST WANTED.
Jakie byty poprzednie czgsci sagi o nielegalnych wysci-
gach od EA kazdy wie. Pokazano w nich, ze to zjawi-
sko ma olbrzymi potencjat i zrobiono dwie wspaniate
gry. Skoro obydwie osiagnety olbrzymi sukces trzeba
zrobi¢ nastepna. Przy okazji weZmiemy jeszcze to co
fajne ze starszych NFS’6w i mamy kolejnego Under-
| grounda. Tym razem

oprécz  wszystkiego

tego co robiliSmy

| w poprzednich czg-
Sciach bedziemy do-
datkowo scigaé si¢ z
policja. Kto pamigta
NES 6 ten wie o co
chodzi. Oczywiscie
nie zabraknie tez

nowych trybéw, sa-

mochodéw i zupetnie

nowych tras z mndéstwem skrétow, skoczni i wrednym
ruchem ulicznym pojawiajacym si¢ z nikad. Demo za-
prezentowane na PSE dawalo mozliwos¢ pobawienia
si¢ dwiema brykami i sprawdzenia trzech tryb6w. Free
Ride nie trzeba nikomu przedstawia¢ (dla scistosci to
wolna przejazdzka po danej trasie). Quick Race to
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zwykly wyscig, w ktérym musimy po prostu dojechaé
do mety a Checkopint Run to jazda od jednego punktu
do drugiego w celu uzupetniania czasu - jak w starym
Lotusie na Amidze. Oczywiscie poza przeciwnikami
i ruchem ulicznym przeszkadza nam tez policja. Na
szczescie nie zaobserwowatem zadnych smigtowcow
zrzucajacych wybuchowe beczki i mam nadzieje, ze
nie bedzie ich w pelnej wersji. Sa za to blokady i po-
$cigi. Str6ze prawa maja potezne maszyny i potrafia si¢
naprzykrzaé. Oczywiscie w pelnej wersji bedzie okazja
zwiedzi¢ spory kawalek terenu. Grafika ulegla zmianie
na tyle drastycznej, ze w poréwnaniu z Most Wanted
poprzednie NFSy wygladaja cukierkowo. Grafika jes!
wyrazniej ciemniejsza i bardziej ponura. Modele samo-
chodéw sa wykonane rewelacyjnie - o wiele lepiej niz
w dwdjce. Do tego poprawiono wyglad samochodéw
jezdzacych po ulicach i wreszcie nie przypominaja juz
kartonowych pudel. Asfalt jest spekany i prezentuje sig
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maga poprawy - samochdd Zle reaguje na ruchy analo-
ga. Nawet lekkie jego wychylenie powoduje od razu
maksymalne skrecenie két. Poza tym system stluczek
szwankuje i cholera cztowieka bierze jak chce minaé
jakis samochdéd a ten akurat odbija si¢ w strong w ktdrg
skrecamy, choé nie powinien. Podczas jazdy jest moz-
liwos¢ zwolnienia czasu - na podobnej zasadzie jak
specjal ZONE w Midnight Club 3 - wszystko dookota
nas zwalnia a my zyskujemy ogromna zwrotnos¢ i mo-
zemy oming¢ albo przeciwnika albo pokonaé z peing
predkoscig jakis trudny zakret. Demo pomimo wielu
brakéw zaostrzyto méj apetyt na nowa odstong wysci-

ktérej jak si¢ okazuje czas si¢ zatrzymal. Przybysze
sg bardzo zdziwieni, kiedy okazuje si¢, ze zamiast
z6twi, waran6éw i innych normalnie zamieszkuja-
cych takie wyspy zwierzat trafiaja na plemie dziku-
s6w, ktére ma w zwyczaju czcié istote, ktéra budzi
w nich paniczny strach. Ta istota jest nikt inny jak
tytutowy King Kong, czyli ogromny goryl. Poza tym
nie zabraknie T-rexéw, raptoréw i innych ofiar pla-
netoidy, ktéra uderzyla w Ziemie miliony lat temu.
W samej grze bgdziemy mogli wcieli¢ si¢ zaréwno
w skoére filmowego Jacka jaki i ogromnego King Konga.

Oczywiscie daje nam to niemalze dwie inne gry, bo gra
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g6w ze stajni Elektronikéw - zobaczymy czy uda im  cztowiekiem to FPP, a ruchami matpy sterujemy widzac

-
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sie pobic jak na razie najlepszego Midnight Club 3. Gra  jego posta¢ jak we wszystkich platformerach. Na PSE
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powinna wyjs$¢ w okolicach nowego roku wiec jeszcze  dalo radg pogra¢ Jackiem oraz mogliSmy sprawdzic¢

o

pozostato troche czasu na ostatnie szlify. Czekamy. w akcji King Konga i jest bardzo fajnie. Demko pozwa-
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lato na walke z dwoma tyranozaurami, ktére cheiaty po-

T T T T

zre¢ Ann Darow - czyli ukochang Jacka i jednoczesnie

PETER JAcksoN’s King KoNG.

Kolejne bardzo wczesne demo, ktére dawato mozli-

King Konga. Matpa jest wymodelowana i animowana

rewelacyjnie. To okreslenie tyczy si¢ zreszta innych

o

wos$¢ przeczesywania dzungli lub pojedynek z dwo-  duzych stworzen - dinozaury poruszajg si¢ kapitalnie

Sl

ma tyranozaurami. Fabula jest oparta na remake’u - a szczegdlnie T-rexy. King Kong oczywiscie nie jest
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filmu King Kong, za ktérego wziat si¢ nikt inny jak  bezbronny i potrafi zrobi¢ nie byle jaki uzytek ze swo-

sam Peter Jackson. Film opowiada o grupie ludzi, ich mocarnych tap. Cios6w ma co prawda niewiele ale
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ktérzy laduja na teoretycznie bezludnej wyspie, na i tak bije si¢ przyjemnie. Mozna oktada¢ przeciwnika
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szczeki Tyranozaura nie jest tak dobry, jak mdgiby
by¢ kiedy towarzyszyta by temu fontanna krwi.
Najwazniejsze jest to, ze udalo si¢ osiagnaé gosciom
z Ubisoft efekt, bez ktorego gra nie zapowiadata by si¢
tak ciekawie. Czu¢ power i potege tej wielkiej kupy
migsa. Kazdy cios jest potezny i miota olbrzymimi
dinusiami jak kuktami, a i one sprawiajg piorunujace
wrazenie. Bardzo podoba mi si¢ udzwickowienie
- w szezegblnosci ryk tych wszystkich gigantow.
Za kazdym razem, gdy go stycha¢ ekran lekko sig¢
rozmywa. Zapewniam Was, ze przy odpowiednim na-
glosnieniu wlosy stang Wam deba. Poza bitkag mozna
bylo sprawdzi¢ czgs¢ platformowsa, w ktérej najpierw
zasuwaliSmy Kingusiem przez dzungle i skakalismy po
skalnych platformach w pogoni za nasza wybranka by
potem wzig¢ ja na ramie i odpgdzac si¢ od Raptoréw.
Zabawnie wyglada Raptor, ktdry frunie przez ekran po
zebraniu liscia od King Konga:). Sterowanie jest proste
iintuicyjne. Graficznie prezentuje si¢ to nieZle - jednak
trzeba usprawni¢ kod bo zwolnienia animacji byty dosé
uporczywe. Poza tym tadne tekstury, kapitalna anima-
cja i sporo szczeg6t6w - mito! Po obadaniu czesci pier-
wotnej przyszedt czas na cywilizacje i Jacka. Trzeba
przyznaé, ze cywilizacja w tamtych czasach niewiele
mogta zdziata¢ wobec siedmiu ton migsa jakim jest

T-rex. W demku naszym zadaniem jest przeprowadze-
nie ekipy filmowej do bezpiecznego miejsca. Wszystko
bytoby ok gdyby nie nagta wizyta T-rexa i wtedy wkra-
czamy do gry. Moja pewnos¢ siebie szybko znikta kie-
dy za pierwszym razem nie przezylem nawet dziesigciu
sekund. Z karabinem w tapie i kilkoma sztukami amu-
nicji musimy zwrécié na nas uwage bestii i robic to tak
dtugo, az ekipa zniszczy zapore i bedzie mozna uciec.
Sam dinozaur jest niezniszczalny - przynajmniej przy
takim wyposazeniu jakie posiadamy w danej chwili.
Strzaty nie robig mu krzywdy, ale zwracaja jego uwa-
ge. Jak juz nas goni, trzeba si¢ chowa¢ w kamiennych
ruinach i nie pozwoli¢, aby T-rex dopadt reszte. Musze
to powiedzie¢ - tyranozaur jest tak pigknie animowany,
ze czlowiek robi w gacie, w momencie jak widzi jak to
bydle idzie w jego kierunku - do tego ten ryk. Dostow-
nie paralizuje. Czekam na ta gre. Chee poczuc sie jak
dziki zwierzak niszczac tapami wszystko co mi stanie
na drodze, a takze chce si¢ bac¢ jako maly cztowiek,
ktory nic nie znaczy w stosunku do tych bestii. Oprawa
jest dobra - jedyne co wkurza to te zwolnienia, ktére
trzeba wyeliminowac - panowie developerzy, to wasze
zadanie. Gra powinna by¢ w sklepach na gwiazdke.

Polecam waszej uwadze.

BurNouUT REVENGE.

To jest pigkne. Ta gra i jej wykonanie stawia Criterion
w panteonie bogéw. Genialne polaczenie wyscigow
z totalng rozwatka i niemozliwa w zatozeniach do o0sia-
gnigcia na PS2 grafika i ptynnoscig animacji. Wszystko
w tej grze jest dopiete na ostatni guzik. Zacznijmy od
trybow, ktére lekko si¢ zmienity od czaséw Takedown.
Traffic Attack to po prostu przejazdzka po torze
irozwalenie jak najwiekszej ilosci samochodéw zanim
umykajacy czas zamieni nas w kupe ztomu. Road Rage
to wyscig, w ktérym nalezy zlikwidowac kazdego prze-
ciwnika, ktéry stanie nam na drodze. Dodano w nich
takie co$ jak Signature Takedowns. Co powiecie na
wpasowanie frajera w jadacy z naprzeciwka autobus,
albo w malownicza budowle na poboczu - jest ich mn6-
stwo i daja wiecej punktéw. Do tego doszta mozliwosé
wykonywania podczas wyscigow Crashbreakeréw
Jesli tylko zostaniecie zniszczeni na ekranie pojawi
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z powierzchni ziemi jak najwigcej pojazdéw. Teraz ten
tryb jest podobny do tego w dwdjce. Nie ma zadnych
ghupich ikonek z mnoznikami i innych dupereli. Teraz
ilos¢ punktow zalezy tylko od Waszej inwencji. Oczy-
wiscie do tego dochodzi Crashbreaker, ktéry trzeba
napetni¢ gnebigc przycisk przez pig¢ sekund. Przy
pelnym pasku eksplozja jest tak potezna, ze az czué
w pokoju jej sit¢. Kolosalne wrazenie robig miejscowki
w ktérych uskuteczniamy te rzeZni¢. Mamy autostrady,
kilkupoziomowe wiadukty i inne ciekawe miejsca.
Do tego ogromng ilos¢ punktéw dostaniemy za rozwa-
lenie samochodu z napisem Target. Tryb kariery jest
dlugi i na pewno starczy na kilkanascie godzin zabawy.
Z reszta zywotnos¢ tego tytulu jest niemalze nieskon-
czona - kadzie miodu jakie tutaj wlano daja nam re-
welacyjng grywalnos¢ i przyciagaja jak magnes. A do

tego ta grafika - tak przepigknych reflekséw swietlnych
nie uswiadczysz nigdzie indziej - no moze poza GT4.
Do tego kapitalne modele samochodéw, ktére auten-
tycznie si¢ deformujg i niszcza. Odpadaja im czesci,
sypia si¢ szyby i wygina karoseria. Trasy sg przebogate
w szczegély i robig piorunujace wrazenie. A to
wszystko w statych pigédziesieciu klatkach animacji.
Co ciekawe gra nie zwalnia tez w trybie na dwéch
- brawo Criterion. Musicie mie¢ te gre bo jesli macie
PS2 i nie macie Burnouta to tak jakbyscie byli przysto-
wiowymi zotnierzami bez karabinu. Pozycja must have

a niedlugo obszerna recenzja.

SouL CaLisur 111

Trzeba przyznac - gra cieszaca si¢ chyba najwigkszym
zainteresowaniem na PS2 na tej wystawie. Ale nie
ma si¢ czemu si¢ dziwi¢ - ta pozycja ma nieprawdo-
podobng moc przyciggania, a wraz z trzecig czgscia
ta moc wzrosta jeszcze bardziej. To co najbardziej
si¢ zmienilo w samej grze to zwigkszona ilos¢ try-
béw rozgrywki dla pojedynczego gracza. Ale saga
o demonicznym ostrzu zawsze oferowala wiele dla
samotnikéw. Oczywiscie mamy Story Mode w postaci
Tales of the Souls, w ktérym odkrywamy nowe bronie
i stroje dla postaci. Chronicles of the Sword to gra

w grze czyli dodatek, w ktérym najpierw tworzymy
sobie postaé¢ (mozliwosci modyfikacji jest zatrzesie-
nie), albo po prostu wybieramy z gotowych ziomkow
i ruszamy na podbdj. Taktyczna, prosta strategia mie-
sza si¢ nam w tym trybie z walkg co na pewno zapewni
Soulowi dluuuga zywotnosé. Mamy tez Soulshop,
ktéry oferuje ogromny wybdr gadzetéw i broni dla na-
szych wojownikéw. Nie zabraklo tez muzeum z grafi-
kami, szkicami i tym podobnymi rzeczami - hardcoro-
wi zbieracze beda w siddmym niebie, tym bardziej, ze
co poniektdre arty miazdza. Reszta trybéw to standard
i wszyscy doskonale je znaja. Istnieje takze mozliwosé
gry prze sieé, ale oczywiscie poza tym, ze jest nic wie-
cej nie wiadomo, a na targach nie dato rady tego spraw-
dzi¢. Do znanego panteonu postaci dotaczaja trzy nowe
co oczywiscie wzbudzito najwigksze zainteresowanie.
I tak Setsuka to urodziwa pani, ktéra zadaje cios_

podczas dobywania broni. Jest szybka i z pewnoscig




do Soula ale mi si¢ podoba. Stawke zamyka Zasalamel,
ktory jest poteznym czarnoskérym facetem z jeszcze
potezniejsza kosa w tapie. Bardzo silne ciosy i niezta
jak na takiego bydlaka szybkos¢. Pragnie wreszcie
umrzeé¢ bo jest niesmiertelny. To on ozywit Night-
mare’a - ciekawa persona. Sama walka troszeczke sie
zmienita. Jest inny Guard impact. jesli odpowiednio go
wyprowadzimy, zyskamy przewage albo nawet prze-
ciwnik dostanie stuna. Podobnie jest z wyrywaniem
si¢ z rzutéw. Odpowiedni timing i mamy przewage
i czas na zadanie ciosu. Poprawiono wigkszos¢ bugéw
z poprzedniej odstony i teraz nie wida¢ takich baboli
jak w czesci poprzedniej kiedy czasem cios nie trafiat
albo trafiat cho¢ nie powinien. Graficznie jest po prostu
pigknie. Soul zawsze byt najlepiej wygladajaca bijaty-
ka na konsole tej generacji i tréjka rowniez taka bedzie.
Rewelacyjne modele postaci z mnéstwem szczegotow
i ruchomych elementéw na odzieniach, wspaniate
areny z interaktywnymi elementami - wszystko to na
pewno przyciaga uwage. Muzyka i odgtosy réwniez sa
pierwsza klasa i idealnie uzupetnia cato$¢. Soul Cali-
bur III niedtugo bedzie dostepny i kazdy fan mordobié
powinien go miec. Jest bardziej ztozony niz Tekken,
tadniejszy i daje wigcej radochy samotnemu graczowi.
To bedzie najlepsza bijatyka tej generacji. Long live

Namco i czekamy na Soula 4 na PS3.

EvErYBODY’S GoOLF (PSP 1 PS2)

Powiem tak - nigdy nie spodziewatem sig, ze golf
moze da¢ tyle przyjemnosci. Panowie z Sony dali
nam maksymalnie wciagajaca gierke traktujaca o nie
koniecznie popularnej u nas dyscyplinie sportu. Co
prawda nie jest to realistyczna symulacja jak Tiger
Wood’s ale pomimo dziecinnego wygladu i banalnie
prostego sterowania nie jest prymitywna. Nie wy-
starczy tylko uderzaé kijem w pitke i patrzeé¢ gdzie
ona poleci. Ba - gdyby tak byto na pewno bym si¢ nia
tak nie zachwycat. Na lot pitki maja wptyw warunki
atmosferyczne, rodzaj podioza z jakiego uderzamy
oraz to jaki kij wybierzemy. Ponadto na polach
znajda si¢ przeszkadzajki takie jak kepy krzakéw
czy tereny zapiaszczone. Kiedy piteczka wyladuje
w takim miejscu trzeba si¢ nieZle nagimnastykowac,
aby ja stamtad wybi¢ uzywajac jak najmniejszej
liczby uderzen. Gra ma niesamowity klimat i uni-
kalny urok. wszystko jest podane z przystowiowym
jajem - karykaturalne postacie z matymi ciatkami i
duzymi gtowami, Smieszna animacja, kozackie pozy
przy sukcesach i porazkach - widaé, jak duzo pracy
wlozono w te gre. Widaé takze, ze tworcy swietnie
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si¢ bawili tworzac Everybody’s Golf - i bardzo do-
brze. Jesli zasigdzie do niej czworka graczy - czy to
przez Wi-Fi czy Multitapa jest §wietnie. Zapraszajac
na EXPO ludzi do zabawy, ktérzy grali na sasied-
nich standach bawilem si¢ doskonale. Graficznie
na obu konsolach gra prezentuje si¢ bardzo dobrze.
O rewelacjach i wodotryskach nie ma mowy
lekki

To-

ale oprawa
klimat.
big

trzyma ogélny zabawny i
Postacie swietnie si¢ poruszaja i
$Smieszne gesty i miny. Same pola gol-
krzaki

iinne rejony sa na miejscu i ciesza oko. Animacja to

fowe sa pelne szczegétow - drzewa,
state szesc¢dziesiat klatek bez ani jednego zwolnienia.
Wersja na duza konsole Sony ma kilka dodanych p6

oraz zawodnikéw oraz wystepuja w niej takie ukryte
postacie jak Nina Williams, Jak, Daxter, Ratchet

i inne znane postacie. Odkrycie ich oraz multum i
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RIDGE RACER(PSP)

To zabija! Pierwsza gra na PSP i tak wyglada oraz
tak si¢ porusza. Naprawde Ridge jest powalajacy.
Pomijajac fakt, ze model jazdy jest identyczny, a sama
gre daje si¢ skonczy¢ w miar¢ szybko nie podwaza to
faktu, ze patrzy si¢ na niego z najwigksza przyjemno-
Scig. Kariera to 54 turnieje po kilka wyscigéw w kaz-
dym. Kazdy z nich daje mozliwo$¢ zdobycia nowego
wozu. Oczywiscie samochody nie s3 autentyczne,
a ich nazwy potrafig powali¢ swoja glupota ale nie
to jest najwazniejsze. To przede wszystkim szybki,
czysto Arcade’owy racer, ktéry ma przede wszystkim
bawic - i z tego zadania wywigzuje si¢ kapitalnie. Sa-
mochody prowadzi si¢ wspaniale, poslizgi sa diugie
i wygladaja porazajaco natomiast poziom trudnosci
jest swietnie zbalansowany. Poza karierg jest Time
Attack, Single Race z mozliwoscig gry przez Wi-Fi
oraz Custom Race, w ktérym sami tworzymy zasady
wyscigu. Graficznie jest przepigknie - ta gra to pokaz
mozliwosci PSP i do cholery - to zabija. Czutem si¢ tak
jak po zobaczeniu Gran Turismo 3 na PS2 - oniemia-
fem. Przepigkne modele wozéw, widowiskowe trasy
z mnostwem szczegotéw (latajace helikoptery czy
ptaki) i rewelacyjne efekty graficzne przy nitro - to jest
to. Graficznie PSP pokazuje, ze jest bezkonkurencyjne

na polu konsol przenosnych. Muzyka jest jak zwykle
w Ridge’ach wspaniata. Szybkie beaty i elektroniczne
aranzacje daja o sobie zna¢ i podpompowuja poziom
adrenaliny, gdy przy 350 km/h wchodzimy pigknym
poslizgiem w zakret a na wyjsciu dajemy Nitro. Nie
zaluje, ze specjalnie na tg impreze wziatem dobre stu-
chawki. Jedyny zarzut to wtérnos¢ - ta gra nie zmienia
si¢ od dziesigciu lat. Ale to w koricu Ridge - defincja
Arcade’u, gra ktéra zmusita producentéw kart graficz-
nych do produkcji akceleratoréw 3D. Idealny tytut na
start i wielki pokaz mozliwosci. Do tego przemiodny
i dajacy kupe przyjemnosci. Warty kupienia, bo pomi-
mo wad ma wspaniaty system jazdy i poraza wykona-
niem. Prawdziwy pokaz mocy PSP udowadniajacy, ze
ten sprzet jest pod wzgledem technicznym najlepszym
handheldem. Kropka.

Burnout LEGENDS(PSP)

Jesli przy Ridge’u napisatem, ze zabija to Burnout ma
takg sile razenia, ze bez problemu unicestwil by cata
halg EXPO. Bezapelacyjnie tytul najlepszego racera na
PSP i w ogéle na wszystkie handheldy nalezy wiasnie
do tej gry. Pomimo przeniesienia z parocalowych tele-
wizoréw na panel PSP nic nie stracit na widowiskowo-
sci, a sama grywalnos¢ jest wyznacznikiem dla innych.
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Grafika jest ostra jak zyleta i nie odstaje bardzo od
wersji na duze konsole. Pigkne modele samochodéw,
szczegbtowe trasy i ptynniutka animacja zasuwajaca
w trzydziestu klatkach. Oczywiscie cos musiato pgjsé
pod néz i tak zamiast szesciu wrogéw jest czterech
i nie ma tych wszystkich efektéw graficznych, ktore
mialy duze konsole ale co tam. To co jest zrywa kask
i wspaniale wyglada. Ta gra to zebrane do kupy naj-
lepsze motywy i elementy trzech pierwszych czesci
Burnouta podane w systemie jazdy i rozgrywek zna-
nych z Burnouta 3. Wszystkie tryby sa identyczne jak
w Takedown a kariera sktada si¢ z ponad stu piec-
dziesigciu wyscigdw - jest wiec co robi¢. Dodatkowo
powrdca najlepsze tryby z dwdjki i jedynki co jeszcze
bardziej podniesie nam poziom adrenaliny. Jedyne co
znaczgco ucierpialto to widocznos¢ - czasem po pros

nie wida¢ niektérych pojazdow czy przeszkod i nawe
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gry jest ich tylko pig¢ - sa one wylosowane z tych
dwudziestu. Jesli wigc chcesz zdoby¢ wszystkie po-
zostaje tylko poszukiwanie ich u innych posiadaczy
PSP i Burnouta - patent dos¢ kontrowersyjny - polscy
gracze z pewnoscig nie bedg z niego zadowoleni. Bur-
nout Legends to gra niemalze perfekcyjna - wspaniate,
doszlifowane dzieto, ktére z pewnoscia osiagnie wielki
sukces. Polecam.

F1 Granp Prix (PSP)

Ta gra z kolei mnie rozczarowata. Co prawda nie lubie
Formuty 1 - nudne wyscigi, ktére nie s3 w stanie za-
trzyma¢ mnie przy ekranie telewizora dluzej niz pieé
minut. Gra jest typowa arcadowa Scigatka co odréznia
ja od wydanej na PS2 Formula 1 2004. Tamta gra miata
ambicje symulacyjne a wykupiona przez Sony licencja
F1 pozwalata na bardzo wierne oddanie bolidéw, tor6w
i kierowcéw. W wersji na PSP mamy tg sama licencje,
ale bez watpienia jest to wszystko co mozna uznaé
w tej grze za realistyczne. Reszta to juz czysty Arcade
- bolidy zachowuja si¢ w sposéb w jaki na pewno nie
zachowaty by si¢ w rzeczywistosci - pokonywanie za-
kretow jest czesto dzietem przypadku nie umiejetnosci,
a sterowanie za pomocg analogowego grzyba jest pra-

wie niemozliwe. Nawiasem méwiac - pomyst z takim

rozwigzaniem analoga w PSP chyba nie byt do korica
dobry bo w kazdej samochodéwce w jaka na PSP gra-
fem nie dalo si¢ nim sterowac. Szkoda bo pamigtam,
ze potrafitem dobrze bawi¢ si¢ przy arcade’owych
wyscigach Formuty 1 - chociazby przy wiekowym
Newman Hassie na PSOne. Jednak Grand Prix mnie
rozczarowal. Jednoczesnie nie popisali si¢ tez graficy.
O ile do bolidéw i animacji nie ma si¢ co czepiac (ale
w sumie bolid F1 ma mniej szczegétéw niz samochdd),
to trasy sa na tle innych raceréw biedne. Puste i nudne
odrzucaja zamiast cieszy¢. Gra zdecydowanie tylko dla
tych, ktérzy widza cos pasjonujagcego w pokonywaniu
dziesigciu okrazen w taki sam sposéb i ktérym nie
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| przeszkadza wyblakla i pozbawiona szczegoléw gra-

fika. Tylko dla fanéw Formuty 1. Dla reszty - strata

czasu i pieniedzy.

Saapow OF THE CoLossus

Jako rzadki rodzaj gier ktdry taczy w sobie cos z akcji,
fantasy, przygody i zagadek, Shadow Of The Colossus
rodzi niesamowite i bezkonkurencyjne doswiadczenia
ktére nie zatamujg si¢ pod cigzarem wzniostych ambi-
cji producentéw (ktérzy zazwyczaj lubig na poczatku
duzo gada¢). Wspaniata grywalnos¢, jaka oferuje ten
tytut na PS2, wznosi go ponad Nasze ramiona, ponad
wiekszos¢ ostatnich gier typu action-adventure i co
najwazniejsze ponad aktualne oczekiwania przemystu!

Niezwykle lakoniczna historia przedstawia Nam
miodego bohatera (w ktérego role si¢ wcielamy), pa
tajacego checig zdobycia ozywiajacych mocy, dzig
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1-,-. w r6znych formach (w tym wodnych i powietrznych),
jedyna szansg na sukces jest doktadne analizowanie ich
ciala w celu znalezienia jakiego$ miejsca po ktérym
b moglibysSmy si¢ np. wspia¢ a nie zosta¢ zdeptanym.

8 Aktualny proces poszukiwania i p6Zniejszego pokony-
wania tych poteznych bestii jest jednym z najbardziej

gl

dramatycznych i jednoczesnie satysfakcjonujacych

. } momentéw ktérych doswiadczymy, a ktére Nas na-
] ; prawde zaskocza!

y : Wizualnie Shadow of the Colossus jest absolutnie
. . oszalamiajacy i pomimo mozliwosci konsoli PS2,
% |' producenci przygotowali Nam niewiarygodnie cudow-
1.- 4 ne i rozlegte srodowiska, czarujacy, wyjety prosto z

% basni swiat (“chociaz rzadko zaludniony”), w pelni do
L Naszej eksploracji. Gra utrzymuje narracyjny styl Ico
g (czyli brak dialogu), i dobrze bo wprowadza to powiew
Swiezosci do storytellingu. Kontrolowanie Naszej
Sl postaci jest jednoczesnie proste i doktadne, chociaz
kamera ma czasami tendencje do zablokowania si¢ w
jakims kacie. Ogélnie, Shadow Of The Colossus dzigki
wysoko jakosciowej mechanice, grywalnosci potaczo-
nej ze znakomita prezencja tworzy gre ktora wszyscy
na pewno zapamigtamy, wyglaszajac slowa uznania
dla producenta.
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Rodzaj rozgrywki jaka prezentuje Shadow Of The
Colossus moze nie przypas¢ do gustu wszystkim
— szukajacy w tym tytule szybkiej, pozbawionej sensu
mordoklepki gdzie co chwila walczy si¢ ze szwadrona-
mi wroga mogg si¢ zawies¢. Szczerze powiedziawszy
po tym co zobaczylem na PSE musze powiedzie¢ ze
SOTC jest zdumiewajaca, atypowa gra ktéra powinna
trafi¢ do kolekcji kazdego posiadacza PS2. Miejmy na-
dzieje ze gracze dojrza glebie tego dzieta i nie pozwola
grze utong¢ w morzu ciemnosci i bélu nowatorskich

tytutéw. Sprébujcie tej magii!

SINGSTAR “80s

Singstar ‘80s jest nowym wytworem muzycznego
guru SCE Studios London, wzmocniony 30-toma
oryginalnymi i calkowicie klasycznymi utworami
z wezesnych lat 80-tych jest gwarantem na to ze
wspomnieniami powrdécicie do czaséw szkolnych
dyskotek :). Odnawiajac styl definiujacy tamte
czasy, Singstar 80s przywraca zamknigta dekade do
zycia poprzez typowe dla lat 80 intro, kolory w stylu
retro, petna licencje na zawarte piosenki i oczywi-
Scie teledyski ktére zapoczatkowaty er¢ muzycznych
klipéw w TV.

i * g . .

O czym jest gra ? Pisa¢ chyba nie musze, bo kazdy wie
o co chodzi. System ten sam, typowe karaoke w Kkt6-
rym dzwieki wypluwane z Naszych strun glosowych
analizowane sa przez konsole, ktéra na koricu kazdej
piosenki podlicza Nasze punkty i ocenia wedle naszych
umiejetnosci wokalnych (dlatego tytut ten mozna uznaé
za mission pack). Bawigc si¢ tg gra bedziemy mogli na
nowo wyciagna¢ swoje stare razace kolorami t-shirty,
pomarszczone koszule czy skorzane rekawi

AT AT AT AT R

palcow. Singstar 80s wypelni nasze domy m
ktére niegdys krélowaty na europejskich i
listach przebojéw. Czwarta o?islo a te
nabycia w Polskiej wersji jezyko

szej dyspozycji oddane zostanie 16 Pol
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(m.in takich artystow jak Papa Dance, Maanam, Budka
Suflera, Lady Pank) i 14 zagranicznych (m.in Culture
Club, Europe, Wham!, Blondie). Nareszcie co$ si¢ ru-

szyto w sprawie Polskich lokalizacji.

Syon:
Tak jak w zesztym roku tak i w tym, w Warszawie
odbyty si¢ targi PlayStation Experience 2005 w halach

EXPO na Pradzyniskiego. Nie ukrywam, ze byly to jed-

ne z najbardziej oczekiwanych dni przez zemnie w tym
roku. Przeciez wiadomo, ze w Polsce takich imprez jest
jak na lekarstwo, tym bardziej ta wzbudzata we mnie
duzo emocji.

A jakie atrakcje czekaty na nas na miejscu? Forma byta
ta sama co sprzed roku, czyli duzo stanowisk do gra-
nia, estrada dla prowadzacego (o nim jeszcze napisze..)
i naturalnie co$ ekstremalnego jak choéby Sciana do
wspinaczki, czy gumowe liny do bujania, a tuz obok
tego half-pipe dla rowerzystéw i tor z przeszkodami.
Wprawdzie mnie to tam za bardzo nie interesowato, ale

wspomniec nie zaszkodzi.

W tym roku zwigkszono liczbe standéw z grami do
200. Nalezy w to uwzgledni¢ stoiska do Eye Toy’a,
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Trzon
Valkirii

takze tam byt w sile

razem Wwziete.

konsolowy

mojej osoby, Joocke-
ra, Stiga, Meridiana
i Wrébla,

spotkalem si¢ juz przy

z ktérymi

wejsciu do halg. Nie
zabraklo takze
z Gameonly i Neo Plus,

ludzi

ktorych cheiatbym teraz
serdecznie pozdrowic.

Szybki zakup bileciku,
smycz Sony w zestawie
i ruszam do Srodka,
gdzie oczom ukazata

x“"\

PSP, foteliki do jazdy w WRC Evolution oraz zwykle
standziki z PS2. Bylo tego wszystkiego bardzo duzo
a i ludzi chetnych do grania znacznie wigcej. Trzeba
przyznaé, ze impreza zgromadzila tabuny ludzi co
dostownie mnie zszokowalo bo pamigtajmy, iz rok
temu razem z PSE odbywaly si¢ w stolicy Warsaw
Games Show zaraz za Sciang. Tegoroczne PSE bito
na glowe w liczbie zwiedzajacych obie tamte imprezki
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mi si¢ oaza dla kazdego
gracza. Nowosci, ktére wkrétce pojawig si¢ na PS2
az blagaly by w nie zagrac. Niestety zanim dobrna-
tem do jakiegokolwiek stoiska musialem uporac si¢
z ,niedzielnymi graczami”, kt6rzy za wszelkg ceng
chcieli pokaza¢ co potrafia i weale ich nie zrazaty
wygtodniate miny reszty ludzi, ktérzy po diuzszyi
czekaniu niz 10 minut, wprost palali nienawi ciz
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tak po okoto 4 godzinach, kiedy prze-

rzedzito si¢ nieco, mogtem w korcu
pograc. A byto w czym wybiera¢: Socom
III, ktéry jest po prostu przekozacki
i bez watpienia spodoba si¢ fanom
dwéch poprzednich czesci. Pézniej na
doktadke poszio Battlefield 2, Burno-
ut 4, NFS: Most Wanted 2, Pac Man
i Galaxian na PSP, Singstar 80’s czy
nawet nowy Eye Toy. W akcji widzialem
réwniez Soul Calibura 3 i Shadow of the
Collosuss wraz ze stynnymi olbrzymami
i wyzwaniom jakie stawiata wspinaczka

na nie.

Calej tej oprawie przygrywal niewyzyty prowadzacy,
ktéremu najwyrazniej nikt nie powiedziat iz rok temu
byt wrecz skalaniem na tym show. Jego wrzaski i eks-
taza jaka przezywal na scenie wzbudzaly nie tyle poli-
towanie co frustracj¢ bo cztowiek dostownie nie mégt
ani zebra¢ mysli ani pogada¢ z ziomalami stojacymi
nie caty krok od ciebie — tragedia.

Ogodlnie odczucia mam dobre, cho¢ wcale nie pognie-
watbym sie gdyby juz w 2006 roku impreze troche
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powiekszy¢ o kolejng salg i doda¢ jakies ciekawsze
atrakcje w postaci nawet zmiany prowadzacego.

StIG:

Przy  okazji relacjonowania  pierwszego
w Polsce PlayStation Experience, napisatem,
ze licz¢ na powtérke, tylko, ze z wigkszym
rozmachem. Sony Poland wystuchalo mojej
prosby czego efektem byto ponad 250 stanowisk
z czarnulkami i PSP kami oraz masa gier do
przetestowania. Nareszcie moglem sprawdzic

w akcji gre, na ktdra z utesknieniem czekam, czy-
li King Kong"a, zagadkowe Shadow of Colossus,
Wipeout Pure, a takze wiele innych goracych
tytutéw, ktére smazg nam panowie z Sony oraz
Electroni¢ Arts. Na wielkie, WIELKIE oklaski
zastuguje/zastugiwata najpigkniejsza strona wy-
stawy czyli hostessy. Co chwila tylko ktos z nas
méwit ,,000, stary, widziales te nogi? Meridian,
fapiemy ja!” i w ten sposéb tg czes¢ zaliczyliSmy
w 100%. Muzyka towarzyszaca imprezie takze
mi si¢ podobala i wystr6j oraz rozmieszcze-
nie stanowisk tez bylo lepiej przemyslane niz
w tamtym roku. Oczywiscie dopisata publika,
ktéra od rana dobijata si¢ do drzwi i skutecznie
utrudniata dostgp do standéw. Reasumujac, te-
goroczne PlayStation Experience byto tym na co
setki graczy wyczekiwalo z utgsknieniem (no dla
niektérych byto to PSP, gdyz kilka egzemplarzy
konsolki zniklo w ,,niewyjasnionych” okolicz-
nosciach), czyli imprezg na satysfakcjonujacym
poziomie i tak jak w zesztym roku, tak i w tym,
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blowi, Syonowi, Grey Foxowi i reszcie ekipy za do-
skonale spedzony czas, mam nadzieje, ze za rok bedzie
nas jeszcze wiecej. Ponad to dzigkuje organizatorom
PSE, a w szczegdlnosci Kasi za dzielng walke z trud-
nos$ciami, jakie niestety i tam mialy miejsce.

WROBEL:

Z poczatku chciatbym zaznaczy¢, ze to wydanie Play- |

station Experience bylo pierwsza tego typu impreza na
jakiej si¢ znalaztem. Wczesniej nie byto czasu, okazji
no i pieniedzy na takie wojaze. Jednak udalo sie i
nareszcie moglem znalez¢ si¢ na oficjalnej imprezie,
ktora byla poswigcona graniu. Pierwsze co rzucito si¢
W oczy to sam wystrdj i sytuacja, w ktérej przed hala
EXPO na ulicy Pradzynskiego w Warszawie stoi ko-
lejka ztozona z ponad setki graczy oczekujacych z nie-
cierpliwoscig na mozliwos¢ wejscia do srodka. Sama
hala EXPO z zewnatrz wyglada bardzo niepozornie
i nie spos6b uwierzy¢, ze wewnatrz odbywa si¢ istny
raj dla wszystkich fanéw sprzetu do grania firmowane-
go przez Sony. Jako, ze jeszcze nie posiadatem stosow-
nych dokumentéw swoje w kolejce odsta¢ musiatem.
Wreszcie doczekalem si¢ momentu, w ktérym pani
wreczyla mi bilet oraz fachowg smycz. Przekraczajac
gtowne wejscie wida¢ juz byto kolejny sznur ludzi.
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Tym razem czekali oni na wejscie na wspaniale oswie-
tlong i wybajerzong sal¢. Zostawitem ciuchy w szatni,
po raz kolejny odstalem swoje i wreszcie znalazitem si¢
w srodku. Pierwsze wrazenie oczywiscie powalajace.
Orgia Swiatet, laseréw i bardzo dobre naglosnienie sali
spowodowalo, ze na twarz wskoczyt mi duzy banan.

Oczywiscie po spotkaniu si¢ z resztg zalogi i omé-

wieniu planu dziatania kazdy z nas udat si¢ testowaé
gry. Stanowisk do grania bylo mnéstwo. Oczywiscie
frekwencja dopisata i wszystkie byly oblegane ale
jako cztowiek cierpliwy dalem rade obadaé¢ wszystkie
dostepne tam tytuly. Trzeba przyznaé, ze pod tym

wzgledem nie mam imprezie nic do zarzucenia. Mozna

’.
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bylo zagra¢ we wszystkie obecne w Polsce tytuly na
PSP ze wspaniatym Burnoutem i Pursuit Force na cze-
le. Swoja droga PSP byto gléwna atrakcja. Wszedzie
bylo tej konsoli petno i wida¢, ze Sony bardzo zalezy
na wypromowaniu jej najnowszego dziecka. Udalo im
sie bo ja jesli tylko miatbym fundusze sprawitbym
sobie PSPka. Wr6¢my jednak na ziemig¢. Oczywi-
Scie nie zabraklo specjalnie przygotowanych stoisk.
I tak standy z Fifa 06 byty ulokowane na przenosnym
boisku i pod bramkarska siatkg, a nieopodal stoiska
z kolejnym Undergroundem stat Slicznie odpicowany
Chrysler Crossfire. Osobno ustawiono boxy z najnow-
szymi pozycjami na EyeToya i stanowiska wyscigowe
do WRC Rally Evolved. Zapewniam Was ,ze gra
nabiera rumiericow kiedy siedzimy w kubetkowym
fotelu Recaro a bolidem sterujemy za pomoca naj

nowszej kierownicy Logitecha. Gdzies tam w rogu sali
umieszczono bude z Tekkenem 5 gdzie mozna bylo
spotkac najlepszych graczy w Polsce. Ja sz




-
o+

A A A

A

it

’\*’1 Py

omieszkalem tez zasias¢ w bolidzie formuty pierwszej
i napawatem oczy wspaniatymi Subaru Impreza WRC,
ktore dzielnie wspieraty kampanie reklamowg najnow-
szej rajdowki Sony. Jednak nie samymi grami cztowiek
zyje i oprocz elektronicznego szalefistwa organizatorzy
przygotowali inne atrakcje. Pokaz Trial’u czyli jezdze-
nia specyficznymi rowerami po przeszkodach byt na
pewno najfajniejsza atrakcjg. Zorganizowany turniej
byl naprawde uczta dla oczu i wielki szacunek dla tych
ludzi. Ogladatem ich wyczyny z wielkim podziwem
i przyjemnoscia. Ponadto Sony pokazato dwa Swietnie
nagtosnione samochody. Moze trudno w to uwierzyé
ale podmuch powietrza idacy z subwofferéw X-Plod
bylo czu¢ na metr od bagaznika samochodu. No i oczy-
wiscie hostessy - byto ich sporo i naprawde mito si¢
zwiedzalo co poniektére obszary hali Expo:).

Jednak nie ustrzezono si¢ wad. Przede wszystkim or-
ganizacja wszelakich konkurséw byta, lekko méwiac,
catkowicie spartolona. Hojni organizatorzy przygoto-
wali mnéstwo nagrdd, jednak o tym czy je wygrasz de-
cydowat gléwnie przypadek. No bo jak mozna okresli¢
sytuacje, w ktorej podchodzac do miejsca, w ktérym
odbywa si¢ konkurs pytasz si¢ czy sg jakie$ zapisy
a pani odpowiada Ci, ze musisz dopchac si¢ do standu
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z gra? Niestety kazdy konkurs na tym polegat wiec
trzeba bylo by¢ albo wyjatkowo duzym i strasznym,
albo malutkim i przemkna¢ ludziom miedzy nogami.
Porazka na catej linii. Czy tak trudno byto na czas
konkurséw wygospodarowaé przestrzeii i prowadzié
normalne zapisy z limitem os6b. Juz takie rozwiazanie
bytoby lepsze - ale c6z. Druga wadg bylo to, ze na noc
impreza byta przerywana. Moim zdaniem powinna

sie odbywac przez cale dwa dni i ta jedna noc - ale
widocznie nie mogta. Poza tymi mankamentami bylo
przyjemnie i ogélnie jestem zadowolony, ze w tym
czasie bytem w Warszawie. Spotkalismy si¢ razem,

pogadaliSmy i bylo swietnie. Byl czas na pogadanie

z innymi graczami, powymienianie doswiadczen
iuwag. Obyto si¢ bez przykrych incydentéw i atmosfe-
ra byta mita. Szkoda tylko, ze kazdy ochroniarz patrzyt
na Ciebie ze Smiercig w oczach - ale widocznie takg Ci

panowie majg prace.

Podsumowujac - impreza jak najbardziej udana.
Szkoda, ze nie moglem zosta¢ przez dwa dni ale moze

| nastgpnym razem. Gdyby nie te potknigcia to byloby

idealnie. Oby za rok bylo juz wspaniale, czego i Wam
i sobie zycze.

MERIDIAN:

C6z mozna rzec o targach ktére niedawno odbyty sie
w Warszawskim EXPO, na pewno nie to ze byly do-
skonate. Fakt, Polska, przedsigwzigcie na taka skale, to
musi si¢ uda¢ i w rzeczywistosci tak si¢ stato. Chociaz
z bélem przyzna¢ muszg, ze organizatorzy nie zadbal
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“kioskach” w ktérych mozna bylo przetestowaé naj-
nowsze tytulty wykorzystujace Eye Toya, lezacych na
stolikach magicznych pétkulach “przepowiadajacych”
mozliwosci odtwarzania filméw na PSP, jednej scenie
na ktérej prezenter wraz z DJem rozkrecali impreze,
nieZle zaprojektowanym urban parkiem dla Bikeréw,
i wielkiej trampolinie. Tutaj zaznaczy¢ chciatbym iz
mimo tego ze niedawno na Nasz rynek wkroczyto PSP,
od razu stajgc si¢ number 1 wsréd graczy to stoiska
z ta konsolka wcale nie byty specjalnie oblegane w po-
réwnaniu do standéw Czarnuli, do ktérych dopchanie
si¢ w godzinach szczytu graniczyto z cudem. DZwigki,
krzyki i piski prowadzacego oraz muzyka ptynaca ze

| sceny skutecznie zagluszaly wigkszosé stanowisk

z grami dlatego uwazam ze niewybaczalnym bie-
dem byto umiejscowienie konsolek z najnowsza
czescig Singstara wsréd innych, podczas gdy sta-
nowiska z eye toyem znajdowaty si¢ w oddzielnych
“pokojach”. Szkoda ze nie zadbano réwniez o to
aby tak jak obiecywano na poczatku, prasa dostata
specjalne identyfikatory dzigki ktérym miataby
bezproblemowo poruszaé si¢ po terenie wystawy.
Troche utrudnilo to zycie ale w gruncie rzeczy nie
bylo tak Zle. Ogélnie rzecz ujmujagc mimo tego iz
eXperience w tym roku wcale mnie nie zaskoczyt,
(myslalem ze bedzie lepiej, a tu staba organizacja
i jeden wielki CHAOS), to impreze uwazam za udana.
W tej edycji hostessy dopisaly jak najbardziej, to si¢
nazywa COS :). Co prawda targi te to nadal nie to
samo co wydarzenia za granica ale wida¢ ze powoli
zmierzamy w dobrym kierunku. Jak na Polski rynek to
i tak dobrze ze w ogdle znajduja si¢ ludzie ktérzy cheg
zorganizowacé takie przedsiewzigcie.

JOOCKER:

Czysty artyzm tak w skrécie moge opisa¢ tegoroczne
PlayStation Experiance. Czemu uzylem tak wykwint-
nego stowa, jakim jest ,artyzm”? Juz mowie drogi
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czytelniku. Po pierwsze trzeba wspomnie¢ o 250 miej-
scach , w ktérych mozna bylo przetestowac gry na PS2
i PSP (byty tez pokazy przedpremierowe).

Po drugie, kiedy tylko dopadato nas znuzenie graniem
mozna byto popatrze¢ na sceng albo porozgladac si¢ za
stanowiskami, ktére ukazywaly nam inny sprzgt Sony
np.: kamery, gtosniki.

Po trzecie wspaniale hostessy. I na nic si¢ zdadza opi-
nie innych, ze organizacja siadal. Ja powiem takim ,,de-
likwentom” — i co z tego”. Na takiej imprezie jak PSE
chce si¢ by¢ caty czas, bo zawsze mozna zobaczy¢ cos,
czego jeszcze sie nie widziaty nasze pigkne oczeta.

Mam nadzieje, ze za rok tez zostanie zorganizowane

takie widowisko. Pragne tego, bo widze, ze Son
Poland, co rok podnosi sobie poprzeczke i juz moze
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; oducent:GearboxSoftware i

* Wydawca: UbiSoft
&1 Dystrybutor PL: Cenega Poland

BROTHERS IN ARMS: EARNED IN BLOOD
Jarostaw ,Stig” Nowak

Galaz zwana ,,wojenne FPS'y” jest calkiem
niezle rozwinieta nie tylko na PeCetach, ale
takze na konsolach. Pomimo tego, do niedaw-
na tylko dwie pozycje (Call of Duty i Medal of
Honor) toczyly ze soba zaciety béj.

Do niedawna, ponie-
waz kilka miesigcy
| temu na polu bitwy
pojawita si¢ trzecia
strona konfliktu,

zwana  Brothers
In Arms: Road to
Hill 30 i trzeba
przyznaé, ze uda- |
fo jej si¢ namie- |
szaé. Tak, to byto |
kiedys, a jak jest |
teraz? Na dniach
pojawi sie czgsé

tem, ktory mozna

uznaé za ,Swiezy”,
to fakt zmiany gléw-
nego bohatera, gdyz
tym razem jest nim
Joe ,Red” Hartsock
(przy czym trzeba do-
daé, ze postac ta takze
wystapita w RtH 30),

druga strzelanki
od Gearbox Software — Brothers In Arms: Ear-
ned in Blood, a ja poki co moglem wziaé w swoje
brudne tapska wersje preview tej pozycji.

+ | Jakie s3 moje odczucia? Jak najbardziej ne-
gatywne i zaraz powiem dlaczego. Otdz to,
co potrafito bawi¢ nas dajmy na to pét roku
temu, dzisiaj nie jest w ogéle atrakcyjne.
Niestety, w przypadku gier wideo jest to bar-
dzo zauwazalne, bo developerzy wola sprze-
daé niemalze to samo, szybciej i zyskiem.
Ofiarg tego postgpowania stal si¢ takze
nowy Brothers In Arms. Gra (przynajmniej
w preview) nie zaskakuje nas niczym
nowym, totalnie niczym. Jedynym aspek-

a takze zmiany lokacji,
w ktérych przyjdzie nam toczy¢ boje. I tutaj
kolejny zonk moi drodzy, gdyz tereny oddane
nam do ,,uzytku”, to gtéwnie zniszczone zabudo-
wania miasteczek i nie byloby w tym nic ziego,
gdyby nie to, ze poziom ich wykonania jest po
prostu mizerny (testowalem wersje na PS2).
Nie pomaga temu fakt, ze pole do manewru j
tylko z pozoru duze, a naprawde jest to
moze czasem dwie Sciezki. Lepiej przed:
si¢ juz sprawa otwartych lokacji
zastuguja niebo i trawa), aczkolwiek nie
z pewnoscia Mount Everest

Mate zréznicowanie, jednolitosc
zielono, albo szaro)
OCZnC’ PrzezZ CO Z czasem modliimy / S
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"8 inta, aby mGc wreszcie skoriczy¢ ta meke i obej-  ze nie mam ku niej powazniejszych zastrze-
.f"{‘ rze¢ kolorowego PlayBoya. Wspomniatem juz, zer. Zdaje sobie sprawe, ze trudno jest oddaé

"0 ze akcja toczyc si¢ bedzie gtéwnie w ruinach ma-  w grze dokladnie jak czlowiek zachowywal-
tych miasteczek, nie napisalem jednak, ze w ich by si¢ w trakcie otwartej wymiany ognia,
W gruzach czaja si¢ oddzialy szkopéw gotowych dlatego zadowolony jestem z poziomu Al
stracié twoj helm przy pierwszej okazji. Zmie- ktéry zafundowali nam chlopaki z Gearbox.

rzam oczywiscie do Sztucznej Inteligencji tego  Najwazniejsze, ze zolnierze niemieccy po-
i Swiniskoryjego wroga i w sumie musze przyznaé, trafia nam nieZle nakopaé, starajac si¢ przy |

i = § tym zachowal jaka$ :

) defensywe.

y ' Na koniec powiem rykadami, powolne acz skuteczne ostrzeliwanie i;,"‘
i' J jeszcze o jednej rze- wroga, taktyczne odwroty itp. I wiecie co? Pan L b
I‘,. czy, ktéra zauwazylem J przechodzit przez kolejne plansze jak willy- lr""
:"f‘.__‘ podczas testowania gry  willy przez Australi¢, a ja mgczylem sie, bedac L"h
,“'_ . z Joockerem. On i ja co chwila zabijanym. Co to oznacza? Wnioski b b
‘.i mamy zupelnie rézne wyciagnijcie sami. ! h“
B style w przechodzeniu z I' r
LN strzelanek. Ot6z Joock Bez dwéch zdad Brothers in Arms: EiB Y J{
"n..' stawia na wyzynke bedzie niczym absolutnie rewo j ¥y
_.'\." typu ,,J am a hero and nawet rewelacyjnym, ot zapowiada si¢ kolej éﬁ.
Tyt get out of my way”, ja odgrzewany kotlet, jakich na ryku .. Dlaf II|IIII_-'J..
n._-' zas bardziej cenig¢ sobie  go radzilbym Ci drogi czytelniku nie lu":".
i_'-' taktyczne rozwiazania swojej kopii gry, zanim n e zapozna 1,
Y _'- tzn. chowania si¢ za ba-  cenzja peinej we I"f.;
-“:"r‘-.-.-_‘_-n_n WL T WL WL W WL WL W W W W W s e, T T - Y
'\._"l«.'-':li}i'-.-h{*'\.'!.-"h l"'u."'lu,_'*'." {_i"f‘lf‘f‘f:.w:..‘,‘.I._. ; -'1'.'1'.‘1ff.,~."* -
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Dystrybutor PL: CD Projekt
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FuLL SpEcTRUM WARRIOR: TEN HAMMERS

Barttomiej, kul” Kuszel

Kolejna czesé taktycznego shootera od Pan-
demic Studios zapowiada si¢ réwnie ciekawie
jak jego poprzedniczka. Fakt, ze pierwsza
cze$¢ nie wszystkim przypadla do gustu, ale
developer obiecuje poprawe wszelkich niedo-
ciagnieé, ktére pojawily sie w pierwszej odsto-
nie oraz zaaplikowanie kilku nowosci.

1] Akcja gry ponownie
osadzona

ucent: Pandemic Studis .
zostanie

w fikcyjnym miescie
- Zekistanie (takze
fikcyjne paristewko), gdzies na Bliskim Wscho-
dzie. Takze i tym razem, gtéwnym polem walki
bedzie miasto, w ktérym potyczki, swojg droga,
stajg si¢ coraz popularniejszym teatrem dziatan
w grach.

Do dyspozycji znéw zostang oddane oddziaty
Alpha i Bravo, ktére takze i tym razem bedg
znacznie lepiej wyszkolone od ich mizernie
przygotowanych przeciwnikéw. Précz standar-
_h-F LTl "'."-it--l'l.
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towych umie-
jetnosci  dojda
takie, jak cho¢-
by precyzyjny
ostrzal, ktory
bedzie mozna

nakierowa¢ na dowolng pozycje, gdzie skrzet-
nie ukryt si¢ przeciwnik. Jedyny kiopot w tym,
ze jesli chce si¢ podjaé taka taktyke, jeden
z czionkéw druzyny musi nakierowacé strzelca
na cel, a to oznacza wystawienie si¢ na ostrzat
wroga, dlatego takie akcje beda zalecane, gdy
jesteSmy pewni, ze nikt nie zaatakuje naszego
naprowadzacza.

Poza tym, bedzie mozna wysylaé wreszcie
zwiadowce, w celu wybadania trasy przed nami
i zweryfikowania pozycji wroga. Dojdzie takze
mozliwos¢ podzielenia 4-osobowej druzyny
na pol, co da jeszcze wigcej opcji taktycznych.
Ulepszone radio takze zostalo uwzglednione.
Bedzie mozna teraz wzywaé wsparcie artylerii
badZ smiglowcéw bojowych. A wchodzenie do
domoéw i prowadzenie z nich ostrzalu nie bedzie
zadng przeszkoda.

T "\. i, i, ek

Skoro byla mowa o wsparciu, to nalezy
takze nadmienié, iz beda etapy w grze,
w ktdrych bedzie nam dane zasigs¢ za stera-
mi Bradley’a czy Humvee. Dobra rzecz.

Grafika
jest nieco
podra-
sowana
i wyglada
naprawde
dobrze.
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sprawdzit w poprzedniej czgsci, wigc czemu nie
w tej. O stronie audio niewiele wiadomo, procz
tego, co mozemy ustysze¢ w trailerze z E3 2005
ale chlopaki z Pandemic wiedzg co robig i na
pewno i w tej kwestii bedzie bez zar:

.—
Gra w tej chwili jest jeszcze w fazie pro
cji, ktérej zwieniczeniem be
w pierwszym kwartale 2006
x’a oraz PC’ta.
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s "§ NEED For SPEED: MOST WANTED
J j Piotr, Coswort” Porucznik
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"8 Drogie dzieci, wujek opowie Wam bajeczke:
.1
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Dawno, dawno temu panowie ze studia Elec-
tronic Arts zrobili gre wyscigowa zatytutowang
potrzeba predkosci”’. Przez wiele lat gra ewo-
luowata - z odstony na odstong¢ stawala si¢ coraz
lepsza i tadniejsza. I tak byto przez wiele lat az
do roku 2000, kiedy to panom elektronikom uda-
1o si¢ stworzy¢ prawdziwe jezdzace arcydzieto,
cudo na resorach. A zwato si¢ ono Need for Spe-
ed: Porsche 2000. Potem niestety jakis zty wilk
podszepnal im pomyst na reaktywowanie czesci
czwartej cyklu, ktéra to okazala si¢ totalng kla-
pa. Kiedy jednak nadszedi rok 2001 i premiera

- filmu ,,Szybcy
| W Games
| ydawca: Electronic Arts Inc.

i wsciekli” nic
Dystrybutor PL: Electronic Arts Polska
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juz nie byto
takie samo...

Undergroundowo

Dos¢ nieoczekiwany sukces filmu, sktonit twor-
cow do refleksji. Stwierdzili: ,,Hej, to si¢ moze
catkiem niezle sprzeda¢!” Jak pomysleli tak
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zrobili. Zamiast robi¢ kolejng czgs¢ cyklu Need
for Speed, postanowili stworzy¢ cos, czego gra-
cze nigdy wczesniej nie widzieli i sprzeda¢ pod
sprawdzong marka uznanej serii wyscigowe;j.
Okazalo si¢ to swoistym strzalem w dziesiatke,
dzigki czemu doczekalisSmy si¢ juz dwéch odston
niesamowicie grywalnej NfS: Underground.
Powielal on schematy doskonale znane z filmu,
czyli przede wszystkim dobra zabawa, péZniej
realizm. Przez to gra stata si¢ co prawda niezwy-
kle szybka i wciggajaca, lecz jedynie arcadowka.
Dorzucajac do tego setki mozliwosci ustawien
1 tuningu pojazdéw od gry naprawdg ci¢zko byto
si¢ oderwac.

Bo to calkiem proste jest

Mimo totalnej klapy jaka okazal sie
remake Hot Pursuita, elektronicy nie
zapomnieli bynajmniej jakim sukcesem

okazat sie pierwowzor. DziS§ chca przy-
wotaé stary pomyst i potaczyé go ze
wszystkimi dobrodziejstwami podserii
Underground. Ogdlnie idea kolejnej
odstony cyklu jest dos¢ prosta: wzigé |
spora dawke Undergrounda, dodaé |
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szczypte Hot Pursuita, plus jeszcze jedna dla pet-
niejszego smaku, lekko wstrzasnaé, wstawié¢ na
15 minut do piekarnika i gotowe! Jednakze nic
nie jest tak proste jak mogloby si¢ na pierwszy
rzut oka wydawaé, gdyz mimo wszystko diabet
tkwi w szczegétach.

Swobodne deja vu
»Najbardziej poszukiwany” przede wszystkim
zachowa¢ ma swobodg¢ jaka daje dowolna jazda

po miescie znana z czgsci poprzedniej. Malo
tego, gdyz z mapki ,,nowego” miasta zamiesz-
czonej na oficjalnej stronie jasno wynika, ze to

,,nowe” miasto niestety wcale takie nowe nie jest.
Tworey poszli na tatwizne i bez zbytniego wysit-
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ku postanowili naduzy¢ dobrotliwosci graczy,
jak i opciji ,.kopiuj/wklej”. Ja rozumiem, ze nowa
czes¢ ma by¢ potaczeniem dwoéch z lepszych
odston serii, ale przeniesienie zywcem mapy
miasta z Undergrounda drugiego i umieszczenie
jej w Most Wanted wydaje mi si¢ nie na miejscu.
Moze zamiast reklamowaé Most Wanted jako
zupetng nowos¢ powinno si¢ potraktowaé go
jako dodatek do poprzedniej czesci, lub tez jako
bardziej ,,ubajerzonego” Undergrounda?

,,Kupilem czarny ciaggnik”

Na tym bynajmniej podobienistwa do Undergro-
unda si¢ nie koniczg. Most Wanted odziedziczyt
po poprzedniku jego najwigksza zaletg, ktdra
Z pewnoscig jest opcja dowolnego customizingu
aut. Roznica jednak taka, ze o ile poprzednio
modernizowaliSmy auta ,,dla ludu” i robiliSmy
z nich samochody stricte street racingowe, tak
teraz przerabiamy potwory dla wybraficow na
bestie dla chorych postrzeleicow. Najprosciej
rzecz ujmujac zamiast poczciwych Golféw, Fo-
cuséw 1 dwiescieszostek do zabawy w swe tapki
dostaniemy supersamochody i to bynajmniej nie
byle jakie - SLR, Porsche 911 GT2, Lambor-
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ghini Gallardo to tylko kilka ,,imion”

z szerokiej plejady gwiazd wystepujacej
w Most Wanted. Jak nie trudno zauwa-
zy¢ panowie z EA doszli do wniosku, iz
nie warto aby stare licencje lezaly na
poice i byly jedynie potrawka dla kurzu.
Inna sprawa - jakos$ niespecjalnie widzi
mi si¢ przerabianie 600 konnego potwo- |
ra na... no wilasnie, na co? Na 6000-ego
drag recera?

Umilowanie piegkna

Kolejne zamilowanie ,.elektronikéw” jak widaé
wcale z wiekiem nie mija, czemu raczej trudno
jest sie dziwi¢. Tym bardziej, ze jest to zamito-
wanie do szyb... eee, znaczy si¢ pigknych kobiet.
I tak gdy w czesci poprzedniej swoimi wdzigka-
mi raczyla nas seksowna i pong¢tna Brooke Bur-
ke, tak w MW ujrze¢ przyjdzie nam co najmniej
réwnie pigkng Josie Maran. Kasek, szczegdlnie
dla tej brzydszej pici, niezwykle apetyczny -
sami przyznacie.

Scigany
Najwyzszy czas pomoéwi¢ o zapozyczeniach
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z Hot Pursuita. Tych, poza wspomnianymi juz
supersamochodami, zbyt wiele nie ma. Doktad-
nie jest jeszcze jedno, lecz bardzo istotne. Ot6z
do swiata frywolnych wyscigéw* po ciemnych
i zattoczonych ulicach miast dorzucono utrudnia
jaca zycie wszystkim kierowcom policje. Zabieg
ten wigze si¢ bardzo mocno z zalozeni
gry i kampania, badZz jak kto woli
statystyk opisujacych nasze poczyn
na podstawie ktérego rosnie, ba

spekt innych kierowcéw i

nos¢” przez policjg, 0 czym za
jednak chciatbym
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czym policja ma zamiar sciga¢ na przyktad lekko
,.dtubnigtego” SLRa? Nie dajmy si¢ zwariowacé,
ja rozumiem, ze nie jest to zaden symulator, ale
nawet Wtosi w swoich Gallardo mieliby z tym
nie lada problem. No chyba, ze drogéwka prze-
sigdzie si¢ na Y2K, lub zaprzggnie do walki co
najmniej Apache, lub Tomcaty. Wtedy nie ma
0 czym moéwié.

Bo realizm jest be

Dos¢ juz jednak tych uszczypliwosci, gdyz jak
wszyscy doskonale wiemy realizm nie jest i juz
od dluzszego czasu nie byl priorytetem przy two-
rzeniu kolejnych czesci. Skupmy si¢ na wspo-
mnianych statystykach majacych kluczowg role

=]

w rozgrywce. W Most Wanted najwazniejsze
beda co najmniej dwa wspétczynniki: respekt
i jak bardzo policja pragnie dobrac si¢ do naszej
skory. W grze bedzie wystepowac cos co tworcy
nazwali ,.czarng list3”. Naszym celem bedzie
oczywiscie znalezienie si¢ na jej szczycie, co
wbrew pozorom wcale takie proste nie bedzie.
Po pierwsze musimy wygrywac wyscigi i poko-
nywac kolejnych oponentéw aby przesuwac si¢
o kolejne oczka w gére. To jednak nie wszystko.
Aby stac sie tym ,,naj” musimy takze znalez¢ si¢
na pierwszym miejscu w policyjnych statysty-
kach, co, przynajmniej na razie, nie wydaje si¢
zbyt wymagajacym zadaniem.

Nowa generacja nowych nowosci

Nikogo nie powinno juz dziwié¢ to, ze wraz
z kolejng odstong wigze si¢ nowy standard opra-
wy video. Tym razem ma byc¢ jeszcze lepiej niz
kiedykolwiek, gdyz wraz z wersja na poczciwe
blaszaki powstaja wersje na konsole nowej ge-
neracji, ktére jak wszyscy doskonale wiemy, sg
zdolne do wyswietlania naprawde fenomenalnej
oprawy graficzne;j.

Kit czy hit?

Mnie w tej chwili interesuje tylko jedno: jaki
efekt wyda nieco skrzywiony pomyst przenie-
sienia podrasowanych potworéw na wirtualne
ulice miast, a takze jak wygladac beda sensowne:
wymagania systemowe? Zapewne jak dla mnie
bardzo mato sensownie.

(*) panowie redaktorzy, zar6wno telewizyjni jak
1 prasowi, uprzejmie prosz¢ o zaznajomie

i rozréznianie pojec jak ,rajd” i
potem nie bylo kwiatkéw w
zatrzymatl si¢ na przysta
uprzednim rajdzie ulicami n
wistg i totalng bzdura

tez nib
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pitka, a jednak to raczej nie t
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.| 'Wydawca: Valve Software
Dystrybutor PL: nieznany

SIiN: EPISODES

Adam ,Harpen” Wozny

Pamigtna gra akcji typu FPS, ktéra zostata wy-
dana przed siedmioma laty (tj. w 1998 roku na
Swiecie, zas w Polsce — za sprawg firmy LEM
— rok pdzniej), pt. SiN, zdobyla niematq rzesze
zwolennikéw na catym swiecie. Dlatego tez,

5 ; 1 gdy w Internecie
ducent: Ritual Entertainment | Byl
k jakis temu
pojawity sie speku-
lacje, jakoby miat
powstac sequel w/w produkcji, entuzjasci tytutu,
ktéry wyszedt spod klawiatur studia Ritual En-
tertainment, oczekiwali na oficjalng wiadomosé
prasowa. Takowa opublikowano stosunkowo
szybko i jak si¢ okazalo, faktycznie w procesie
developingu znajduje si¢ gra, ktérg nazwano
SiN: Episodes.

czas

Jednak nawet najsmielsze wyobrazenia graczy,
czy tez programistow, przed rozpoczeciem prac
nad tym tytulem, nie si¢gnety do tego stopnia, iz
owa gra bedzie podzielona na tytutowe epizody,

ktére co jakis czas bedg po kolei udostgpniane
nabywcom za posrednictwem systemu Wypro-
dukowanego przez Valve Software, tj. Steam.
Jak zapowiedzieli twoércy, pierwszy z nich nosi
nazwe Emergency i podobnie jak kazdy kolejny
poziom pozwoli obcowaé z gra od trzech do
szesciu godzin (teoretyczny czas potrzebny na
przejscie planszy). Co jakis czas ma pojawiac si¢
takze specjalna wersja pudetkowa, do nabycia
tradycyjng drogg sklepowa, dla tych graczy, kt6-
1rzy nie posiadaja na tyle szybkiego tacza, aby od
razu po debiucie kolejnego etapu, méc sciaggnaé
go z Sieci.

Pomimo kilku znaczacych réznic wzgle-
dem protoplasty, SiN: Episodes jest z nim
mocno zwigzany. Ponownie pokierujemy
losami putkownika Johna R. Blade — czto-
wieka, bedacego wojennym weteranem,
a takze dowddca organizacji HardCorps
(sity szybkiego reagowania). Federacja ta,
jak tatwo si¢ domyslié, przeprowadzita juz
naprawde sporo akcji, jednakze najbardziej
w pamigci wszystkim zapadta ta zwigzana
z imperium SinTEK - jego szefowa, Elexis
Sinclaire, chce zmienié oblicze swiata, wg
swojego widzimisi¢. Jak tatwo sie domyslié,
nasz bohater ma za zadanie powstrzymac tg ko-
biete, zanim wykona swoje plany. Na szczescie
nie bedzie dzialat samotnie — kompanami beda:
Jessica Cannon — co prawda malo doswiadczona.
ale niezwykle pracowita kadetka oraz JC — hake:




mozemy spodziewaé si¢ przede wszystkim
rozbudowanego terenu, po ktérym bedziemy
dziata¢ — konkretniej rzecz ujmujac zrézni-
cowanego miasta Freeport City. Jak zapo-
wiadajg producenci, nie zabraknie zaréwno
dzielnic przedstawiajacych ubogie i n¢dzne
zycie slumséw, jak réwniez zwyktych dziel-
nic, zamieszkanych przez przecigtnych miesz-
kanc6w. Jednak co najwazniejsze, pojawig si¢
takze charakterystyczne dla autentycznych
(chociaz samo miasto jest fikcyjne) metro-
polii miejsca. Niczym w serii Grand Theft
Auto, Mafii, itp. produkcjach, tak i w tej, nie

zabraknie elementu ,,Swiat zyje...”, jednak nie
mozna dokonczy¢ tegoz sformutowania ,,...swo-
im zyciem”, poniewaz tak naprawde wszystkie
oczy beda skierowane na naszg postac. Znany juz
motyw — wszyscy chcg nas zabi¢! Czasem prze-
jedziemy jednak koto mieszkarica, nieposiadajg-
cego giwery w reku. Ale bedzie to rzadkosé.

Naprawde szczere stowa uznania dla producen-
téw, ktérzy chcac stworzy¢ w miescie praktycz-
nie 99 procent przeciwnikéw, a nie zwyktych
mieszkanicow, nadaja kazdej z postaci elementy

mocno zaawansowanej Sztucznej Inteligencji.
Ta ma naprawde nas zaskoczy¢ i niezwykle moc-
no podnies¢ przez to poziom trudnosci, aby gra
nie stata si¢ wylacznie bezmyslng strzelaning.
Bedzie trzeba wysili¢ szare komorki, zeby od-
powiednio zlikwidowa¢ horde nieprzyjaciét nie
pchajac si¢ wszystkim pod lufe karabinu (Ile to
razy styszeliSmy juz takie zapowiedzi...). Pojawi
sie réwniez system obrazefi ciala — wiadomo, ze
wrdg trafiony w glowe od razu padnie na ziemie,
a gdy oberwie po nogach, nadal bgdzie prébowat

dziata¢ na nasza niekorzysc.
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Ewidentnie bedzie widaé, ze gra pelnymi
garsciami czerpie z dobrodziejstw silnika
Source, bowiem autorzy postanowili nie
tylko pozwoli¢ uzytkownikom na catko-
witg interakcje z otoczeniem w postaci
mozliwos¢ przenoszenia poszczegélnych
elementéw, ale takze dodali mozliwosé

. konstruowania nowych narzedzi zbrodni,
ktdére postuza nam chociazby do stworze-
nia pulapek. Co zas si¢ tyczy faktycznych

| broni, te praktycznie pozostang bez zmian
wzgledem pierwszego SiN, autorzy planuja
znikoma ilo$¢ nowych orgzy.

Ogdlnie rzecz biorage, SiN: Epidoes zapowiada
si¢ na produkcje, ktéra z wielu powodow nie
przejdzie bez echa na rynku gier komputero
wych, jesli faktycznie sprawdzg si¢ obietnice
tworcéw, a plan wydawania poszczeg6lny
zodow za posrednictwem Steam wypali
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*| Dystrybutor PL: Electronic Arts Polska

TiM BUurRTON’S THE NIGHTMARE BEFORE

CHrisT™MAS: O0GIE’S REVENGE
Radostaw ,Shta$” Stasiak

W_Capcom : Czy s jesz-
ydawca: Capcom cze osoby

pamigtajace

MediEvila?
O widzg rece w gorze. A czy zna ktos seri¢
Devil May Cry? Jeszcze wigcej rak, swietnie.
W takim razie wyobraZcie sobie polaczenie tych
dwdch gier. Groteskowy humor, combosy rodem
z przygdd Dantego, no i wszystko opatrzone pro-
fesjonalizmem Capcomu. Nie macie wyobrazni?
A czy méwi Wam co$ Tim Burton (Beetle Juice,
Edzio z nozycami zamiast rak)? Tak, ten sam
Tim, ktdéry przed laty stworzyt przygody Jacka
Skellingtona, malego pokraki, ktéry chcial, aby
dzieci na wies¢ o swigtach Bozego Narodzenia
drzaly ze strachu.

,,Jingle bells, jingle bells....”

W grze przedstawiona zostanie kontynuacja fil-
mowej fabuly. Na wolnos¢ wydostaje si¢ bardzo
zty Oogie Boogie, typ, ktéry chce zemscic si¢ na
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Jacku za porazke, jaka poni6st kilkanascie lat
temu w filmie. Oczywiscie nasz ,,bohater” nie
zamierza si¢ podda¢ i wyrusza na spotkanie
z ,Ugim”. W taki oto sposéb najprosciej
mozna stresci¢ fabule gry, ktéra w swojej
finalnej formie bedzie o wiele bardziej skom-
plikowana.

,,Wyginam Smialo Cialo - dla mnie to malo”

Teraz o samej rozgrywce, bo przeciez to bedzie

w grze najwazniejsze. W drodze do gléwnego

zlego przyjdzie nam zmierzy¢ si¢ zar6wno z

wystanym przez Boogiego migsem armatnim,
jak i trudniejszymi typami, ktérych gracze zwy-
kli nazywa¢ bossami. Sam system walki bardziej
przypomina prawdziwg sieczke, obfita w combo-
sy i rézne sztuczki rodem z DMC3, niz zwykle
kopniaki charakterystyczne dla wigkszosci gier
przygodowych. Podczas walki przeciwnicy nie
beda mieé tatwego zycia. Pan Skellington bedzie
ich ciat, bil, podrzucal, meczyt w powietrzu,
jednym stowem: istna zonglerka (nie)zywym
migsem. Do tego wszystkiego uzyjemy bardzo
oryginalnej broni, jaka na pewno jest Soul
Robber, czyli zielona glutowata tapa, za pomoca
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ktdrej, mozemy chlasta¢ przeciwnikéw, tapac ich

za gardto, rzucaé o sciany, obija¢ jednym o dru-

giego, a takze sigga¢ do tych, ktérzy znajdujg si¢

hen hen przed nami. Cata nasza rozgrywka be

dzie na biezaco oceniana i w zaleznosci od efe

tywnosci comboséw odpowiednio nagradzan

Na koniec misji dostaniemy takze oceng, a ka

level bedziemy mogli w dowolnym mon

powtérzyé. Za jak najbardziej

akcje dostaniemy punkty, ktore

ré6znorakie ,,goodies” w po

Shop”. Idac tropem DMC3 1

rzucane beda takze powerupy i znajd
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wraz z rozwojem gry pomoga nam podnies¢
umiejetnosci Jacka oraz podrasowaé bron. Gre
obserwujemy ze statycznego tpp, takiego same-
g0 jak w Onimushy i DMC (nie mozemy samo-
dzielnie obracaé kamerg). Ciekawie zapowiadajg
si¢ pojedynki z bossami. Walka z pierwszym
bossem, ktéra jest dostgpna w grywanej wersji
wypadta znakomicie. Jack i Mr Shadow wyspie-
wuja do siebie fragmenty znanych koled (wigcej
o muzyce za chwilg). W momencie, kiedy za-
czniemy okltada¢ go naszg bronig z pana Cienia
wylatywac beda nutki, ktére oczywiscie nalezy
zebraé. Po uzbieraniu odpowiedniej ilosci odpali
sie mini gra, w ktdrej trzeba bedzie naciskaé od-
powiednie przyciski (cos w stylu God of War).
Jesli wszystko wykonamy poprawnie, przeciw-
nik padnie, a nam pozostanie zabranie nagrody
w postaci mnéstwa Swiecidetek, o ktérych
pisalam wczesniej. Trzeba przyznaé, ze fajne
i oryginalne. Poza walkg znajdg si¢ tez elementy
zmuszajace do myslenia, nie nalezy jednak ocze-
kiwac zagadek na skalg tych z pierwszych przy-
g6d Sir Daniela Fortesque. Ot proste famigtéwki
z rodzaju p6jdZ w miejsce C, w celu odnalezienia
przedmiotu A, ktéry otworzy przejscie B.

,,Bylo nas trzech....”

Jesli wydaje si¢ Wam, ze juz koniec rewelacji
to jestescie w bledzie. Pora na danie gléwne,
a mianowicie na transformacje. Nasz Jack posia-
da umiejetnosé przemiany w dwa alternatywne
ego. Pierwsze z nich to Santa Jack, w ktérym
biegamy ubrani w czapke Swietego Mikotaja,
a naszg bronig sg prezenty, ktérych nikt z nas nie
chcialtby ujrze¢ pod choinkg (zapewniam, gorsze
niz rézga). Drugie, nazwane zostalo Pupkin
King. Grajac w tej formie, atakowaé bedziemy za
pomocy ognistych kul. Z tych wszystkich trzech
przemian, najciekawsze wydaje si¢ pierwsze
wykorzystujagce Soul Robbera, jednak w pelnej
wersji na pewno kluczem do sukcesu bedzie
umiejetne zonglowanie kazdym z trzech wcieleri.

,,Dumka na dwa serca”

Oprawa Audio utrzymuj¢ ten sam, wysoki po-
ziom, co pozostale elementy gry. Podczas roz-
grywki ustyszymy doskonale znane nam koledy,
ktére Skellington $piewa na zmiang z przeciw-
nikami. WyraZnie brzmiace zwrotki, podziat na
role i jak tu nie méwié o oryginalnosci? Muzyka
jest taka dobra, ze juz teraz w sklepach dostep-
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ny jest oddzielnie wydany soundtrack z gry.
Gra $miga na silniku znanym z trzeciej czesci
DMC, Onimushy czy tez Shadow of Rome. Ci,
ktérzy mieli stycznos¢ z ktéras z wymienionych
gier wiedzg, ze czekaja nas duuuuze, lsnigce
lokacje, stale 60 klatek oraz szczegétowo poka-
zane walki. W oczy rzucajg si¢ strzeliste, ostro
wykoniczone budynki, chude, wysokie postacie
z czarnymi dotkami zamiast oczu. Taki jest kli-
mat gry, ktdry, cheac nie cheae, bedziemy musieli
zaakceptowacd (mi akurat pasuje).

Podsumowujac, gra pelnymi garsciami czerpie
z serii Devil May Cry, a szczegdlnie z trzeciej
jej czesci: dilugie combosy, wszystko nagradza-
ne punktami, ocena na koniec levelu, swoboda
w wyborze lokacji, a takze mozliwos¢ powtor:

nia dowolnego poziomu dla fanéw serii nie jest
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Tony HAWK’S AMERICAN WASTELAND
Barttomiej, kul” Kuszel

THAW - siédma juz czgs¢ serii THPS, zapowia-
da sie¢ jeszcze lepiej od wszystkich poprzednich.
Twoércy zapowiadaja, ze po odblokowaniu
wszystkich sekcji, bedziemy mogli przejechaé,
przyktadowo, z jednego korica Los Angeles na
drugi bez zadnych przerw na tadowanie. Brzmi
niesamowicie ? Oj tak, ale znajac panéw z Ne-
versoftu, s3 w stanie tego dokonac i byloby to bez
watpienia przeniesienie serii w zupelnie nowy
wymiar.

i i
1 ucent: Neversoft Entertainment
ydawca: Activision

ystrybutor PL: Licomp Empik Multimedia

Dostep-
nych bedzie kilka trybéw gry ze specjalnymi
dodatkami dla posiadaczy Xbox’a i Xbox’a 360.
Natomiast wszystkie wersje beda miaty Story
Mode, w ktérej mtody, niezrozumiany przez oto-
czenie i rodzing skater ze srodkowego zachodu
laduje w Hollywood, by zosta¢ legendg skate-
boardingu. Na poczatku zostanie okradziony ze
wszystkiego oprdcz deski i przy pomocy punka
Mindy stopniowo wkracza do elity. Ta odstona

of
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serii, siega do
korzeni jezdze-
nia desce

pod
uwage podwyz-
szanie umiejet-

na
i biorac

nosci przypomi-
na THUGI1.

Czerpigc to co

najlepsze z THUG 1 i 2, AW idzie dalej i udo-
stepnia nam sklepy z ubraniami, zaktady fryzjer-
skie i skate shopy w grze, dzigki czemu oszcze-
dzimy czas i wszystko bedziemy mie¢ pod reka.
Zastanawia mnie tylko, czy te sklepy nie beda
czasem zbyt daleko od siebie i czy nie begdzie to
stanowito problemu przy tak wielkim terenie, ale
na pewno zostanie to dobrze rozwigzane.

Co napawa optymizmem (przynajmniej mnie),
to zrezygnowanie z ‘humoru’ Bama Margery,
wiec mamy tez mniej pokreconych misji. Jak
juz wspominalem Mindy jest naszym przewod-
nikiem i kieruje nas do kolejnych misji w tym
bezgranicznym swiecie. Jednym z giéwnych
r"L "f‘
i

=
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zadann bedzie stwo-
ogromnego
Skate Parku, co zaj-
mie nam niemalze

calg gre.

rzenie

Misje beda skon-

struowane podobnie

do tych z THUG 2,

najpierw korczymy
kilka prostych zadan, a nastgpnie robimy cos
naprawde poteznego, najczesciej niszczac jakis
teren, by dostaé si¢ gdzies dalej. Bardzo podob-
ne do poprzedniej czgsci, tylko o wiele wigeksze
i potezniejsze. Sq nawet misje, w ktérych trzeba
zrobi¢ dwie/trzy takie demolki jak w THUG2, by
przejsé dalej. Tu wszystko jest takie jak to uw1el
biaja amerykanie - w rozmiarze XXXL..

Co ciekawe, w grze bedzie mozna
autobusem, ktéry zawiezie na:
nych czesci miasta, takich jak Ea t ]
Monica, Hollywood, Downtown

oraz wielu innych.
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Oczywiscie w grze bedzie mozna spotka¢ dzie-
sigtki r6znych dodatkowych misji, ktére pozwolg
nam poprawic statystyki, zdoby¢é nowy sprzet i
kase. Tak jak poprzednio, bedzie mozna zosta-
wia¢ swoje wiasne graffiti, jednak tym razem,
bedzie to mozna robi¢ wszedzie. Wyglada na to,
Ze poprawiono poruszanie si¢ bez deski, anima-
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Prass s chasgs gesr digs

cje sg bardziej ptynne.

Neversoft w koricu wprowadzito zupeilnie nowe
tricki, jednonozne grandy i manuale, podwdjne
flipy i roll’e, mndstwo innych trickéw, a takze
modyfikacje Natasz Spin. Co$ niesamowitego!
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Pojawita si¢
Freak Out.

ponownie opcja

Dodano takze cos zupelnie nowe-
go - BMX’a. Co otwiera jeszcze
jeden wymiar w grze, mozna
kosi¢ punkty w zupelnie inny
spos6b, zupelnie innymi trickami
1 daje to jeszcze wiecej zabawy.
Czyzby Neversoft zrezygnowato
z Matt Hoffman’s Pro BMX? Za-
prawde ciekawe podejscie. L
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Pojawit si¢ takze ponownie Classic Mode. Nie
powiedziano jeszcze, ktére plansze z poprzed-
nich czgsci si¢ pojawia, jednak na pewno bedzie
ich kilkadziesiat z zupelnie nowa grafika.

Co ciekawe, zaimplantowano takze opcj¢ co-op
w trybie offline, dzigki ktérej gracze moga razem
wykonywaé misje.

THAW bedzie kompatybilny z Xbox Live dla
Xbox’a i Xbox’a 360. Ten drugi bedzie mieé
poprawiong grafike, tekstury wysokiej rozdziel-
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czosci 1 bedzie zdecydowanie bardziej ptynny.
Oczywiscie tryb online pojawi si¢ takze na PS2,
a posiadacze GameCube’a bedg musieli obejs¢é
si¢ smakiem.

Wszystko wskazuje na to, ze2 THAW bedzie
kolejnym krokiem milowym w rozwoj

i ze podobnie jak poprzednie czesci wniesie
wiele nowego i przykuje do telewizoréw milion
graczy. Na pewno pomoze w tym gigantyczn
Swiat, muzyka z wczegnyc-h lat 80-ych, pote

tryby online, oraz wtasnie to COS. To m




ydawca: Ubisoft
Dystrybutor PL: CD Projekt

PETER JAcksoN' s: KING KONG

Jarostaw,,Stig” Nowak

Nienawidze, po prostu nienawidze gier powsta-
tych na licencji wielkich kasowych produkc;i fil-
mowych. Dla mnie to nic innego jak tatwe i szyb-
kie zbijanie kasy przez developeréw i robienie
graczy w przystowiowego ,,wata”. Co? Ze niby

bzdury gadam? A przypomnijcie sobie chociazby
Enter the Matrix, gra w ,,macierzowych” realiach
miata by¢ pigkna, cudowna, wspaniata i zaskaku-

ucent: Ubisoft Studios

jaca, a co wyszlo, wszy-
scy wiemy. Harry Potter
— totalne nieporozumie-
nie. Perypetie Harrego
Garncarza otoczone zewszad magia i tajemnica
moga stanowi¢ naprawde niezly materiat na tytut
innowacyjny i wciagajacy. Niestety do tej pory
uraczono nas jakimis tgpymi, dziecinnie prostymi
i do bélu liniowymi platforméwkami. Na tym
jednak lista adapt-crapéw si¢ nie koriczy. W
kolejce do pieca stojg jeszcze Wtadcy Pier-
Scieni, Mortale Kombaty, James'y Bond'y
(wyjatek Everything or Nothing), Stuart'y Ma-
lutkie i wiele, wiele innych shitéw.
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Nie jest to jednak czas ani miej-
sce, aby o tym dyskutowac,
gdyz chcialbym podzieli¢ si¢
z Wami, drodzy czytelnicy, mo-
imi odczuciami na temat growej
adaptacji wielkiego kinowego
przeboju — Peter Jackson's KING
KONG.

Odczuciach, ktére wywarly tak
silny wplyw na moja podswia-
domosé, ze zaczalem miewaé

by

w nocy bardzo dziwne sny (ostat-
nio uciekalem przed banda golych murzynéw,
ktérzy najwyrazniej patali ch¢cig nabicia mnie na
wlécznie). Zaraz po odpaleniu ptytki przezytem
lekki zawdd, gdyz przed moimi oczami zaczely
przelatywad kadry zywcem wyjete z filmu (czyz-
by pdjscie na tatwizng?), na szczgcie kilkanascie
sekund pdZniej mdj wewnetrzny wskaznik zado-
wolenia przyjat tendencje zwyzkowa. Stato si¢
to w chwili, gdy chwyciwszy pada przystapilem
do gry wlasciwej. Pierwsze wrazenie jest jednym
stowem... zajebiste! Statek opuszcza szalupg z
ludZmi wyruszajacymi na ekspedycj@, wsrod
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nich znajdujesz si¢ ty - Jack. Jest sztorm, deszcz
i zawierucha siekajg ci¢ w twarz, kto$ ze statku
cie wota, ty ledwo cokolwiek styszysz, machasz
zatodze statku na pozegnanie, a chwile pdzniej
widzisz przed soba juz tylko wzburzony ocean
i wysokie kamienne stoki, z ktérych co chwila
obrywa si¢ réznej wielkosci materiat skalny.
Wszyscy wiostuja, kamerzysta nagrywa ni
zinkowy poczatek swojego filmu, a ty pal

i podziwiasz niesamowitg sile na
niebawem poczujesz na wilasnej

Site.
y. Ollg, K

skorze.
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twoja szalupg, a w akompaniamencie krzykéw
i piskéw widok ten jest ostatnim, ktéry pamie-
tasz.

Po odzyskaniu §wiadomosci nie za bardzo
zdajesz sobie sprawe z tego, gdzie sig¢
teraz znajdujesz. Za moment jednak spo-
strzegasz, ze w raz z zalogg szalupy tra-
files na (zdawaloby si¢) bezludng ,,wyspe
czaszek”. No, bo kto moze mieszkac na te-
renach, gdzie motywem przewodnim kra-
jobrazu sg kamienie i woda? Jakze wielki
niepokdj cie ogarnia, gdy odkrywasz, ze
te gigantyczne, tknigte zgbem czasu, wy-
laniajace si¢ z niespokojnej wody skaty,
ksztaltem przypominaja ludzka twarz. Nie
starasz si¢ jednak teraz o tym myslec, po-
niewaz trzeba odnaleZ¢ jakis sposéb, aby

tutaj postanawia nakreci¢ kolejne kadry swoje-
go filmu. ,,Ann, stai ta tle tej bramy i glosno
krzycz.”- nakazat cameramen. ,,Aaaaaaaaa...!!!”
— krzykneta Ann glosem pelnym pisku i przera-

przywotaé pomoc. Bladzicie przez chwilg
po ,.plazy”, aby w koricu dotrzeé do w1elk1eJ bra-
my, za ktérg moze znajdowac si¢ wszystko albo
nic. Okolica wydaje si¢ by¢ nieprzyjazna, ale to
pewnie z uwagi na Scielace si¢ wszedzie ludzkie
kosci. Takie niecodzienne otoczenie okazuje si¢
by¢ natchnieniem dla kamerzysty, ktéry wiasnie
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zenia. , AAAAAAAAAAA!!!” —przeszedt przez
nasze uszy potezny ryk...

W tym miejscu przerywam opowiadanie dro-
gi czytelniku, abys mogt poczué ten, jakze
sugestywny, trzymajacy w napieciu klimat,

towarzyszacy graczowi od pierwszych se-

kund spedzonych przy King Kongu. Kli-

mat, ktérego nie mozna przela¢ na kartke

i opowiedzie¢, musisz to przezy¢ i poczué¢ na
wlasnym tytku, jaki jestes maluski, jaki
jestes niewazny, az wreszcie, ze cztowiek
nie zawsze musi sta¢ na samej gérze tan-
cucha pokarmowego. Juz od momentu,
kiedy trafiasz na nieznany lad, zalujesz,
ze si¢ tam znalazles, pézniej za$ odnaj-
dujesz prawdziwe uzasadnienie swoich
zmartwienl.

Nie mozna by uzyskaé tak przekonywu-
jacego efektu, gdyby nie wysokiej jakosci
grafika, ktdra tutaj wyciska z poczciwej
czarnulki ostatnie soki. Wzburzony ocean,
rzesisty deszcz, czy fale rozpryskujace
si¢ 0o kamienng sciang moga sprawic, ze
nawet nie zauwazycie, kiedy szczeka upadnie
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waszej gltowie kiebil si¢ bedzie motyw, ktéry
najbardziej zapadt wam w pamigc.
kres,

Wychwalania oprawy A/V nadszed}

przejdZzmy zatem do rozgrywki.

Otaczajacy nas swiat podziwiamy bezposrednio z
oczu gtéwnego bohatera i zaskakiwa¢ moze fakt,
ze na ekranie nie ma zadnych, totalnie zadnych
wskaznikéw okreslajacych stan zdrowia, rodzaj
broni, ilos¢ amunicji, czy nawet celownika (dwa
ostatnie sg opcjonalne). Twércy wyjasniaja, ze

zabieg ten postuzy podniesieniu

stopnia realizmu, ale czy gracze

uznaja ten ,,zabieg” za konieczny?

Druga niespodzianka (dla niekt6-

rych niemita) to mozliwos¢ po-

siadania tylko jednej broni palnej

oraz jednej wt6czni. Jezeli uwaza-

cie, ze w zaden sposéb nie utrud-

nia to eksterminacji potworéw

i dinozauréw to mozecie mieé

przy KK powazny problem.

Amunicja bowiem, jak jest, to
szybko si¢ korczy,
a paczki z nabojami (w przeciwien-
stwie do klopotéw ;)) nie spadaja
z nieba. Kiedy jesteSmy w wigkszej
grupie sytuacjg moze uratowac
kompan, ktéry w kazdej chwili jest
w stanie uzyczy¢ nam Swojej
pukawki, ale kiedy nie ma takiej
mozliwosci, po prostu trzeba chwy-
ci¢ za ostrego badyla i ,,niech si¢
dzieje wola nieba”. Warto dodac
przy tym, ze uzyteczno$¢ kija moze
szybko przemingé wraz z jego

wyszczerbieniem. Niektérzy pewnie to czytaja i
mysla ,,przeciez w to nie da si¢ normalnie grac”
i maja zupelng racje. W to nie da si¢ normalnie
gra¢! King Kong, jak zadna inna gra, uczy sza-
nowaé KAZDY nabdj. Czasem, nawet utrata

przetrwaniu badZ niechybnej sSmierci np. bed
otoczonym przez wielkie, zmutowane i
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cej nie powiem, lepiej, zebys sam, cztowieku
po drugiej stronie kartki, odkryt ,,moc jednego
pocisku”.

Wspomniana przeze mnie wczesniej dzida, nie
musi stuzy¢ tylko i wylacznie do usmiercania, ale
takze do zwabiania. Zwierzeta, jak to zwierzeta,
lubig i musza jesé, nie patrzac za bardzo kto
lub co to jest i wazki, dajmy na to, z pewnoscig
znajdujg si¢ w jadlospisie kazdej wystepujacej
tutaj bestii. Na szczescie takowe latajace insekty
s3 na tej wyspie na wyciagniecie reki, hmm...
a moze raczej kija, gdyz mozemy je nadziaé na
zaostrzony koniec i rzuci¢ w gromadg potworow.
W efekcie wszystkie, co do jednego, rzucg si¢ na
bezbronng ofiare, ,,zaniedbujac” nasze skromne
osoby. Podobnie wyglada sytuacja, gdy zabije-
my jedng maszkare, a wygtodniata reszta przy-
stapi do jej konsumpcji. Mozecie mi wierzy¢, ze
wyglada to jeszcze lepiej, niz brzmi.

Czgsto dane nam bedzie przemierzaé wrogie
tereny z kompanem i czud tutaj, ze tworcy starali
si¢ pokazad, ze dodatkowa para rak jest niezbe¢d-
na do przezycia w dzungli. Wspominalem juz

0 uzyczaniu broni, ale pomoc nie ogranicza si¢
raptem do dwoéch czynnosci. Kiedy trzeba, przy-

tak niesamowita sama w sobie, ze grzechem
bytoby wypisywanie wszelkich jej mozliwosci,
dlatego, drogi czytelniku, chcialbym, abys sam
zapoznat si¢ z ,, Krélem”, bez gadania jakiego$
idioty z drugiej strony kartki. Powiem tylko
jedno, tak, jak grajac maluskim czlowiekiem

jaciele potrafia wyciggna¢ cie z wody, ostrzec
przed niebezpieczeristwem, czy po prostu urza-
dza wsparcie ogniowe. Mozna odnies¢ wrazenie,
ze si¢ o ciebie martwia, czyli wykazujg ludzkie
uczucia, a przeciez sg to zero-je-
dynkowe postaci. Ta ,ludzkos¢”
wlasnie stanowi kolejny plus gry
od UbiSoft'u. Nasi kompani, tak
jak wszyscy, moga zachowywac si¢
roznie w sytuacji niebezpieczenstwa
np. jedyna kobieta w zespole — Ann
chwyci predko za kij i meznie po-
leci walczy¢, a kamerzysta postawi
swoj przyrzad pracy na stojaku
i zacznie wszystko filmowaé. Wy-
glada to naprawde rewelacyjnie, a ja
stawiam kolejny plusik przy katego-
rii ,,realizm”.

Jakzapewne niekt6rzy z Was wiedza,
w grze nie przyjdzie nam wcielié sie tyl-
ko 1 wytacznie w skére Jack'a, ale takze

targasz ze sobg uczucie strachu
tak sterujac poczynania
prawdziwy wiadca dzu

matov czi

w przerosnietego goryla — Konga. Jest to postac



godnego przeciwnika na tym padole, a power,
jakim emanujesz odstrasza i budzi respekt tak
wielki jak ty sam.

Po powodzi superlatyw, trzeba wspomnieé
o wadach. Kwestie dialogowe s3 stabo roz-
winigte. Mozna to wytlumaczy¢ faktem, ze
w Srodku nieznanego ladu, nabitego potworami
z przedsionkéw piekta, nie ma za duzo cieka-
wych tematéw, ktére mozna by poruszy¢, ale
czasem milo by bylo ustysze¢ co$ poza ,,Oh
my God”, ,Look out!”, ,Behind you!” albo
,Jack, catch this!”. Stabo wypadajg takze cut-

scenki, nie dos¢, ze poziom ich wykonania jest
mizerny, to jeszcze nic do gry nie wnoszg. Bo
co moze wnosi¢ np. filmik, w ktérym widzi-
my mape i droge, ktéra przebyliSmy? Tworcy
chcieli oszuka¢ graczy brakiem ekranu z napi-
sem ,,loading”, dlatego wprowadzili cut-scenes,
podczas ktérych, doczytuje si¢ kolejny poziom
gry. Minusem numer trzy sg zagadki, a wlasci-
wie ich poziom, ktéry uraga inteligencji graczy
w duzym stopniu. Przykltad? W mechanizmie
otwierajacym brame nie ma dzZwigni. ,,O nie,
1 co teraz, jak ja otworze te drzwi! Nie ma dla
nas wyjscia! Zginiemy!” (full sarkazm mode
on) ,,Hej! Tam lezy chyba odpowiedni
kawatek kija, ale jak ja si¢ tam dostang?
Krzaki uniedostepniajag mi przejscie.
O nie, o nie! Co robi¢?”, ,,Jack, we need
a fire!”, “OK, zlapie kij i podpalg krzaki.
Jeeeest! Udalo sig, zyjemy!”.

Tak to mniej wigcej wyglada. Jedynym
plusem tych zagadek jest to, ze nie wy-
magaja backtrackingu, wszystko jest
na miejscu). Na konicu tego akapitu
jestem zmuszony postawi¢ minusik
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przy rubryce ,realizm”, o ktérym niejedno-
krotnie wspominatlem. Skoro Ubi chcialo
w swoim produkcie, jak najbardziej zblizy¢
si¢ do tegoz realizmu, to dlaczego ,,zadaniem
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niewykonalnym” jest zabicie wiasnego kom-
pana (wykluczajac oczywiscie nieszczesliwe
wypadki np. spalenie w suchej trawie)? Prze-
ciez mam wolng wole i moge to zrobié, jezeli
mam taka ched, a dlaczego gra nakazuje mi co
innego? Niektérzy powiedza, ze przesadzam, ale
w grze, ktéra w zamystach developeréw miata
tryskac¢ realizmem do tego stopnia, ze nawet
zrezygnowano ze wszelkich wskaznikéw na
ekranie, nie mozna zabi¢ sojusznika, to sprawa
wymaga napomkniecia.

Przeczytales caly tekst? To teraz jedynme, co
musisz zrobié, to go zgnies¢, wyrzuci¢ do Smieci
[eee? — dop. Ixolite] i zaczac zbieraé pienigdze na
Peter Jackson's KING KONG, bo bedzie to zde:
cydowanie najlepsza gra powstata na bazie ki
wego przeboju. Gra, ktéra przekona Cig, ze tytuty
na licencji nie zawsze muszg Smierdzie
wyzyskang kasa, ale kawa

Sy w3 "Tf'_

iniejedng nieprzespang nocg.
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ARMY RACER

Piotr,,Coswort” Porucznik

,Jedynka, dwdjka, trdjka, odpalam nitro, licznik
pokazuje 250km/h, widac juz zakret! Hamowanie
i redukcja...”

Wbrew pozorom powyzsza sentencja nie jest
zapowiedzig kolejnej juz czgsci cyklu Need for
Speed, a jednym z wielu napiséw widniejacym
Py el Bl
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na pudetku Army Racera — niskobudzetowej gry
chcacej uchodzié za ,,mata, fajng i przyjemng za
grosze”. Jest jednak kilka ,,ale”...

Po pierwsze, Army Racer jak na gre niskobudze-
towa wcale taki tani nie jest. 30 ztotych za parg
minut Sredniej jakosci rozrywki jak na dzisiejsze
standardy, to o wiele za duzo. Tym bardziej, ze
dystrybutor pragnie, aby jego produkt uchodzit
za tanig, milg i sympatyczng aplikacje biurowa.
Sek w tym, ze nie jest to gra ani mata (600MB),
ani szczeg6lnie mila, a juz na pew-
no nie mozna okresli¢ jej mianem
sympatycznej. Cena, w polaczeniu
z absurdalnymi wymaganiami
sprzetowymi, skresla jg takze juz
na starcie z pozycji aplikacji biu-
rowych.

Bananowy banat

By w jaki$ (w miar¢) sensowny
sposob okreslic powdd tego na-
szego Scigania, a takze nawigzac
do nietypowego tytutu, w przerwie
pomiedzy duzym hamburgerem,
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a dietetyczng colg powstata niezwykla fabuta.
Z powodu zaciesniania wi¢zi pomig¢dzy kra-
jami zrodzila si¢ co najmniej Smieszna, jesli
nawet nie chora, idea zorganizowania wyscigéw
na terenach baz wojskowych, a my jako zapalo-
ny kierowca nie mogac przepuscié takiej okazji
(do dzis$ nie bardzo wiem na co?) postanawiamy
rzecz jasna wzig¢ w nich udzial. Przyznacie,
ze gorszg bzdure cigzko znalezé, ale i tak jest
to niewielki problem w poréwnaniu do tonu,
w jakim jest wyrazona. Nie dos¢, ze wszystkie
wypowiedzi bohateréw sa niezwykle sztuczne,
to ich poziom jest poréwnywalny do poziomu
wypowiedzi takiego siedmiolatka.

Sami swoi

Gra wyglada niezwykle swojsko, a to za sprawg
aut, za kierownicg ktérych to przyjdzie nam za-
sigs¢. I tak do dyspozycji dostaniemy mal
Trabanta, Fadg 2107, czy inny twor genialnej
sowieckiej mysli technicznej. Sg ta i
mochody, jak Dodge Viper, Hummer

Mazda RX — 7, a nawet Ferra.!ri 60!

wyboru mamy 20 r(’)iny h aut, ki
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stopniu sposobem prowadzenia (a takze brak jest
licencji, przez co nazwy Pontiflex GTO sa na
porzadku dziennym).

!\ Co prawda duze zréznicowanie aut to dla gry
oczywiscie (w teorii) spory plus, aczkolwiek
w tym przypadku niekoniecznie.
Wiaze si¢ to z durnym okre-

Sleniem poziomu

trudnosci, przez co

odbicie si¢ od dna
jest bardzo mo-
zolnym zadaniem.
Na dziei dobry
wraz ze startem do
pierwszego wysci-
gu dostajemy od
gry poteznego kopa
w rzy¢é. Wiadomo,
poczatki tatwe nie
$3 1 rozumiem, ze
za 10,000 na cos
lepszego niz taka L

206 — tka liczy¢ nie moge,

ale zebym stawat do wyscigu z Viperem, RSXem

i Mustangiem Cobrg, no to przepraszam bardzo,

ale w zadnym wypadku swoja percepcja objaé
tego nie potrafi¢. Nieco frustrujace jest przewaz-
nie stawa¢ od razu na straconej pozycji, bo na
tuning czy lepszy woéz funduszy po prostu brak,
tym bardziej, ze ptatne sg jedynie trzy pierwsze
miejsca, a kasa w tej grze to podstawa.

Pieniadz rzadzi Swiatem

Pomijajac fakt, ze ptacimy za wszystko, tacznie
z wyscigami, treningami i samochodami
kowe wygrane sg po prostu smieszne
udzialu w wyscigu przychodzi
$, by za wyscig dostaé 2500 $, o
(a na pewno nie wygra
prawdopodobne, otrzymac 20
otrzymacé nic i by¢
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poréwnania, podstawowy upgrade samochodu
(ktéry w zasadzie nie poprawia nic) kosztuje
3000 $, a powazniejsze, to wydatek 8000 lub
nawet dwa, trzy, cztery razy tyle. Zeby bylo cie-
kawiej, do nastgpnego wyscigu tapiemy si¢ po
wygraniu poprzedniego, a takze dysponujac
odpowiednig iloscig gotowki. Wymusza to
niestety jazde przez baaardzo dlugi czas na
po poczatkowych etapach i ciutajac po 500/
700$ za drugie, trzecie miejsca na nowy sa-
mochdd, lub powazny upgrade. Wieje nuda
niczym tworczos¢ Natkowskie;j.

Tramwajem przez galaktyke

Jak na gre wyscigowa przystalo, wszyst-
kie te duperele sg praktycznie niczym,
jesli jezdzi si¢ mito, fajnie i przyjemnie.
I z pewnoscig by tak wlasnie bylo, gdyby...
tak wlasnie bylo. Jednak jak juz zdazyto
nas zycie przyzwyczai¢, tak niestety nie
jest. Scigamy sie jak juz wspomnialem na to-
rach potozonych w bazach wojskowych. Moze
polozonych to nieco okreslenie na wyrost, ale
co najmniej przypominajacych scenerig klimaty
wojskowe. Ot tu stoi sobie jakis czotg, tam prze-

leciat helikopter, a tu mata szykanka* czy dziura
w drodze. Nic specjalnego, tym bardziej, ze trasy
sg niezwykle krétkie, a niekiedy trzyminutowa
dlugos¢ wyscigu osiagnieto jedynie przez zwigk-
szenie liczby okrazen. W sumie nie byloby tak

7le, gdyby gra posiadata jakas sensowniejsza
fizyke, gdyz samochody majg po prostu bardzo
dziwng alergi¢ na skrecanie (i to nie tylko te
made in USA), przy czym trzymajg si¢ drogi jak
gdyby poruszaly si¢ co najmniej na calowych

i w calosci wykonanych z tytanu kolcach. Pierw-
szy raz spotkalem si¢ z sytuacja, gdy auta byly
po prostu... zbyt przyczepne! Skrecamy, zero
nad za to mndstwo podsterownosci. Opony
trzymajq tak mocno, iz sg w stanie przewrécié
samochéd kotami do géry, a zaciagniecie
recznego to po prostu samobdjstwo zakori-
czone efektownym dachem. Nie ma mowy
o jakichkolwiek bokach, jedynie jazda na
okraglo i ostre kombinowanie gazem oraz

. hamulcami przynosi jakies efekty.

To niestety nie koniec wad. Gra do naj-
pigkniejszych z pewnosciag nie nalezy,
przy czym apetyt na moc obliczeniowa
ma nadzwyczaj duzy. Trasy sa krotkie
a otoczenie niezbyt bogate, przy czym same
samochody wcale az tak brzydkie nie N
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ECENZJA

BET ON SOLDIER

Tomasz,Zolf” Rajca

Wedlug przedstawicieli francuskiego studia Ky-
lotonn, tworcéw. Bet on Soldier: Krwawy Sport;
to wlasnie ich najnowsza produkeja ma zrewolu-
cjonizowaé rynek gier komputerowych gatunku
FPS. Przepigkna oprawa graficzna, niesamowita
dzwigkowa, a takze dobra sztuczna inteligencja
przeciwnikéw, wciaggajaca fabuta 1 kilka nowych
rozwigzan to bez watpienia przepis na prawdzi-
wy hit. Niestety, produkt firmy Kylotonn hitem
nie jest i nigdy nie bedzie. Warto jednak w tym
miejscu dodac, iz Bet on Soldier trzyma bardzo
wysoki poziom. Ow gra ma zar6wno mocne, jak
i stabe strony (tych pierwszych jest z pewnoscia
wiecej). Zacznijmy jednak od poczatku. ..

Trzeba przyznac, ze historia, ktdra zostata przed-
stawiona w Bet on Soldier, potrafi wciggnaé na
kilka tadnych dni. Akcja gry toczy si¢ w 1997
roku w czasie trwania wojny (rozpoczeta si¢ ona
gdzies okoto lat-dwudziestych tego samego stu-
lecia). We wspomnianym konflikcie biorg udziat

dwie. potezne korporacje: UAN (Narody Zjed-
noczone Azji) oraz WRF (Federacja Republik
Zachodnich. Nikt doktadnie nie wie, o co toczy
si¢ spor, ale jak tatwo si¢ domysleé, chodzi oczy-
wiscie o pienigdze (i to ogromne pienigdze!).
Na krwawych walkach zarabia je niezwykle ta-
jemnicza organizacja, noszaca nazwe Syndykat.
Gltéwnym bohaterem Bet on Soldier jest Nolan
Daneworth, prosty cztowiek mieszkajacy ze
swoja zong Julianne w dom-
ku, gdzies z dala od wojny.
Zycie gléwnego bohatera
diametralnie zmienilo si¢
przez jeden incydent. Farma
Nolana zostala zaatakowana,
a jego malzonka zamordo-
wana przez okrutnych braci
Borysenko, tzw. Mistrzéw,
ktérzy brali udziat w pro-
gramie telewizyjnym nosza-
cym nazwe Bet on Soldier.
Zasady tego ,reality show”
sq bardzo proste. Naprzeciw
siebie stajg dwie wspomnia-

ne wczesniej frakcje, ktére

wybieraja sposréd swoich ,,zolnierzy” tylko tych
najlepszych (Mistrz6w), po czym wystawiajg ich
do walki na smier¢ i zycie. Warto doda¢, ze pro-
gram telewizyjny ma w Swiecie gry status dys-
cypliny sportowej, dzigki czemu walki toczg si¢
w trzech ligach. Nolan Daneworth, zasilajac sze-
regi korporacji WREF, postanawia wzig¢ udziat
w widowisku po to, aby zemsci¢ si¢ na zabdjcach
zony. Droga do celu nie bedzie prosta, poniewaz




HECENZJA P

aby dosta¢ sie do najlepszej ligi, musi stoczy¢
mase¢ pojedynkéw (dla pojedynczego gracza zo-
stalo przygotowane dwadziescia misji, podczas
ktérych trzeba wykonywaé polecenia zarzadu
korporacji WRE, a takze zwyciezyé w walce ze
wszystkimi Mistrzami). Warto dodaé, iz Nolan
kilka lat temu doznat amnezji, zas jedyng rzecza,
jaka mu pozostala z ,,zapomnianych dni” jest
wytatuowana litera S, Swiadczaca o powigzaniu

ze wspomnianym wyzej Syndykatem.

W zapowiedziach Bet on Soldier mozna byto
znaleZz¢ informacje na temat zakladéw, ktére

e —— 3

mialy by¢ jedng z wazniejszych innowacji
wprowadzonych do gier z gatunku FPS.
Trzeba przyznaé, ze ludzie z Kylotonn bar-
dzo ciekawie stworzyli ten aspekt gry. Przed
kazda misjg nalezy wybra¢ od jednego do
czterech Mistrzéw, z ktérymi bedziemy sie
péZniej mierzyé. Oczywiscie, osoba grajaca
ma prawo zdecydowaé, w ktérym etapie za-
dania chce walczy¢ ze swoim ,,wybraficem”.

Kazdy pojedynek z Mistrzem jest ograniczony
dokladnie jedna minuta. To wlasnie od czasu,
w jakim gracz ,,potozy na topatki” swojego prze-
ciwnika, zalezy zar6wno wygrana pieni¢zna,
a takze poziom, jaki beda prezentowali
kolejni wybrani przez osob¢ grajaca
wrogowie.

Zapowiadany przez autoréw ekono-
miczny charakter rozgrywki prezentuje
si¢ wyjatkowo dobrze. Wigkszos¢ decy-
zji, ktére wptywaja na przebieg dalszej
rozgrywki, musi zostaé podjetych przez
gracza. Przed kazda misjg grajacy sam
decyduje o ekwipunku, ktéry zabierze
W ,,podréz”’. Do wyboru sg zar6wno sta-

o W, T W O,

be pistolety, réznego rodzaju strzelby, karabiny
maszynowe, a takze karabin szturmowy, czy nie-
zawodna snajperka. Niezmiernie cieszy fakt, ze
w arsenale znalazly si¢ takze nieco cigzsze
bronie: wyrzutnie rakiet, strzelby bojowe, jak
réwniez miotacze ptomieni. Précz teg do dys-
pozycji sa niezwykle uzyteczne granaty. Warto
w tym miejscu dodaé, iz kazda z broni wyste
puje w kilku rodzajach (chociaz poszczeg
modele powtarzajg si¢ dos¢ czgsto). O
za amunicj¢ tez trzeba zaplacié (]
droga!), co sprawia, ze kazdy znaleziony na pol
bitwy magazynek jest prgyda ny. Prze
szeniem na misj¢ trzeba
w specjaln
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wieksze szanse na przezycie
(podczas rozgrywki
jedynie naprawiaé¢ pancerz,

mozna

tutaj nie ma czegos takiego
jak apteczka, chociaz Nolan
posiada energie zyciowa).
Do dyspozycji jest takze
tarcza ochronna. Cieszy fakt,
ze autorzy pozwolili osobie
grajacej zatrudni¢ do pomocy
maksymalnie dwéch najemni-
kéw. Sa oni dos¢ inteligentni,
przez co potrafig czasami ura-
towaé gracza przed wrogiem.
Najemnicy zostali podzieleni
na cztery odmienne klasy.

Inzynier
zniszczony pancerz, Obrorica posiada w swym
arsenale tarcz¢ ochronng, dzigki ktérej odbija
naboje, Snajper zostal wyposazony w karabin
z luneta, za$ zwykly Zotnierz jest bardzo dobrze

potrafi naprawiac

wyszkolonym wojownikiem.

Przygotowane przez twércéw misje sg niestety
dos¢ schematyczne. Gracz wyrusza z jakiego$

punktu X, zabija wszystko, co stanie na jego
drodze, po czym dochodzi do punktu Y i od-
nosi zwyciestwo. Oczywiscie podczas kazdej
misji gléwnej pojawiajg si¢ zadania od koncernu
WRE, ktére w jakims tam stopniu urozmaicajg
calg rozgrywke. Jezeli chodzi o sztuczng inteli-
gencje to jest ona strasznie nierowna. Wrogowie

czasami zachowuja si¢ jak prawdziwi, wyszkole-
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ni wojownicy (chowajg za skrzyniami, ata-
kuja w grupach, uzywaja tarczy ochronnej),
a czasami jak kompletni idioci (wchodza
jak kamikaze pod lufe gracza). Tyczy si¢ to
gléwnie naszych przeciwnikéw, poniewaz
najemnicy przez calg gre trzymaja réwny,
dobry poziom.

Trzeba przyznaé, ze oprawa audiowizualna

Bet on Soldier stoi na naprawde wysokim:
poziomie. Mozna przyczepi¢ si¢ tylko do
przerywnikéw, ktére wygladajg okropnie.
Ich niska rozdzielczos¢ oraz sztuczne roz-

| mazanie odpychaja od monitora. Po prostu

| koszmar... Panowie ze studia Kylotonn
postanowili stworzy¢ specjalnie na potrze:

by Bet on Soldier wtasny silnik i trzeba
przyznaé, ze wyszio im to na dobre, gdyz gra
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do odgloséw styszanych podczas potyczki.
Oczywiscie, fajerwerki w postaci przepigkne;j
oprawy graficznej oraz genialnej muzycznej
niosa ze soba wrecz kosmiczne wymagania
sprzetowe. Aby moéc bezproblemowo pograé
w Bet on Soldier, trzeba by¢ wyposazonym
w 1024 MB RAM oraz kartg graficzng z 256 MB
na pokladzie. Przyda si¢ takze jaki§ mocny pro-
cesor, najlepiej z zegarem o mocy 3.0 GHz.

W Bet on Soldier znalazto si¢ takze miejsce
dla trybu gry wieloosobowej. Nie jest on wca-

> .

le rewelacyjny, a tym bardziej rewolucyjny.
Czerpie calymi garsémi z takich produkcji
jak Quake 3, Counter-Strike, Battlefield,
a nawet Enemy Territory. Autorzy stworzyli
tylko dwa tryby gry: Team Deathmatch, a
takze zwykly Deathmatch (nie trzeba chyba
ttumaczyé, na czym one polegaja). Kazdy z
graczy wciela si¢ w jedng z szesciu dostgp-
nych profesji oraz wybiera bronie z pokaz-
nego arsenalu (az czterdziesci pukawek!).
W trybie dla wielu graczy znalezZ¢ mozna rézne-
go rodzaju pojazdy (egzoszkielety). Warto jesz-
cze dodad, iz na jednej mapie moga
gra¢ maksymalnie 32 osoby.

Gra Bet on Soldier mogta sta¢ si¢
hitem pokroju Half Life’a czy Far
Cry’a, ale niestety troche jej do
tego zaszczytu zabraklo. Autorzy
postawili gtéwny nacisk na oprawe
audiowizualng, zapominajac o gry-
walnosci. Z poczatku gra wydaje
si¢ ciekawa, ale zaglebiajac sig¢
— w jej tajniki odkrywamy prosto-

te oraz schematycznos¢. Bet on

Soldier polecam wszystkim osobom oczekuja-
cym na kolejng czgs¢ Quake’a oraz pierwszy
dodatek do Half Life’a 2. Warto dodaé, ze
polskim dystrybutorem Bet on Soldier jest fir-
ma Techland, ktéra rozprowadza t¢ produkcje
w cenie 99,99 zt (przyzwoicie przettumaczona
wersja kinowa).

t: Kylotonn
ydawca: Digital Jesters
Dystrybutor PL: Techland

Wymagania: Pentium 4 2 GHz, 512 MB
RAM, karta graficzna 64MB (Geforce 3
lub lepsza)

Plusy:
+ oprawa audiowizualna
+ fajne tto fabularne. |

Minusy:
- schematycznos¢

- kiepski tryb wieloosobowy

- nieréwna sztuczna inteligencja prze-
ciwnikéw
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BLOODLINE: USPIONE Z1O

Piotr,,Coswort” Porucznik

Bloodline: UsSpione Zio bylo gra, po ktérej
spodziewatem si¢ wiele. Oczekiwalem takiego
lepszego The Suffering w konwencji FPP, tym
ciekawszego, gdyz akcja osadzona jest w jed-
nym z najbardziej interesujacych miejsc, w ja-
kich tylko moze rozgrywa¢ si¢ horror — w domu
wariatow. Napis na pudetku - ,,przekrocz granice
koszmaru” - Swiadczy¢ mial zapewne o tym, ze
Bloodline ma przerazaé i budzi¢ skrajne emocje.
I tak jest. Przeraza, aczkolwiek w sposdéb zupet-
nie inny niz bysmy tego oczekiwali.

Tragikomedia

Przerazajace jest to, jak mozna bylo taki swiet-
ny pomysl, jakim jest umiejscowienie horroru
w wariatkowie, zmieni¢ w prawdziwy horror
i pieklo na Ziemi dla graczy. Juz sam poczatek
zbyt optymistycznie nie nastraja, a dalej jest tyl-
ko gorzej! Po pierwsze, gra jest niezwykle kon-
figurowalna, dzigki czemu np. mozemy zmienié
wszystkie opcje graficzne, pod warunkiem... ze
jest to rozdzielczos¢. A ja myslalem, ze czasy
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marketingu, gdy samochody sprzedawano we
wszystkich kolorach, jakie zechcecie, byle to byt
czarny, mingty juz bezpowrotnie. To poczatko-
wo zbyt duzym problemem si¢ nie wydaje, gdyz
wymagania sg jak na dzisiejsze standardy dosé
skromne (przynajmniej na papierze). Kolejnym
wspaniatym pomystem, bylo stworzenie gry
w konwencji FPP, w ktérej pozbawiono graczy
opcji odwrdcenia osi Y (invert mouse)! Niezwy-
kle okrutne potraktowanie graczy, ktérzy od lat
przyzwyczajeni s3 gra¢ z wilaczonym wlasnie

tym systemem. Nie musz¢ chyba
tlumaczyé jak to si¢ przeklada na
dalsza gre. O ile jest to swobodne
chodzenie, to jeszcze mozna si¢ za-
stanawiaé, w ktérg strong w danym
momencie si¢ spojrze. Gdy jednak
pelznie do nas jakas maszkara, za-
zwyczaj nie ma zbyt wiele czasu do
namystu, przez co nie raz i nie dwa
zdarza si¢ strzela¢ sobie w buty lub
w wiszace nad gtowami Swietlowki.

Neverending story

& Nic to jednak, gdyz nie z takimi trud-
nosciami dawaliSmy juz sobie rad¢. Zaczynajac
gre rozpoczynamy watek fabularny, ktéry jest
tak oklepany, ze powoli coraz oryginalniejszy
wydaje mi si¢ najazd kosmitéw na nasza rodzi-
ma planetg. Otéz (co za niespodzianka!) budzi-
my si¢ w ciemnym pokoju i wyobrazcie sobie,
ze dostownie niczego nie pamigtamy! Zeby nie
przeoczy¢ bynajmniej tego faktu nasz bohater
uraczy nas gadka brzmigca mniej wiecej ta
,ojejku jejku, chyba nic nie pamigtam! Nie wiem




mam na imi¢. Co ja teraz biedny zrobie? Sadze,
ze powinienem stagd wyjs¢”. Po tym monologu
daje si¢ juz zauwazy¢ niezwykla btyskotliwosé
naszego alter ego, ktére wieloma podobnymi
spostrzezeniami nie omieszka si¢ z nami podzie-
lié. Gra zostala spolonizowana i to praktycznie
wszystko, co mozna na ten temat powiedzieé.
Jest to zupelnie bezplciowa robota, a lektor
w czytane kwestie wktada tyle uczucia, jakim
darzy mnie moja lodéwka. Jak nietrudno si¢
domysli¢, nasz bohater postanawia ruszy¢ si¢ ze

swojego t6zka i dowiedzie¢ si¢ gdzie wiasciwie
si¢ znajduje i, co warto zaznaczy¢, nie bedzie
to zbyt interesujgca podroz.

Welcome to beton city
Interaktywnosé¢ w grze jest kolejnym bardzo
ciekawym zagadnieniem. Gdyz teoretycznie jest,
ale praktycznie to juz jej nie ma. Jak to? Ano
tak to, ze ruszymy, podniesiemy i przeczytamy
tylko to, co przewidzieli dla nas twércy. Czyli
szuflade w nocnej szafce odsuniemy, lecz juz
przeszkadzajace w dojsciu do niej
krzesetko przypomina konstrukcje ze
zbrojonego betonu. Ogdlnie, zar6wno
interaktywnos¢, jak i sposéb porusza-
nia si¢ postaci w jakis dziwny spos6b
przypomina mi prébke mozliwosci
| tworzenia grafiki 3D przez naszego
. redakcyjnego kolege, przedstawiong
. w postaci domu. Poza tym, gra oparta
jest na ukochanych skryptach. Mato

| tego, ze cof dzieje sie, gdy znajdzie-
. my si¢ w konkretnym miejscu, to gdy
dotyczy to atakujacych nas potwo-
16w, skrypt dziata za KAZDYM (1)

razem, gdy znajdziemy si¢ w okreslonym po-
mieszczeniu czy tez przejsciu. Istna paranoja.

,»» To Killa mu”

Jako ze jest to gra FPS w konwencji horroru,
gléwny nacisk potozony jest na walke. Ta nieste-
ty nie przedstawia si¢ najlepiej. Poczatkowo do-
stajemy do walki jedynie ndéz, ktéry jest réwnie
skuteczny jak wotanie ,,a kysz, a kysz ty brzydki
potworze”. Sprawdza si¢ réwnie dobrze, jak
motyka do przerzucania gnoju, czyli innymi sto-
wy nie sprawdza si¢ w ogéle. Nie dosé, ze nasz
bohater macha nozem jak cepem, to maszkary
zbyt chetnie z tym Swiatem rozstawac si¢ nie
cheg. I tak potwér w kaftanie bezpieczeristwa,
ktéry ma skrepowane rece i jest w stanie zadac
nam cios jedynie ,z byka” jest Smiertelny
przeciwnikiem, pokonanie ktérego okupimy
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komplikuje si¢, gdy przychodzi do celowania,
gdyz oczywiscie invertu nie mamy, a takze gdy

pojawia si¢ wigcej niz jeden przeciwnik na raz.

Jednym stowem, trup Sciele si¢ gesto, a Ze naj-
czesciej jest to juz nasz trup, to coz...

Long time ago

Znaczek na pudetku, oznaczajacy tylko
dla oséb pelnoletnich, wydaje si¢ w peini
zrozumialy, gdyz mlodsze osoby znacznie
szybciej wpadlyby we frustracje, niz ich
starsi koledzy, aczkolwiek jest to pojecie
wzgledne. I tak, chociaz komputer prze-
kracza ponad dwukrotnie wymagania
minimalne, a takze o potow¢ zalecane,
wcale nie pomaga to grze w jakimkol-
wiek sensowniejszym zatadowaniu sig.
Czas, jaki tracimy na uruchomienie gry
plus zatadowanie si¢ poziomu, spokojnie

-

level, ktére mozna wykorzysta¢é w sam raz na
ogladanie reklam na Polsacie. Bo nie dos¢, ze
poziomy s3 tyciuterikie, to czas jaki musimy
poswieci¢ dotadowaniu si¢ kolejnego etapu jest
po prostu absurdalny. Moze nie mialbym nic

mozemy wykorzysta¢ na zrobienie sobie
kakao, wyjscie z psem na spacer i po powrocie
zajecie sie studiowaniem zaawansowanych tech-
nik origami. Nic to jednak, gdyz potem czekaja
nas dobre trzy minuty grania na jednym etapie
i kolejne pie¢ do siedmiu czekania na nastepny
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przeciwko temu, gdyby miato to chociaz jakies
uzasadnienie. Ale nie! Gra wyglada mocno sred-
nio i ratuje ja jedynie to, ze wigkszosS¢ scenerii
jest ciemna i skgpana w mroku. Inaczej watpie,
zeby ktokolwiek zmuszat si¢ do ogladania takich

,-atrakcji”. The Suffering bije pod tym wzgledem
(atakze pod kazdym innym) Bloodline na gtowe.
Ba, o$miele si¢ stwierdzi¢ nawet, ze jesli kto$ ma
ochote ,,poba¢” sie¢ w dobrym stylu i ciekawej
atmosferze powinien siggnagé po starusienkie

juz Nosferatu. I klimat lepszy i grafika

tadniejsza, a co najwazniejsze par¢ groszy

/n

zostanie nam w kieszeni.

Przezorny zawsze... ostrzezony?

Kolejnym ewenementem na skalg swia-
towa jest dZzwigk. Nie zeby byl wybitny,
czy wybitnie ,,nie wybitny”. Jest w sumie
catkiem niezly, jesli chodzi o muzyke i to
gléwnie on buduje klimat grozy, ktéry
czujemy przez pierwsze 5 minut grania,
do czasu spotkania pierwszego potwora,
po czym stwierdzamy, ze tak naprawde
to nie ma si¢ tu czego bac Wszyscy fani

czej niezamierzone, ale jednak
zblizajacym si¢ zagroz
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Ot6z, gdy mamy zosta¢ zaatakowani na dobre
kilka/kilkanascie sekund przed tym muzyka staje
si¢ glosniejsza i ,,groZniejsza”, co chyba miato
wywolywaé przerazenie. Niestety tak nie jest,
a wzmagajaca si¢ muzyka jest wrecz doskona-
lym sygnalem, aby stanag¢ w miejscu i czekad

ik
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na nadejscie potwora. Jednym stowem, akcja
z dZwigkiem nie zgrywajg si¢ zbytnio.

Powrét do przeszlosci

Migdzy innymi dzigki takim grom, jak Bloodli-
3 czuje si¢ jak gdybym nie
wkroczyt jeszcze na
dobre w XXI wiek.
Jesli macie ochote
na dobrg i zarazem
straszng gre, radze
poczekaé na FEAR,
a gdy czas do jego
premiery si¢
diuzy,  proponuj¢
odswiezy¢ sobie
chociazby The Suf-
fering, czy tez Nos-
feratu. A od Bloodli-
ne, o ile tylko nie
chececie wylagdowaé

ne, czy Ford Racing

nam

w domu wariatow,
radze trzymacé sig¢
zdecydowanie

oz daleka.
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ucent: Zima Software
ystrybutor PL: SoftPlanet s.c.

Wymagania: P 900 Mhz, 256 MB RAM, 1,3 GB
HDD, Grafika z OpenGL 1,2

Plusy:
+ ciekawy pomyst

Minusy:

- marne wykonanie

- niewielkie (bardzo) etapy
- absurdalny czas tadowania
- toporne sterowanie

- niestety nie straszy

PS. Jesli ktos jest niepoprawnym optymistg i na
cmentarzu zamiast krzyzy widzi same plusy, to §§ ¥
do oceny moze doda¢ sobie jakies p6t punkcika. b"'
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ECENZJA

FIFA 06

Tomasz Y @siu” Wréoblewski

W dzisiejszych czasach recenzowanie
gry z serii FIFA to wymagajacy sporej
gimnastyki wyczyn. Absolutnie nie
chodzi mi tutaj jednak o koniecznos¢ |
éwiczenia palcéw podczas niezbednego
kontaktu z klawiaturg, czy gamepadem. :
Rzecz w tym, ze liczacych si¢ symulacji
pitki noznej przeznaczonych na kompu-
tery osobiste mamy raptem dwie — wspo-
mniany produkt Electronic Arts i azjatyckie Pro
Evolution Soccer. Co z tego wynika?

P6t krélestwa (ktérego niestety nie mam) moge
obiecaé temu, kto napisze takg recenzje gry FIFA
06, z ktérej wszyscy bedg zadowoleni. Z jednej
strony problem stanowi coraz liczniejsze grono
zwolennikow Pro Evolution Soccer, gotowe
by w kazdej chwili wyruszy¢ z kosami na fanéw
dtuzej znanej na naszym rynku, konkurencyjnej
produkcji. Grupa ta w przewazajacej mierze od-
porna jest na wszelkie argumenty — PES zawsze
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i wszedzie bedzie dla nich niedoscignionym
wzorem dla ,,Elektronikow”.

Istnieje jednak réwniez drugi punkt widzenia
— tzw. orientacja konserwatywna. To jeszcze
liczniejsze rzesze graczy, ktérzy majg kilkuletnie
doswiadczenie z FIFA i nie chcg przerzucaé si¢
na azjatyckie spojrzenie na pitke kopang. Tym
bardziej, ze czego by o tytule z EA Sports nie
pisa¢, ewoluuje on z roku na rok. Pytanie, czy
zmiany S3 wystarczajace, by gra nadal zastu-
giwala na miano bardzo dobrej. To wiasnie
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w swej recenzji sprobuje ustali¢, unikajac
w czasie pisania poréwnan do PES. Bo przeciez,
co stoi na przeszkodzie, abySmy mieli na rynku
dwie réwnie dobre gry pitkarskie?

Co my tu mamy?

~Menu, gdzie jest menu?”’ — to pierwsza mysl,
jaka zaswitala w mojej glowie po uruchomieniu
nowej FIFY. Styszalem nieco o rozbudowanym
trybie kariery, ale absolutnie nie spodziewatem
si¢, ze od razu przyjdzie mi graé... Na szcze-
Scie rozegratem tylko jedno spotkanie — tworcy
postanowili nam zafundowaé niespodzianke.
W czym rzecz? Jesli nie wezytamy si¢ w napis
na ekranie, przyjdzie nam rozegra¢ mecz wy-
branego zespolu z jedenastka klasyczna (m.in.
z panem Bonkiem w sktadzie).

Gdy pojedynek dobiegt konca (
— dawno nie mialem do czynieni
filem wreszcie do mOJego

ol ol
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ulegly wigkszym modyfikacjom, ale co tu mozna
jeszcze zmieni¢? Jak si¢ p6Zniej okazalo, tryb
kariery rézni si¢ od tego, z czym mieliSmy do
czynienia wezesniej. Za zupetng nowinke nalezy
natomiast uznaé tryb multiplayer FIFA Impreza,
pozwalajacy rozegraé naprawde ciekawe potycz-
ki przez sie¢

,Cho¢ to dopiero poczatek sezonu, trener po
pierwszych spotkaniach jest w tarapatach.”

L}

Przyznam, ze tryb kariery pozytywnie mnie
zaskoczyt. Gdy juz wpisalem swoje dane (imig,
nazwisko i dat¢ urodzenia), wybralem ulubiong
jedenastke 1 przyszto mi zdecydowaé si¢ na
sponsora, ktéry bedzie mnie wspieral. Z patrio-
tycznych pobudek znalaztem firm¢ znajoma,
czyli Cinema City (sojusznika naszego serwisu)
i bez zbg¢dnej analizy warunkéw umowy, sygno-
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"I-.:.E walem ja swoim nazwiskiem, obiecujac np. zdo-
Sl bycie mistrzostwa IDEA Ekstraklasy (tak, nazwa
jest juz nieaktualna).

A
%8 Posiadane pienigdze przeznaczylem na zwicksze-
%0l nie umiejetnosci szkoleniowych moich treneréw,
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poszukiwaczy talentéw i menadzera zajmujacego
si¢ stadionem. Dziatanie to ma konkretny wptyw
na zabaw¢ — wraz z umiejgtnosciami trener6w
rosng umiejetnosci zawodnikow, lepszy skaut
znajdzie bardziej interesujacych zawodnikéw,
a bardziej doswiadczony czlowiek od stadionu
zwiekszy wplywy za bilety itd.

Gwizdek. Pilka w grze.

O sile lub klgsce takiej gry jak FIFA decyduje
sama rozgrywka. A ta w wersji 06 stoi na bardzo
wysokim poziomie! Kwestia mechaniki gry to
rzecz bardzo dyskusyjna i wiasnie ona najbar-
dziej dzieli fanéw tytutu z Electronic Arts od
wielbicieli dziecka Konami.

Mecz w FIFA 06 to sprawa mocno zmodyfikowa-
na, w stosunku do poprzednich czgsci. Pierwsza
sprawa, czyli esencja futbolu, jaka jest strzelanie
goli. Jestem pewien, ze wiecie, jakg przyjemnosé
sprawia strzelanie tadnych bramek. Do tej pory
w serii FIFA bramki padaty dos¢ schematycznie.
Problem polegat na tym, ze byly pewne sytuacje,
w ktérych gol pas¢ musiat, albo nie mégt. Cze-
sto wiazato si¢ to z identycznie wygladajacymi
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interwencjami bramkarzy. Teraz zjawisko to juz
praktycznie nie wystepuje. Identyczny strzat nie-
raz wpada do siatki, innym razem dzielny stroz
bramki czyni swg powinnos¢ bezblednie. Wielka
frajd¢ sprawiajg bramki strzelane glowa, pitki
wpadajace do bramki po odbiciach bramkarzy,
czy nawet te, ktére laduja w siatce za sprawa
kolana ktéregos z obroficow!
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Sam styl prowadzenia gry takze przeszedl ewo-
lucje. Poprzednie czgsci dawaty co prawda moz
liwos¢ rozgrywki w stylu pozycyjn {
to dos¢ nieporeczne i sprawialo marne wra;
Obecnie, dzieki mozliwosci zmian
,w locie”, FIFA nabiera

m. ale b
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teraz atrakcyjniejszy, a pojedynki z obroricami
ciekawsze. Obroficami, ktorzy nie wahajg si¢
sfaulowacd, gdy jest to konieczne, a zagrozone
jest nawet czerwong kartka.

O mozliwosciach i stylach rozgrywania pitki
na boisku mozna pisaé¢ sporo. Ja przekonatem
f] si¢, ze model zastosowany w FIFIE 06 mi
odpowiada. Jezeli moje stowa jednak do Was
nie trafiaja, to jest prosty sposéb, by przekonaé
si¢, czy i Wam si¢ on spodoba. Electronic Arts
udostepnia demo, ktdére daje sensowny poglad na
rozgrywke.

Szukam pracy.

; Cho¢ twércy reklamuja tryb kariery jako pigt-
: nastoletni, nie dane mi bylo tego doswiadczyc.
Wiodarze klubu po kilkunastu tygodniach,
pomimo iz wprowadzitem ich do pétfinatu Pu-
charu Polski, a w lidze bytem na trzecim miejscu
—zwolnili mnie... I to bez stowa ostrzezenia. Nic
nie moglem zrobi¢, gdy po jednym przegranym
meczu ujrzalem informacje z prasy — ,,Tomasz
Wréblewski zwolniony!”. I tak skoriczyto sig¢
moje ,,rumakowanie”. Wczesniej mialem jednak
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ciekawe sygnaty, dostarczane przez media i do-
cierajace z szatni. Dowiedzialem si¢ na przyktad,
ze atmosfera w zespole ulegta pogorszeniu, gdy
jeden z moich graczy dostat kontrakt reklamowy.
Pochwalono mnie réwniez, gdy media doniosty,
iz widziano menadzera w poblizu pokoju se-
dziow — kierownictwo uznalo, ze to bardzo
tadnie, iz ryzykuje swojg renomg dla dobra
druzyny. Otrzymalem jednak szans¢ kontynu-
owania kariery w catej masie r6znych zespotéw,
nie byly to jednak ekipy odgrywajace w swoich
ligach wazne role.

Jak to wyglada na nowym poletku?

Electronic Arts przyzwyczailo nas, ze najwigk-
szy postep co roku nastgpuje w materii grafiki
i animacji. Nie spodziewajcie si¢ tym razem
niespodzianki. Nie ma co si¢ oszukiwaé — gra
wyglada Swietnie. Ruchy piltkarzy sa realistycz-
ne, Swietnie uwijaja si¢ na swoich pozycjach
bramkarze, zielona trawka dziala uspokajajaco,
publika faluje w dopingu. Jest jednak problem,
problem duzy, bo dotyczacy zblizen. Przy najaz-
dach kamery doskonale widaé, ze do Dooma 3
z takimi twarzami zaden z naszych futbolistow

'T-rj R

-"'.i""r

by nie trafil. Por6wnanie, ze wzgledu na jakze
rézne gatunki, kiepskie ale oddajace mdj zawod.
Nie lepiej jest z kibicami. Bardzo fajnie wyma
chuja oni r¢koma, nie przeszkadza nawet, ze
robig to zawsze identycznie... Sposéb ich przed-
stawienia jest jednak bardzo staby — ,,pikseloza”

i ,,plaskos¢” to najwigeksze zarzuty. Wydaje mi
si¢ réwniez, ze okrzyki publiki bywaly
w poprzednich czesciach ... :

A
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»Dziekuje ci, Wlodku, za cenne uwagi.
Polski odzial Electronic Arts post
w nowym sezonie zafundow

naprawde wielka. Miel

z ttumaczeniem interfejsu gry,
nalezato p6js¢ krok dalej. FIFA 06
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zostata o polski komentarz! Zatrudniono do tego
znanych, a zarazem doswiadczonych (seria
Skoki Narciarskie) w podkiadaniu gloséw do
gier komentatoréw — Dariusza Szpakowskiego
i Wlodzimierza Szaranowicza.

Jak udat si¢ ten eksperyment? Mam bardzo mie-
szane uczucia. Zaraz po odpaleniu pierwszego
meczu zrobito si¢ jakos tak przyjemnie. Wystu-
chatem nawet przedmeczowej opinii studyjnych
ekspertow, czego nigdy nie czynie, i zadowolony
rozpoczatem spotkanie. M6j poziom zadowole-
nia rést, rést i rést, az wreszcie mnie przerdst. ..
Komentarz jest zrealizowany naprawde popraw-
nie. Kwestii jest sporo, na ogét celnie dawko-
wane sg emocje. Z czasem jednak znamy je juz
na pamig¢, a potknigcia zaczynaja denerwowac.
Niemniej jednak uznaj¢ komentarz za duzy plus
gry. Staram si¢ po prostu pamigtac o tym, ze pa-
nowie Szpakowski 1 Szaranowicz gtupoty potra-
fig wygadywaé réwniez w telewizji, podobniez
tam zdarzaja im si¢ powtdrzenia i nudzenie. Cze-
go by nie méwic, milej stucha si¢ nawet stabego
komentarza, ale w ojczystym jezyku. W tym
miejscu chcialbym przypomniec, ze wbrew opi-

niom niektérych oséb, FIFA 06 nie jest pierwsza
grg pitkarskg z polskim komentarzem. Stabiutka
produkcja Pitkarskie Mistrzostwa Swiata 2002:
Korea-Japonia miata komentarz Mateusza Bor-
ka. Koniec ciekawostek.

Dogrywka

Mialem okazje zagra¢ réwniez w wersje na
PlayStation 2. Réznic, poza grafika, praktycznie
nie ma. Warto podkresli¢, ze wersja PS2 jest
zlokalizowana w stopniu identycznym, co ta
z pecetéw — chwata za to dystrybutorowi. Wer-
sje na pozostate konsole sg dostepne, lecz tylko
w oryginalnej wersji jezykowe;j.

W tym miejscu nalezy réwniez wspomnieé
o tym, ze FIFA 06 PC dostgpna jest tylko na
plycie DVD. Czy to stuszny krok? Ocerncie
sami. Zdecydowanie niestuszna jest jednak cena
— blisko 160 ztotych to przesada, jak dobra gra
by nie byta.

Gwizdek koncowy
A teraz najgorsze, czyli czas podsumowan.

Zgodnie z tym, co pisalem na poczatku, ocena

nie ma znaczenia. Czego nie postawie¢ — bedzie
Zle. Dlugo myslalem, czy FIFA 06 zastuguje
na ,dziewiatke”. Koniec koricéw wystawiam
jej moim zdaniem absolutnie zastuzone 8,5. Na
note najwigkszy wplyw ma przyjemnos¢ ptynaca
z gry. Polecam.
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nt: Electronic Arts
ydawca: Electronic Arts
Dystrybutor: Electronic Arts Polska

Wymagania: Procesor 1,3 GHz, 256 MB RAM,
karta grafiki 32MB

Plusy:

+ tryb kariery

+ Szpakowski i Szaranowicz

+ naturalniejsza rozgrywka

+ mniejsza schematycznos¢ akgji

+ grafika (przede wszystkim animacje)

oy ]

Minusy:

- wizualizacja publicznosci i pitkarzy
- dretwi kibice

-cena
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JETS’N’GUNS

Piotr,,Coswort” Porucznik

Wydawaé by sie moglo, ze w dzisiejszych
czasach praktycznie nic, co nie wymaga do
odpalenia przynajmniej giga RAMu, trzy i pét
gigowego procka i najnowszej 256-bitowej gra-
fiki nie ma w ogdle racji bytu, a co dopiero gra
w starym dobrym 2D! Tym bardziej spotkanie
z ,Jets’N’Guns” okazalo si¢ niematym, za to
piekielnie mitym, zaskoczeniem.

Zwazajac na mdj pode-
szty juz wiek (20 lat),
mozna okresli¢ mnie i mi
podobnych mianem poko-
lenia, ktére wychowalo si¢
praktycznie rzecz biorac
tylko i wylacznie na grafice
tréjwymiarowej, a 2D zna
jedynie z ,,Baldur’s Gate’a”
i innych tego typu gier.
By¢ moze wiasnie dlatego

smiczng, dwuwymiarowg strzelaning okazato si¢
niezwykle emocjonujacycm przezyciem natado-
wanym adrenaling i tonami grywalnosci.

Simply Kkiller
Zabawa jest bardzo prosta i opiera si¢ na sta-
rych, dobrze wszystkim choéby ze styszenia
znanych regutach. Stad jako samotny fighter
w naszym kosmicznym mysliwcu przemierzamy
planety i galaktyki, walczac z hordami wrogich
jednostek i prac caty czas naprzéd. Jak za starych
dobrych czaséw, gra sprowadza si¢ do tego, ze
7 ekran przesu-
wa si¢ ciagle
W prawo, a
my nie chcac
tanio  skory
sprzedad
prazymy do
wszystkiego,
co si¢ rusza
(do tego co
si¢ nie rusza
zreszty  tez).

spotkanie z klasyczng, ko-

W grze napo-

tkamy ok. 200 r6znych jednostek wroga, dzigki
czemu na nud¢ i monotoni¢ z pewnoscig narzekaé
nie bedziemy. W sumie trudno méwi¢ o nudzie
w grze, w ktérej nie raz i nie dwa na ekranie znaj-
duje si¢ kilkadziesigt réwnoczesnie atakujacych
nasz statek jednostek wroga, nacierajacych na nas
z nieublagang systematycznoscig. Ekran az
pstrzy si¢ od fajerwerkéw wywotanych wszel-
kiej masci eksplozjami, sladami pozostawianymi
przez nasze pociski, rakiety wrogéw, ich szczat-
ki lub katapultujagcych si¢ pilotéw... Krétko
mowiac, dzieje sie wiele - do tego stopnia, ze
czasem po prostu ci¢zko stwierdzié, czy w tym!
gaszczu wybuchéw i eksplozji nasz statek jesz-
cze leci i prowadzi zazarty ostrzal, czy tez polegt
juz na polu chwaty.

Prosto... =
To, ze gra jest prosta jak konstrukcja cepa
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LORD CHALS

niezwykle trudno jest zabija¢ i tym samym nie
zosta¢ zabitym. Skoro juz o zabijaniu mowa,
to liczba smiercionosnych narzedzi zagtady
i réznych ich wariacji zadowoli nawet najwy-
bredniejszych. Samych rodzajéw broni mamy
50 57 (1), przy czym kazdy mozemy rozbudowac
-1 o kilka pozioméw. Do swego pojazdu moze-
my dodaé nowe systemy chiodzace, wzmocnié

wl pancerz, dorzuci¢ tarcze, wykupi¢ licencje
wf towcy gléw, czy tez w koficu przemalowaé
%l nasze latadetko. Samych mozliwosci ustawien
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1 zestawien rdéznych broni jest
naprawde kazdy
z pewnoscig znajdzie cos dla
siebie.

multum i

... nie znaczy latwo

Do przelecenia (statkiem oczy-
wiscie) mamy cate 21 leveli,
umiejscowionych w najprzerdz-
niejszych sceneriach: od prze-
strzeni kosmicznej zaczynajac,
bazy wojskowe, geste
dzungle i lodowate oceany, na

przez
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koncertach rockowych i wielkich

bossach koriczac. Latwo nie jest, tym bardziej
ze dziesigtki wrogéw w potgczeniu z niezwy-
kle waskimi przesmykami stanowig mieszanke
iScie Smiertelng w skutkach, a savepointéw jak
na lekarstwo (na ptasig grype rzecz jasna). Brak
save’a w dowolnym momencie daje si¢ mocno
we znaki, szczeg6lnie na poczatku, a mimo to
powtarzanie w kétko danego fragmentu planszy
czy tez walki z jakims bossem wcale tak ucigzli-
we nie jest. Jest tak przede wszystkim dlatego, ze
gra jest niezwykle przyjemna i nawet niewielkie
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niepowodzenia nie s3 w stanie zepsuc¢ zabawy.
Gra okraszona zostala szczypta genialnego hu-
moru, ktéry przejawia si¢ w najprzerézniejszy
sposob. Wystarczy zreszta spojrze¢ na same
nazwy wystepujace w grze: macierzysty statek
to USS Impotence, dowddca nosi imi¢ Trouble-
man, a porwany naukowiec to von Hamb
Do tego dochodza niczego nieswiadome kri
pasace sie na pastwiskach, a takze setki, o ile ni¢
tysigce Smiesznych matych zielonych ludzik
biegajqcych tu i 6wdzie,
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spadochronach. Krzywdy raczej wielkiej nam Co prawda za dwuwymiarowa oprawa wszyscy
nie zrobig, a przy tym sa bardzo mitym dodat- przepadaé nie musza, jednak przed dZwigkiem -
kiem do samej gry. padnijcie na kolana, niewierni! Sciezke dzwigko-
Hardcorowe brzmienie wa stanowi godzina muzyki metalowego zespotu

Machinae Supremacy, o ktérej mato powiedziec,

et AR ALY,

Pomimo tego, ze wykorzystywane sa jedynie ze brzmi naprawde swietnie - po prostu nie po-
dwa wymiary, gra naprawde moze si¢ podoba¢. trafi¢ wyobrazi¢ sobie innej sciezki dZwigkowe;j
,Jets’N’Guns” atakuje nas niezwykla feerig tak oddajacej charakter gry i pasujacej do catosci.

K

barw, fantastycznie dopracowanymi mapami Chociaz jakims zagorzatym fanem metalu nie je-

i T, =

o

i pierwszorzednymi eksplozjami. Na efekty stemizespdt réwnie dobrze mégtby nazywac si¢

nt: Rake in Grass
pokroju pylu gwiezdnego lub dymu takze Waniai Stania, to wcale nie zmienitoby faktu, ze BBCa: Rake in Grass

ystrybutor PL: CD - Action
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w zadnym badZ razie narzeka¢ nie mozemy. audio jest po prostu powalajace. |
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LEMONY SNICKET:
SERIA NIEFORTUNNYCH ZDARZEN
Adrian ,Maxavelli” Matyasik

Ladowanie w Normandii to pod wzgledem
uzytych srodkéw najwigkszy w historii desant
wojsk podczas drugiej wojny Swiatowej, ma-
i jacy na celu otwarcie tzw. drugiego frontu w
zachodniej Europie. Operacja, ktéra rozpoczeta
si¢ 6 czerwca 1944, miala stanowi¢ poczatek
korica III Rzeszy. Akcja otrzymata kryptonim
,Overlord”, zas dzien jej rozpoczecia przyjeto
si¢ okresla¢ mianem D-Day. Z kolei jej morska
czes¢ otrzymata kod ,,Neptun”. Desant powietrz-
ny amerykanskiej 101 Dywizji Powietrzno-De-
santowej otrzymatl nazwe ,,Chicago”, a zrzut 82

P N
Dywizji Powietrzno-Desantowej okreslono jako
operacja ,,Detroit”. Cigzej uzbrojone oddziaty
tej dywizji dotarty do Normandii w szybow-
cach w ramach akcji ,,Elmira”. Zrzut brytyjskiej
6. Dywizji Powietrzno-Desantowej otrzymat
kryptonim ,,Tonga”. Opisywane Lemony Snic-
ket: Seria Niefortunnych Zdarzeri nie ma z tym
nic wspolnego.

Bo niby jak mial wyglada¢ wstep do recenzji
gry, jakich na rynku kazdego roku jest zatrzgsie-
nie — zrobiona ze wzgledu na aktualng premiere
kinowg i nastawiona na latwy zysk. Bylo ich
mnéstwo i niektére byly catkiem nienajgorsze
(vide nie tak dawno recenzowany przeze mnie
Punisher), jednak tutaj niestety najlepiej nie jest.

Ksigzka autorstwa Lemony’ego Snicketa opo-
wiada o losach trzech sierot, ktérych prawnym
opiekunem po S$mierci ich rodzicéw zostaje
okrutny hrabia Olaf — z zawodu aktor. Zamyst
autorski jest tu podobny, jak w wypadku znane-
go na calym Swiecie dzieta J.K Rowling — jest to
bajka dla nieco starszych dzieci (ale nie przesa-
dzajmy, 12 lat to gérna granica). Autorzy kom-

i B L

puterowej wersji widocznie réwniez dostrzegli
analogie w grupie odbiorcéw obu pozycji, jako
ze gra powstata na tym samym silniku, co ,,cy-
frowa adaptacja” Harry’ego Pottera. Niestety,
engine jest juz nieco przestarzaly, co graficznie
mocno daje si¢ nam we znaki. Kanciaste twarze,
rozmyte tekstury i mato doktadny model ruchu
to wszystko dyskwalifikuje gre jako pewny hit.
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Czy zatem mocng pozycj¢ na rynku ma zapewanil
tej produkcji filmowa linia fabularna, jaka suge
ruje nam tytut? Absolutnie nie! Fabuta jest ,,]
no” powigzana z filmem. Mozn
raczej jako uzupelnienie rozryv
z kinowej projekcji. Gra sprowadza Si¢
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mieszczania si¢ jednym z trdjki rodzenstwa (na
moment zmiany gracz nie ma wpltywu) z miejsca

na miejsce, klikaniu w obiekty przeznaczone do

tego celu i zbieraniu bonuséw w postaci literek.
214 Stowem - liniowo do bdlu.
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Sytuacj¢ moglyby ratowaé zagadki, gdyby nie

Ay

ich poziom (np. jedna z nich sprowadza si¢ do
ulozenia z 4 liter imienia giéwnego czarnego
charakteru, tytutowanego hrabig). To wszystko
powoduje, ze naprawde wytrawny g
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dzie Lemony Snicket w jedno popotudnie, a to
z kolei poddaje w watpliwos¢ sens wydawania
na nig ciezko zarobionych zlotéwek.

Strona muzyczna nie razi tak bardzo jak grafika,
ale czego innego mozna si¢ bylo spodzie-
wac? Jest to Sciezka dZwigkowa z holly-
woodzkiej produkcji za grube miliony
zielonych, wigc nie moze to by¢ skoczna
muzyczka zagrana przez lokalny zespot
piesni i tarica z Pcimia Dolnego (do czy-
telnikéw mieszkajacych w Pcimiu — bron
Boze Was nie obrazam!).

Na koniec zostawilem lokalizacj¢ gry.
Bogu dzigki, zostala wykonana ona
w sposéb kinowy (oryginalne glosy
+ napisy). Bogu dzigki, bo film razit
SwWoja ,,gumisiowatoscig” (aktor znany
z kreskéwek usituje nasladowaé aktorski
talent Jima Carrey’a — zgroza!). No tak... Ja

jestem z tego powodu bardzo kontent, jednak co

powiedza nie najszybciej czytajace siedmioletnie
dzieciaki, do ktdrych, jak odnosz¢ wrazenie, ta
gra jest skierowana?
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Podsumowujac — gra na Srednim poziomie
z perspektywy redaktora tematycznego, totez
ocena jest jaka jest — widocznie jestem juz za
stary na tego typu tytuty. Jezeli z kolei masz 7-10
lat, mozesz spokojnie ocen¢ konicowa zawyzyé
o okoto dwa oczka!

Wymagania: Pentium Ill 600MHz, 128MB RAM,
karta grafiki 32MB, 798 MB HDD

| Plusy:

+ Dobra na stres
+ Niewymagajaca
+ Muzyka

+ Lokalizacja

Minusy:

- Za krotka

- Zbyt trywialna

- Grafika niczym nie zachwyca
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187: RIDE OR DIE

Artur ,,Meridian” Zmuda

187: Ride or Die mozna przedstawi¢ jako
Scigatke laczaca w sobie kilka patentéw z
réznych gier m.in.: Mario Kart, Twisted Metal
czy Grand Theft Auto, wszystko to zmiksowa-
ne razem, tworzy wlasnie ten nietuzinkowy
tytul. Mozna by pomysleé, ze zapozyczenie
wigkszosci idei z tych trzech wspaniatych po-
zycji musi zaowocowaé naprawde dobrg gra,
niestety, tytul ten od tego miana dzieli spora
przepasé.

Wspomnialem juz, ze 187: Ride or Die ma
w sobie odrobing Mario Kart. Wtasnie takie
uczucie najdzie Ci¢, gdy po raz pierwszy
uruchomisz gre i wybierzesz jakas trase. Sci-
gasz si¢ wokot wyznaczonych tras, po drodze
zbierajgc bron, apteczki i inne power-up’y,
ktére pozwalaja na pokonanie rywali. Brzmi
znajomo, nieprawdaz? Zamiast kartow, mamy
samochody, zamiast tras takich jak Zamek
Bowsera, mamy betonowa dzungle, i wreszcie

zamiast teamowej zabawy postaciami z Mario,
mamy seksowng panig kierowce odpowie-
dzialng za prowadzenie samochodu i bandyte
zajmujacego si¢ eliminowaniem innych.

Wyzej opisany typ gry to ,,whip race” (czyli
standardowy wyscig po z géry okreslonej tra-
sie). Oprocz tego gra ser-
wuje Nam dwa inne tryby

,,deathmatch” oraz
,mine field”. Death-
match polega doktadnie
na tym samym co ten
z Twisted Metal, gdzie
celem bylo zupeine
zniszczenie wszystkich
oponentow. Jednakze tu,
do wgladu oddane zosta-
ja dwa liczniki zdrowia.
Pierwszy dotyczy Nasze-
go gangstera. Kiedy jego
pasek spadnie do zera,
na jego miejsce wejdzie
drugi  odpowiedzialny
Za opancerzenie wozu.

Gdy oba z nich zostang opréznione, nasz team
przegrywa. By temu zapobiec, musimy zbieraé
apteczki porozrzucane po miejscowkach, miej-
my jednak na uwadze, ze, aby przywr6ci¢ pan-
cerz samochodu, bedziemy musieli najpierw
catkowicie uzupetnic licznik zdrowia Naszego
Hommie.
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Tryb ,Mine field” to zmodyfikowany ,,whip
race”, jedyne co rézni te dwa typy to fakt, ze
w tym drugim wszystkie bronie na planszach
zostajg zamienione na miny. Sprawia to, ze trasy
sg jeszcze trudniejsze do pokonania i chociaz
po zrzuceniu min s3 one podswietlone na czer-
wono to i tak czasami bardzo cigzko je omingé.
Przyzna¢ muszg jednak, ze w 187, najwigksza
satysfakcje sprawia motyw kiedy po wyrzuceniu
miny, zostaje ona tyknigta przez jakiegos pacjen-
ta prébujacego nas wyprzedzic.

Zaglebiajac si¢ w tryb zwany ,story mode”
znajdujemy jeszcze jeden typ wyscigu, zwany
,elimination”, w ktérym ostatnia druzyna przy
kazdym okrgzeniu zostaje wyeliminowana
z zabawy, gameplay jednak nie rézni si¢ od tego
z trzech wyzej opisywanych.

Najlepsza czescig tej gry jest jednak multi-
player. Niewazne, online czy offline, akcja w
tym trybie zapewnia niezla zabawe. Ci, ktérzy
jeszcze nie podlaczyli swojej PS2 do netu,
beda musieli skorzysta¢ z opcji Offline, gdzie
wraz z kolega przy telewizorze mozna spré-
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bowa¢ swoich sil przeciwko
sobie lub poprzez wspéiprace
Jesli tylko split
screen jest dla Ciebie kosz-
marem sen

w teamie.

spedzajacym
z oczu, to tutaj czeka Ci¢ nie-
spodzianka, bowiem gra obstu-
guje system zlinkowania konsol
(2-4 graczy). Dzialajac w te-
amie, jeden z graczy zajmie
sie¢ prowadzeniem wozu, drugi
natomiast obejmie role kano-
niera. Bardzo przyjemng cechg
jest to, ze gangster z bronig
posiada mozliwos¢  ostrzeli-
wania jednostek we wszystkich kierunkach
(nie jak w singlu, gdzie mozna bylo strzela¢ w
przéd lub w tyl). Nasz wspaniaty bandzior kon-
troluje réwniez pojemniki z ciecza zwana N20O-
,(powodujaca gwalttowne przyspieszenie), co wg
mnie jest bez sensu. Moze producent chciat po
prostu kontrolujacym poczynaniami ,,wojowni-
kéw” przysporzy¢ wiecej frajdy. (Aczkolwiek
powiem Wam, ze strzelanie do innych jest wy-
starczajaca zabawa jakiej potrzebuje ta postac).
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Szczgsliwi posiadacze Network Adapter6w na:
tomiast mogg dodatkowo rozkoszowac si¢ opcja
Online, ktéra w gruncie rzeczy od swojego offli
neowego odpowiednika rézni si¢ tylko b
split-screenu. Niemniej jednak zauwazyc
réwniez fakt, ze posta¢ odpowi
stuge cigzkiego sprzetu nie ma tu
swobodnego spojrzenia w tyl, co |
strasznym przeoczeniem, zZwaz

w tym trybie kiero

edzialna z:

a i gangster oddz
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od siebie czgsto kilkunastoma milami. Odnosnie
oprawy dzZwigkowej, to soundtrack do tej gry
dostarczony zostat przez rapera Guerilla Black,
ktéry takze uzyczyt swojego cennego glosu
jednemu z szeféw mafijnej Rodzinki - Dupree.
Sciezka dzwigkowa jest dosy¢ dobra, w gruncie
rzeczy fani czarnoskérego Mc lub ogdlnie poje-
tego hip-hopu bedg mieli na co nadstawiaé ucha
1 uruchamia¢ gre nawet jedynie po to, by postu-
cha¢ kilku kawatkow.

Ogolnie rzecz bioragc gra dostarcza Nam rozryw-

swoimi szarymi budynkami i §wiatlem razacym
promieniami w jednym czy dwéch miejscach (to
stanowczo za malo).

giem, pokazuje smazacych si¢ w plomieniach
kierowcéw a my beztrosko, zamiast wiasnie
kogos wyprzedza¢ - wjezdzamy w sSciang. To
catkowicie wybija z wyScigu 1 jest totalnie nie-
potrzebnym dodatkiem. Sadze, ze wiadomosé
oznajmujaca, iz wlasnie zniszczyliSmy jakiegos
przeciwnika bylaby bardziej efektywna i jak naj-
bardziej na miejscu.

Granie non-stop w te same 3 tryby, ktérych tra-
sy osadzone sg w 5 jakze podobnych do siebie
miejscOwkach z czasem robi si¢ nudne, do tego

=
[ XY

niestety jedyna szansg i zarazem warunkiem
odblokowania nowych samochodéw i gansterow
jest tryb Story, ktéry to wraz z rozwojem gry do-
rzuca nam bonusy. Na nasze nieszczescie fabuta

L

ki, ale tak naprawde tylko przez chwile, gdyz na
kazdym kroku znaleZé mozna punkty, ktére po-
ciagaja ten tytul w dét. Po pierwsze ,,rozmaite”
tryby i trasy (ironia). Jak wczesniej nadmienitem
jest ich ,,az” 3 rodzaje - whip race, deathmatch
oraz mine field - i generalnie to wszystko co
dostajemy. Co prawda jest kilka misji typu ,,nie
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gry jest nadzwyczajnie okropna, gorsze od tej sg
tylko jej straszny scenariusz i prézniacki voice

Nastepnym minusem sg draznigce (na dluzsza
mete), pojawiajace si¢ przy kazdym wysadzeniu
fury przeciwnika cut-scenki. Podczas trwania ta-

#Fro

acting.
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kowej na ekranie wlacza si¢ efekt slow-motion,
ktéry w zwolnionym czasie ukazuje wybuchaja-
cy samochéd. Wszystko byloby pigknie-tadnie
gdyby nie fakt, iz podczas pojawienia si¢ tegoz
przerywnika nasz samochdd wcigz si¢ porusza,
gra zamiast pomdc zmagajacemu si¢ z Wysci-

daj si¢ ztapaé¢ policji”, ktére na celu maja wy-
rwaé nas z tej monotonii, ale jest ich za mato, by
mogly dodacé catosci wiasciwego smaku. Zreszta
trasy w tym trybie sg nudne i wcale nie wywotaja
wypiekéw zachwytu na naszych twarzach. Co ja

o

< ﬁ;‘; !"-'-.

TN

mowie, wiekszos¢ z nich wyglada tak samo, ze
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zwie si¢ Buck (glos Larenza Tate) i od poczatku
gry zadaniem jego staje si¢ ,.Sianie spusto-
szenia” w szeregach wroga. Nasz wspanialy
bohater, jak przystalo na prawdziwego baun-
sujgcego po blokowiskach Niggasa, wypelnia
SWOje przeznaczenie poprzez... Ssciganie si¢
i ostrzeliwanie wrogich ,.koni mechanicznych”.
Nic nie jest w stanie uratowac tej stabej fabuty,
a zly i niedopracowany scenariusz zaprzepasz-
cza dodatkowo jakiekolwiek szansie na miano
dobrej gry.

Autorzy owego scenariusza zadbali by, na sit¢
sprawial wrazenie, ze jest ,,cool”. Wielokrotne
uzywanie takich zwrotéw jak “fo’ shizzle” (,,na
pewno”), “bust a cap in his ass” (wsadZ mu pi-
stolet w doope), czy wyrazow pokroju “gangsta”
(gangster) lub ,,whip” (odjechany, drogi samo-
ch6d) mialo
wprowadzié
klimat,
a brzmi raczej
glupioniz, jak
zamierzali au-
torzy, mesko

1 twardo. Dzieki temu zabiegowi scenariusz jest
cholernie zabawny. Zdarza si¢ réwniez, ze txt
nie odpowiada temu co ktdras z postaci w danej
chwili wypowiada. Sumujac wszystkie te biedy
mozna dojs$¢ do wniosku, ze scenariusz ten napi-
sany zostal przez grup¢ m¢zczyzn w garniturach
i w podesztym wieku, ktérzy prébujg znalezé
w sobie ztowrogiego bandyte.

Kotem ratunkowym dla Story Mode’u jest fakt,
ze mozna go ukonczyé we dwdjke (na co pozwa-
la opcja cooperative mode), wraz z przyjacielem,
dziewczyng lub psem (teraz zamiast smiac si¢
samemu bedziesz mogl ze znajomym. :-))

187: Ride or Die jest produkcja raczej niskich
lotéw (sprawia wrazenie, jakby byla zrobiona
tylko po to, by zarobi¢ szybka kase na kultowym
ostatnio motywie ,,gangsterki”) - mata r6znorod-
nos¢ trybéw rozgrywki, tragiczna fabula oraz
bardzo staby scenariusz - naprawd¢ zabija caly
potencjal i mozliwosci jakie ta gra moglta miec.
Single-Player jest dobry, ale na mniej wiecej go-
dzing, co prawda jest jeszcze Multiplayer, w kt6-
rym mozemy poszale¢ z zywym przeciwnikiem,

ale ten na dluzsza mete tez odpada. Mysle, ze
lepszym wyjsciem bytoby zagranie w poszcze-
gblne tytuty - Mario Kart, Twisted Metal, czy
Grand Theft Auto - z ktérych pomysty czerpie
ten tytul.

3 bis-oft Studios
dawca: Ubisoft
ystrybutor PL: CD Projekt

Plusy:

+ muzyka

+ sterowanie/model jazdy

+ miejscami totalna rozwatka
+ tryb kooperacji

. Minusy:

- mato trybéw

- tragiczna fabuta/staby scenariusz

- niedopracowany motyw zwolnienia przy znisz-
czeniu samochodu

- mafa réznorodnos¢ tras

- caly czas ta sama hostessa rozpoczynajaca
wyscig




DARKWATCH

Artur ,,Meridian” Zmuda
Radostaw,Shta$” Stasiak

Kilka tygodni temu, mdj redakcyjny kolega Me-
ridian napisat Playtest gry Darkwatch, natomiast,
w skutek réznych psikuséw losu, to mi przyszio
recenzowacd finalng wersje tego produktu. Czy
i jak wiele zmienito si¢ przez ten czas oraz jak
wplyneto to na sam wizerunek gry - tego wszyst-
kiego dowiecie si¢ z ponizszej recenzji. Tak wiec
zapraszam Ciebie - drogi czytelniku, do lektury.

Nawiqzujgc do tego samego poziomu strachu
i przerazenia co w grach pokroju Resident Evil
4, Sammy Studios postanowito stworzy¢ catkiem
nowgq produkcje, ktora okraszona zostata nazwq
Darkwatch. Podczas gry bezustannie uczestni-
czy¢ bedziemy w walce o wtasng dusze z sitami
nieumartych.

Jeszcze przed pojawieniem si¢ gléwnego menu,
czeka na nas niespodzianka. Ot6z w migdzycza-
sie, tworcy postanowili zmieni¢ swoja nazwe

i tak mozemy moéwic o niespotykanym nigdy do-
tad pomieszaniu gatunkéw ze stajni High Moon
Studio, a nie jak dotychczas Sammy Studios.
Moim zdaniem ciut na wyrost jest poréwnywa-
nie tej gry do serii Resident Evil pod wzgledem
wspomnianego powyzej klimatu. Oczywiscie w
obydwu produk-
cjach nie przy-
pomina on tego
co  ogladamy
w cukierkowa-
tych pozycjach,
jakich
na rynku, lecz

wiele

W  recenzowa-
nym Darkwatch,
nie ma on na
celu  wywoly-

—

zostat ugryziony przez Starego Lorda Vampirow,
w konsekwencji czego ten przeistoczyt go w pot-
cztowieka, pot-vampira. Nastepujgca sytuacja
zmusita Naszego bohatera do pracy dla tytutowej
Instytucji Darkwatch, ktorej gtownym celem jest
catkowite zniszczenie nacji plugawych istot, ale
nie tylko po to by uratowac
ludzkos¢, Jericho robi to
w gruncie rzeczy po to, by
uratowac samego Siebie!

Nie wiem czy zgadzacie
si¢ ze stwierdzeniem, ze
kto pierwszy ten lepszy,
jednak musicie zaakcep-
towa¢ sprawe, iz taki mix

wania wsréd

graczy uczucia strachu, jak ma to miejsce w RE.

Gidéwny bohater, Jericho Cross, cztowiek wyjety
z pod prawa, do tej pory utrzymywat si¢ z rabo-
wania pociggow na Zachodzie. Niestety, podczas

Jjego ostatniego zbdjeckiego napadu niefortunnie

si¢ na dzikim zachodzie, tak wig
ki (oczywiscie nie zabraklo a
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jednak jedynie podstawa budujaca calg otoczke
gry. Sprytnie do rozgrywki wplatano znajomych
Draculi, a wszystko opatrzono religijno-symbo-
liczng otoczka. Ogélne zarysy fabuly w poréw-
naniu do tych z Playtestu pozostaly bez zmian.
Od siebie chcialbym dodac, ze Jericho zbytnig
inteligencjg niestety nie grzeszy, a szczgscie tez
nie jest jego drugim ,.ja”.

Z pomocq innych cztonkow Instytucji, Jericho
Scigajgc podtego Lorda, oczyszcza droge przez
jakze niebezpieczne tereny. Uzywajgc swoich
nadludzkich zdolnosci i sit bohater moze zada-
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wac ogromne obraZenia, wykonywac niezwykte
popisy oraz wtadac zaawansowanymi technolo-
gicznie typami broni. Wszystko to po to, by moc
usuwac wszystko co stanie na jego sciezce. Tylko
i wytgcznie poprzez zaangazowanie i niedawno
nabyte moce jest w stanie uratowac ludzkos¢ od
wiecznego potepienia.

Pomimo tego, ze giéwnym zalozeniami Dar-
kwatcha nie jest dzialanie w zespole, lecz czysta
akcja opierajaca si¢ na strzelaniu, strzelaniu
1jeszcze wigkszym strzelaniu, czasami bedziemy
mieli przydzielonych ,,0dgérnie” sprzymierzen-
c6w, ktérzy wraz z nami stawig czota
sitom ciemnosci. Najczesciej sg to inni
agenci tytulowej instytucji, ktérzy — co
mnie zaskoczyto — nie stanowia jedynie
dodatkowych polygonéw na polu akcji,
ale sg uzyteczni. Wiele razy uratowali mi
skére, w krytycznych momentach.

Na tym jednak lista si¢ nie konczy. Od
poczatku do korica gry, towarzysza nam
dwie pongtne panie, ktérym natura nie
poskapita wdzigku. Wymawiane przez

nie komentarze sa aspektem mobilizujagcym nas
do dziatania.

Koledzy kolegami, jednak to jak dlugo pozyje-
my i ilu wampiréw odeslemy w czelusci piekiet
w gléwnej mierze zalezy od tego co przyjdzie
nam dzierzy¢ w tapach. W danym momencie
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mozemy posiada¢ tylko dwie bronie oraz
rodzaje granatéw. A jest tutaj w czym wybi rag
Sa charakterystyczne dla ko
dynamit, strzelba, szotgun, a |
styczne narzedzia jak
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granaty chemiczne. Czasami zasigdziemy za ste-

rami wozu bojowego, stacjonarnych dzialek, czy
tez wskoczymy na grzbiet naszego wierzchowca
(ktérego o zgrozo ugryZliSmy w pierwszej misji).
Element jazdy konnej przeplata si¢ z ,,pieszymi”
misjami, jednakze nalezy pamigtac, ze wigkszosé

czasu spedzamy na wlasnych no-
gach.

Na nic jednak by nam byt ten
caly sprzet, gdyby nie migso ar-
matnie, ktére dzieli si¢ zaréwno
na te wigksze i wytrwalsze oraz
stabsze, lecz szybsze. Podstawo-
wym przeciwnikiem sg biegajace
z sierpami szkielety, ktére naj-
lepiej traktowaé z kolby (kazda
bron posiada opcje takiego ataku)
oraz zombie starych rewolwe-
rowcéw, preferujacych atak z dy-
stansu. Wraz z rozwojem fabuty

Ich Al nie jest moze jakos szczegdlnie rozbudo-
wane, jednakze potrafig oni unikaé pociskow,
skakaé¢ po kondygnacjach lub kucaé — tyle im
w zupelnosci wystarcza, aby skutecznie uprzy-
krzy¢ nasz (nie)zywot.

Na oddzielny komentarz zastuguja miejscéwki.

pojawiajg si¢ latajace damy, snaj-

tonicznym. Bez wyjatku, kazde z odwiedzonych
miejsc, wpisuje si¢ na stale do naszej pamigci.
Nigdy nie zapomng doliny, po zboczach ktdrej
zbiegali w moim kierunku kamikaze, opuszczo-
nego miasta, indiafiskiej wioski lub cmentarza.

Ten FPS posiada niesamowicie odmienny
feeling, ktorego wigkszosci gier brakuje. Dla
przyktadu, idgc i w pewnym momencie zatrzymu-
Jjac sie nagle, Nasz bohater przez pewng chwile
wdryfuje” jak duch, bujajqc sig, by powoli stangc:
nieruchomo. Podczas gdy w innych tytutach do
dyspozycji oddany zostaje standardowy model
celowania, tu oprocz tego po zabiciu odpowied-
niej ilosci potworow dostajemy opcje wzbogaco-
ng motywami z Matrixa. Pozwala to Graczom,
na spowolnienie czasu (tzw. Bullet-time), co
w dalszym ciggu sprawi wolniejsze poruszanie
si¢ przeciwnikow na ekranie, a w konsekwencji

T T T

Niektore takie jak np. wi¢zienie lub laboratorium
Darkwatcha, powoduja uczucie grozy, inne
natomiast zachwycaja pod wzgledem architek-

perzy, szkielety-kamikaze czy tez blizej niezi-
dentyfikowane ,,grube potworki” biegnace na nas
z tasakiem lub atakujace dziwng breja z daleka.

nionych powyzej. Niezalezni
ko bym biegl, to upartos¢ i
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powoduje, ze ten zatrzymuje si¢ od razu w miej-
scu, bez zadnego ,,dryfowanie”. Mozliwe, iz na
dtuzsza mete twércy uznali ten dodatek za nie-
praktyczny, przez co usungli go w finalnej wersji
gry. A szkoda. Podobnie jest ze zwalnianiem
czasu. O ile po zabiciu wigkszej ilosci maszkar
widac¢ lekki blur na celowniku, tak przeciwnicy
nie probuja nawet zwolni¢. Na szczescie brak
bulle time’a zostat zrekompensowany....

Oprdcz tych specjatow Nasz Krwiopijca potrafit
bedzie przeskakiwac ogromne roznice terenu,
dzigki typowej technice vampirow, ktorq jest
Podwdjny skok. Bardzo wazny jest tzw. pasek

L] &

wsciektosci, raz napetniony i aktywowany stwo-
rzy istne ,piekto na ziemi”. Po wiqczeniu tej
opcji, zarowno ataki melee oraz te zadawane
bronig palng powodowac bedg wigksze szkody,
w rezultacie zabijajgc nawet po oddaniu poje-
dynczego strzatu (nie dotyczy bosséw). Mogtoby
sie wydawac, ze tak wiele opcji ,,ruchu’ niesie
za sobg niemoznos¢ dobrego przypisania odpo-
wiednich przyciskéw na padzie, a co za tym idzie
problemy z graniem. Otz nic podobnego! Cata
otoczka zwiqzana z poruszaniem si¢ i zadawa-
niem ciosow jest bardzo tatwa do opanowania,
a sam Darkwatch pokazuje nam jak powinnismy
sig czuc grajqc w Strzelanki typu FPS.

Wampirze zdolnosci! To istny as atutowy tej
produkcji. Po przemianie w wampira, nasz bo-
hater poza cigzacym na nim fatum uzyskat moce,
bedace dotychczas jedynie domeng wiadcow
nocy. O tym z jakich mozliwos¢ bedzie korzystat
Cross decydujemy my sami, podejmujac podczas
gry odpowiednie decyzje od ktérych zalezy czy
podazac¢ bedziemy jasng czy ciemng strong mocy.
To gracz zdecyduje np. o losie ugryzionej przez
wampira kobiety. Mozemy wyssac z niej zatrutg
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krew, lub urzadzi¢ sobie z niewiasty drugie Snia-
danie (a raczej kolacj¢). Element ten mobilizuje
nas do doglebnej eksploracji leveli, poniewaz
s3 na nich poukrywane ciala nieszczesnikéw,
o ktérych przysztosci zasadzimy. Podazajac
w kierunku swiatla bedziemy mogli zastraszy¢
przeciwnikéw, serwowaé im btyskawice, uzy-
ska¢ tymczasowg zbroje, czy tez wykanczaé
kazdego jednym strzatem. Swiat ciemnosci, ofe-
ruje z kolei ciemne odpowiedniki wymienionych!
wyzej zdolnosci. Grajac jako ,,zty” uzyskamy
tymczasowg ochrone, niesmiertelnos¢ lub moz-
liwos¢é wysysania dusz ze wszystkich pobliskic
paskudztw. Aby aktywowaé ktdérykolwiek
z wymienionych bonuséw, musimy natadowaé
specjalny pasek, zabijajac jak najwieksza ilos¢
WIogow.

Wszystko co zostalo powyzej opisane.
jest wylewa]a,cq sie wr@cz zZ produkc11 - religij
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Grafika w tej grze (szczegdlnie w nattoku tylu
produkcji) moze i nie sprawi, zZe szczeka opadnie
Ci z zachwytu, ale jest estetyczna i przyjemna
dla oka. Modele postaci sq bogate w detale, co
pozwoli Ci ujrzec kazdg jedng kos¢ w ciele szkie-
letu. Owa szczegotowosc jest jak najbardziej
udana i wcale nie chodzi tylko o to, Ze wzbogaca
doznania wizualne, ale przede wszystkim o to, ze
wspaniale wspotgra ze specyficznymi regionami
trafien, ktore pozwalajq na odcztonkowanie ja-
kiemus potworowi reki czy tez innej czesci ciata.

Poziomy sg duze i wykonane naprawde przy-
zwoicie. Kazdy level zostal stworzony bardzo
starannie i jest na czym zawiesi¢ oko. Nieste-
ty, czasami, najcze¢sciej wewnatrz budynkow,
zdarzaja si¢ brzydkie (cate czarne lub w niskiej
jakosci) tekstury. Brzydkie jest takze otoczenie
w misjach w ktérych szarzujemy na naszym ko-
niu. Widocznos¢ jest bardzo ograniczona, a teren
ptaski, pozbawiony jakichkolwiek krajobrazéw.
Zdarza si¢ takze, ze po spojrzeniu z bliska na
okreslony fragment mapy (najczesciej interak-
tywny) widaé tzw. ,pikseloze”, jednak rzadko
kiedy mamy czas sprawdzac takie detale.
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Akcja wszystkie poziomow ma miej-
sce podczas nocy, wiec wazne byto
dla producentéw, by stworzyc olbrzy-
mi, oslepiajqcy ksigzyc, spoglgdajgcy
w kazdy zakamarek. Duza czes¢
Srodowiska jest interaktywna, m.in.
nagrobki, materiaty  wybuchowe
oraz przerdzne diwignie i przetqcz-
niki, ktore otwierajg nowe lokacje.
Kazdy pistolet zbudowany jest
z chromowanego metalu,

co na-
daje broniom autentyczny, typowo
westernowy design. Wspaniatymi dodatkami
sq przepigknie Isnigce lufy oraz naboje, ktore
przy przeszywaniu powietrza zostawiajq Slady
turbulencji. Jednakze Darkwatch to nie tylko
pozytywy, bowiem jest wiele momentéw, w kto-
rych az chce si¢ odejs¢ na chwile od telewizora
m.in.: framerate (ilos¢ wyswietlanych klatek na
sekundg) spadajqcy czasami do takiego stopnia,
w ktorym prawie nie da si¢ grac.

Dzigki implementacji silnika Havok, kazdy
obiekt w grze, poczynajac od modeli przeciwni-
kéw, a na obiektach stanowiacych wystrdj plansz
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koriczac, jest podatny na nasze kule. Modele ciat
wrogéw posiadajg bardzo duza liczbg miejsc,
w ktére mozemy trafié¢, co powoduje, ze rzadko
kiedy powtarza si¢ taka sama animacja smierci.

Inne bugi to m.in. niemal brak ukazania anima

przetadowywania broni oraz dosy¢ ograniczon:
widocznosé, ktora sprawia, Ze Snaj 1
si¢ bezuzyteczna (zbyt maty zakres

Moim zdaniem karabin snaj
ile powinien, jesli chcemy sig |
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mozemy wylaczyé przeciez zoom. .
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chodzi o animacje zmiany amunicji, to tutaj rze-
czywiscie mozna bylo pokazaé wigcej. Wedtug
mnie grze brakuje bosséw — trudniejszych prze-
ciwnikéw, ktdrzy strzegliby przejscia do nastep-
nego etapu. Dwéch pod koniec gry to stanowczo
za mato. Wiekszych wad, wplywajacych w nega-
tywny sposéb na rozgrywke nie odnotowatem.

Jesli chodzi o efekty audio to mozZecie byc¢ pewni,
ze Darkwatch zagra Wam wspaniaty koncert.
Leciutki wietrzyk w tle doda dreszczyku emo-
cji, a poplakiwania nieumartych, towarzyszqce
stgpaniu po cmentarzu, spowodujq, ze Wasze

Kregostupy przeszyje niesamowity chtod. Te
i wiele innych efektow m.in. odgtosy ekwipunku
uzywanego podczas konnej gonitwy za pocig-
giem sprawiq, ze zrozumiecie, jak zachwycajqcy
moze by¢ diwiek w grach video. Decydujqc sig
na pogrywanie w samotnosci, w ciemnym poko-
Jju, mozesz byc¢ pewien koszmarnych snooof.

O, tak. Strona audio nie zostala cate szczescie
potraktowana po macoszemu i jest czego postu-
chac. Poza odglosami jakie wydaja wrogie posta-
cie, perfekcyjnie dobrana zostata muzyka. Bar-
dzo szkoda, ze dZwigki, przywolujace na mysl
. gotyckie klimaty, pojawiajg si¢ tak rzadko

i trwajg tak krétko.

Podsumowujgc, Darkwatch jest bardzo
obiecujgcq strzelankq typu FPS. Horrowe
aspekty dobrze wspotgrajq z detalami prze-
ciwnikow, ponurymi ustawieniami oraz
bogatym udiwigkowieniem co razem wy-
mieszane rodzi przeraZliwe doswiadczenia.
Darkwatch ma zadatki na hit, czy si¢ Nim
stanie? Przekonamy si¢ niebawem.

Na Darkwatchu si¢ nie zawiodtem, dostalem
doktadnie to, czego po tym tytule oczekiwa-
tem. Gra wyrwata z mojego zycia kilka tadnych
godzin, a pozostalo jeszcze jej ukorczenie na
wyzszych poziomach trudnosci oraz wspdlna
rozwatka z kumplami w trybach cooperative
oraz deatchmatch. Jesli szukacie dobrego,

a zarazem oryginalnego FPS, bierzcie ten tytut,
bo zaden inny nie zapewni wam takich wrazen
i takiej frajdy.

Producent: High Moon Studios
Wydawca: Capcom
Dystrybutor PL: CD Projekt

Plusy:

- klimat

- cooperative

- wampirze moce

Minusy:
+ epizody na koniu
+ czasami brzydkie tekstury
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HARVEST MOON : A WONDERFUL LIFE A czegéz moze brakowaé do
— SpEcIAL EpITION — szczescia  dojrzalemu  farme-
Piotr ,gnysek” Gnys rowi? Oczywiscie zony. Tych

do wyboru mamy cztery i pod-
Po prawie roku od japoriskiej premiery ukazata rywamy przez pierwszy rok
si¢ wreszcie jakas zrozumiata wersja HM:AWL  gry. Potem nastepuje ozenek
o podtytule Special Edition. Jak wszystkie inne  z panng ktdra polubita nas najbar-
i B tej serii gra jest historig rolnika, ktéry ma  dziej i nadchodzi chwila na ktérg
za zadanie przejac farme po innej osobie. Jednak  czeka kazdy mezczyzna — rodzi
ta czes¢ wprowadza wiele nowinek w poréwna- nam si¢ potomstwo, a do tego
niu do poprzednich. Gra podzielona zostala na  jest to syn lub cérka. Oczywiscie
6 rozdziatéw, ktére obejmuja kolejne lata z zycia  ich tez dosigga dorastanie i tylko

:i

i naszego farmera. Ale od poczatku. patrzeé, jak same zaczng si¢ roz-

"*: gladac za partnerami na cale zycie. nich i karmi¢. Nie karmione zwierzgta najzwy- .

"“ Na farmie ladujemy dzigki starszemu panu czajniej w Swiecie zdychaja — ale zapewniam, ze

Y imieniem Takakura, ktory byt przyjacielem ojca.  Co do samej farmy i tego co na niej si¢ dzieje  nie jest to pickny widok, i gdy juz zdarzy si¢ taki "
d Mieszka z nami na farmie i zajmuje si¢ skupem  — mozemy hodowac zwierzgta oraz rosliny. nieszezesliwy wypadek, na pewno zapamietacie :

Fp Ry -

naszych zbioréw, sprzedaje zwierzgta, nowe Kury, kaczki, owce kozy i krowy — to dos¢ duze  go na dlugo. Zwierzgta mozna trzymac zarowno
narzedzia oraz wyposazenie. Nie jest on jednak urozmaicenie w poréwnaniu do poprzednich cze-  w oborze, jak i na pastwisku, gdzie jedza sobie
jedyna osobg jaka przyjdzie nam spotkaé w grze.  $ci serii. Co wigcej — mamy az 5 gatunkéw krow!  trawe samodzielnie i nie musimy si¢ marty
W matym miasteczku zwanym Forget-me-not Tutaj wprowadzony zostal kolejny element re- o karmienie ich. A skoro juz na dwor wyszlism
Valley jest duzo wigcej mieszkancow, niektorzy  alistyki — krowy daja mleko tylko rok od czasu to przejdZzmy do warzyw. Pola pi
wprowadza si¢ w dalszym etapie gry, a niektorzy  powicia potomstwa — potem nalezy je powtérnie  na uprawe sa dwa — jedno mal

zakoriczg swoj zywot. I tutaj warto zaznaczy¢, zaplodni¢. O zwierzeta trzeba oczywiscie odpo-  Srednio. Mozemy sadzi€ na nich:

ze mieszkancy starzeja si¢ z uptywem lat. wiednio dbaé — przytulaé je, czysci¢, méwi¢ do
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i

R R, R T, TS W W W, W, T . W e, U, TOW, e, e
J,,,._..r"'..lfl"f-i"-

Ty ---J. W W -

P 0l Bl Rl Bl B Bl ol P el Sl e

LTI N



WP 0 P e b P P e I P i T R

RECENZJA PS2

i tutaj mozna by stwierdzi¢, ze sadzenie jest nud-
ne, gdyby nie fakt pomystowosci twércow gry.
Przede wszystkim, wszystkie rosliny (zreszta
produkty odzwierzece tez), posiadaja klase.
Aby wyhodowaé rosliny lepszej klasy, nalezy
je nawozié, i mozemy je wtedy sprzedawaé
w wyzszych cenach. Dodatkowo po wylozeniu
znacznej sumy, rosliny te mozemy przerabia¢ na
nasiona, dzigki czemu ponowne nawozenie ich
stanie si¢ zbede. Jeszcze malo? Dobrze wigc.
W drugim roku, dzigki hodowanej przez Taka-
kure roslinie, mozemy tworzy¢ hybrydy roslin.

Wszystkich rosli jest okoto
50, a doliczajac trzy mozliwe
klasy oraz inne ulepszenia
o ktérych nie powiem aby
nie psué¢ zabawy — otrzymu-
jemy naprawde sporg sumke,
1 mamy zapewniong zabawe na
naprawde dlugi czas.

Teraz wypadalo by powie-
dzie¢ troszke o grafice. Z tej

strony Harvest Moon : AWL-
SE réwniez prezentuje si¢ zna-
komicie, chociaz nie obeszlo sig¢
bez pewnego ustrojstwa. Ot6z
w niektérych momentach moze-
my zaobserwowac nieznaczne
spowolnienie gry, a z Kkolei
innych spore przyspieszenie,
osobiscie jednak nie uwazam,
aby byt to jaki§ wielki pro-
blem (w zasadzie trzeba zagraé
w te gre, aby przekonad sig, ze
faktycznie to nie przeszkadza).
Natomiast otoczenie jest wy-

konane fantastycznie — wszgdzie petno drzew,
spadajacych lisci, pigknej krystalicznie czystej
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} ¥ it v styczny podklad, czesto

g‘ i , % zwigzany z budynkiem w

; : ktérym akurat si¢ znaj-
. o TR dujemy. Réwniez scenki
] s '_ z mieszkacami w ktérych
b - . przyjdzie nam uczest-
niczy¢ (a tych jest dosé
duzo) majg soje podktady
— charakterystyczne dla
miejsc w ktérych si¢ dzie-

4 ja badZ rodzin ktérych one
; l 5 - e dotycza. I co najwazniej-
o = j&i‘;’.- B sze — muzyka jest mila dla

ucha, i nie nudzi si¢ (tym
bardziej ze rozgrywka jest
. dos¢ dluga).

lﬂ W samej grze, na naszej farmie poczatku towa- Na sam koniec powrdce
. jeszcze do rozgrywki. Gdy minie wszystkie
6 rozdziatéw (ok. 30 lat gry, czes¢ z nich prze-
skakujemy), mozemy dalej prowadzi¢ swoja
farm¢ w nieskoriczonos¢. Zatem aby przejsé
Harvest Moon : A Wonderful Life Special
Edition, bedziemy potrzebowali przynajmniej
200 godzin. Jezeli graliscie juz kiedyS w seri@

%
] \ rzyszy nam jeden utwor odtwarzany w domo-
b wym adapterze — ale wraz z uptywem gry mozna

. dokupywaé nowe utwory (a jeden znajduje si¢
:IQ“ w schowku na narzedzia). Natomiast po opusz-
ﬂ czeniu farmy towarzyszg nam juz odgtosy natury
- ktére réwniez stojg na wysokim poziomie. Do-
datkowo, kazdy budynek ma swoja charaktery-
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Harvest Moon, to koniecznie musicie si¢ zaopa-

trzy¢ w te gre. Jezeli natomiast to wasz pierwszy
raz — réwniez warto przyjrzec si¢ temu tytutowi,
bo naprawde warto pomimo drobnych wad i my-
Sle, ze nie znajdziecie tak rozbudowanej gry na
zadng inng konsole, czy nawet na komputer. Tak
wiec rolnicy — do konsol!
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ent: Natsume
dawca: Marvelous
ystrybutor PL: Brak
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Plusy:
+ réznorodnos¢ roslin

+ kilkaset przedmiotow

+ mozna miec syna i corke

+ postacie starzeja sie

+ mozna grac¢ w nieskoriczonos¢
+ realistyczna przyroda

+ pogoda w czasie rzeczywistym
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Minusy:

1| - gra potrafi niezle zwolnic¢

| - brak festiwali jak w poprzednich czesciach
- zbyt wielkie ceny niektdrych sprzetéw
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Jakub ,Wrébel” Wréblewski

Bardzo czgsto bywa tak, ze eksploatowany temat
powoli staje si¢ mato popularny. Jesli nawet jest
na S§wiezy i oryginalny, to szybko wyczerpuja
si¢ mozliwosci jego adaptowania i cigzko jest
komus wymyslié¢ w jego aspekcie cos nowego.
Tak wtasnie jest w §wiecie racer6w, traktujacych
o nielegalnych zawodach, w ktdrych udziat biorg
tylko mocno stuningowane i zmodyfikowane
fury. Trzeba przyznaé, ze temat ten zdobyt
ogromng popularnos¢, a gry takie, jak obydwie
czesci Need for Speed Underground, Midnight
Club’y oraz inne z tego gatunku sa ogélnie zna-
ne i w wigkszosci przypadkéw cenione. Jednak
na scen¢ mial wkroczy¢ kolejny gracz, ktéry
mial pokazaé jak powinny wygladac nielegalne
wyscigi. Gra ta miala mie¢ swoja premiere juz
rok temu, jednak upadek Acclaim, ktéry byt jej
wydawca, mocno podwazyl ten fakt. Jednak gra
znalazta nowego wydawce w postaci THQ i po-
jawita sie na konsole catkiem niedawno. Czy rze-
czywiscie data rade pokona¢ wszystkich innych
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konkurentéw 1 redefiniowata
pojecie ulicznego racera? Za
chwilke bedziecie to wiedziec.

Juiced to wyscig, ktéry z poczat-
ku wydaje si¢ niczym nie réznié
od innych tego typu gier. Mamy
niemalze typowe dla takich gier
intro, pokazujace jakiego$ ty-
sola tuningujacego swojg uko-
chang Mazde RXS. Jednak po
wejsciu do menu jesteSmy mile
W tle widaé jak
samochody scigajg si¢ na trasie,

zaskoczeni.

L

efektowne poslizgi oraz inne
popisy ulicznych kierowcéw. Menu jest troszke
podobne do tego w wydaniu Polyphonu Digital,
jednak brakuje mu tego fantastycznego designu
i kunsztu. Jednak jest bardzo fajne i nastawia
pozytywnie. Dalej przechodzimy do nazwania
naszego profilu, wyboru loga klanu oraz telefonu
komérkowego i juz jesteSmy na ekranie poka-
zujacy nam opcje dostepne w grze. Ustawienia
konfiguracyjne sg jak najbardziej standardowe
i niczym si¢ nie wyr6zniaja. Tryb Arcade to kilka
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wyscigéw podzielonych na kategorie, w ktéryc
Scigamy si¢ gotowymi juz samochodami. Ji
chcemy poscigaé si¢ samochodem, kt6 am
sobie wybierzemy musimy skorzystac
Custom Race, jednak na po
fur jest zablokowana. Odkrywa
dzac tryb Arcade. Zno (ros
mina to gry Polyphony. Oddziel
z wlasnymi bonusami

o trybie Career za moment. Ttz

ol ol
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zwroci¢ uwage. Jesli przyzwyczailiscie si¢
do dowolnego zmieniania fury w Arcade,
jak chociazby w NFSU, to spotka was spory
zawdd. Nie ma takiej mozliwosci w Juiced
- jest tylko Auto Mod, ktéry sam przerabia
fure w losowy spos6b. Nie mamy na niego
zadnego wptywu. To spora porazka i bar-
dzo 7le to przyjalem. Ale nie wygtaszajmy
jeszcze werdyktu. Przeciez danie gléwne
dopiero przed nami.

Standardem stalo si¢, ze w takich grach
musi by¢ jakas fabuta. Lepsza, gorsza ale

autorzy starajg si¢ pokazaé nam, ze Scigamy
si¢ w jakim$ konkretnym celu. Co prawda cel
ten w Juiced jest identyczny jak we wszystkich
innych tego typu grach - zaczynajac od zera mu-
simy wspigé si¢ na szczyt i pokazaé wszystkich
jakim jestesmy zajefajnym kierowca. Jednak po-
mimo pierwszego, troszke wtornego wrazenia,
w miarg¢ jak zagiebiamy si¢ w Juiced odkrywamy
kilka catkiem oryginalnych patentéw. Terenem
naszych dzialai jest miasto, ktére jest z kolei
podzielone na dzielnice. Kazda dzielnica jest
zkolei opanowana przez inny klan racer6w. Sa oni

reprezentowani przez swoich lideréw i to z nimi
bedziesz si¢ kontaktowal, aby si¢ Sciga¢. Samo
podejmowanie wyscigéw jest catkowicie inne
niz w poprzednich grach tego typu. Po pierwsze
nie ma wolnej jazdy po miescie. Zamiast tego sg
miesigce i dni. Kazdy dzieii w kalendarzu moze
zawiera¢ jeden wyscig. Co wigcej, jesli nie ma
w danym dniu zadnych imprez, sami mozemy
takg zorganizowaé. Wplacamy odpowiednia
kwote, wybieramy wszystkie szczegéty wyscigu
i mozemy jechac. Kolejng zmiang w Juiced jest
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to, ze kazdy wyscig ma kilka warunkéw,
jakie musimy speinié, aby wzigé w nim
udzial. Moga to by¢ ograniczenia mocy
(znowu kiania si¢ seria Gran Turismo),
przymus $cigania si¢ samochodem konkret-
nego kraju albo po prostu odpowiedni wktad
pieniezny. Takie podejscie mi osobiscie si¢
podoba. Mamy uczucie, ze na poczatku
nie mamy zbyt wiele do powiedzenia, bo
niewiele jest wyscigéw, w ktérych mozemy
wziaé udzial. Co lepsze klany w ogéle nie
chcg z nami gadaé. Jesli jednak podbudu-
jemy nasze wskazniki szacunku, bedziemy
mogli nawet organizowa¢ nasze imprezy
na ich terenie. A im lepszy klan, tym wiecej
kasy jesteSmy w stanie u nich wygrac. Jesli zas
chodzi o sama kase to jest ona w Juiced calym
motorem napedowym rozgrywki. Zawsze jest je
za mato a dodatkowo, mozna ja w bardzo
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niz przeciwnik wygrywamy. Jednak jest to tez
najbardziej ryzykowna metoda. Czasem wystar-
czy jeden najmniejszy blad i tracimy baaaardzo
duzo pienigdzy. Pot biedy jesli zostanie nam na
tyle pieniedzy, aby obstawié na jakims$ wyscigu.
Jednak, aby to zrobi¢ musimy mie¢ kasg na opta-
cenie wejscia. Jesli jej nie mamy musimy sprze-
da¢ fur¢. Bardzo tatwo w tej grze wpasé w taki
aicuszek - nawet zbyt tatwo. Bardzo czgsto jest
tak, ze pomimo dobrego samochodu, duzej ilosci
gotéwki przez jeden ghlupi btad tracimy wszyst-

ko. Frustrujaca sprawa i nie kazdemu bedzie si¢ u innych zawodnikow. Zeby nie bylo nudno f

chcialo zaczyna¢ od nowa. Tym bardziej, ze btad
mozna popelni¢ bardzo tatwo.

Jesli chodzi o rodzaje wyscigéw, w jakich mo-
zemy wziaé udzial, to jest ich troszke za mato.
Jest standardowy Circuit czyli jazda po jednej
trasie przez kilka okrazen. Point to Point to ry-
walizacja z jednego punktu trasy do drugiego.
Sprint to wyscig na 1/4 mili, ktéry w tej grze jest
wyjatkowo trudny. Dochodzi jeszcze Showoff,
& W ktérym popisujemy sie cze-

sajac rozmaite triki i Pink Slip,

w ktérym Scigamy si¢ z innym

kierowca o jego lub nasz sa-

mochéd. Na tym koriczy sie

to, co oferuje Juiced -jak dla

mnie to stanowczo za malo.

Wspomniatlem wczesniej

o Szacunku - zdobywamy go

» | podczas wyscigéw i podczas

I'."‘_"-:'__h Showofféw. Musicie pa-

8 1 migtaé, ze aby ukonczy¢ gre
musicie napeini¢ na maksa
pasek ogdlnego  Respectu
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kazdy z nich preferuje co innego i jednego zado-
wolisz po prostu wygrywajac wyscigi, drugiego
wysoko si¢ zakladajac, a jeszcze innego kiedy
wyzwiesz kogo$ na pojedynek i wygrasz jego
bryke. Zabawa jest niezla, tylko punkty mozemy
réwniez stracié. Szczegblnie denerwujace jest jak
jakas paniusia wmelduje si¢ w czasie wyscigu w
nasz samochdd a potem powie nam, ze jeZdzimy
niebezpiecznie i zabierze nam punkty. W miare
wzrostu naszej popularnosci inni kierowcy beda
chcieli przylaczyé si¢ do nas i stworzy¢ klan.
Szkoda tylko, ze sg przewaznie bardzo cieniutcy,
aich wytrenowanie trwa bardzo diugo i w sumie
nie daje nam nic poza satysfakcja - do tego raczej
niewielka.

Oczywiscie zaden racer nie moze si¢ obyc bez
dobrych samochodéw i ciekawych
ktérych mogga si¢ one scigac.
szego jest dobrze. Wybdr samocho
i co najwazniejsze mam
Ogromnym plusen

jak Honda CRX, VW Corrz
lude. Poza tyn
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jak Toyota Supra, Nissan Skyline,
Nissan 300 ZX, Nissan 350Z, Toyota
Celica, Mazda RX8 czy Dodge SRT.
Nie obylo si¢ bez wagi ,,piérkowe;j”
w postaci Fiata Punto HGT, Toyoty
Corolli 1.6, Mazdy MX5 czy VW
New Bettle. Stawke zamykajg takie
potwory jak Dodge Charger R/T,
Chevrolet Corvette, Honda NSX,
Ford Mustang GT czy wreszcie Do-
dge Viper GTS. Samochody réznig
si¢ miedzy sobg zachowaniem na
drodze i odwzorowano to catkiem
dobrze. Mozna powiedzieé, ze pod
wzgledem modelu jazdy Juiced jest
najbardziej zblizony do realizmu.

Mocne samochody z napedem na
tylna os sg nadsterowne i kazde nieostrozne do-
danie gazu na zakrecie koriczy si¢ baczkiem, a te
z napedem z przodu swoja podsterownoscia po-
trafig doprowadzi¢ do szatu. Bardzo podobato mi
si¢, ze mozna spotkac niektére bryki w wersjach
produkowanych na Europe i na Japonie. R6znig
si¢ one od siebie mocg i mozliwoscig moddingu
- mile urozmaicenie. Sam tunning zas jest... pro-

sty. Spodziewatem si¢ czego$ wigcej. Czgsci do
bajerzenia fury jest mato. Kazdy samochéd moze
mieé raptem trzy rodzaje zderzakéw i progéw,
do tego jakie$ dziesi¢é spoileréw i to wszystko.
Nie ma wybajerzonych masek, fajnych progéw,
poszerzanych blotnikéw - szkoda. Jest za to
duzy wybdr felg. Wszystkie maja autentyczne
nazwy i ceny. Ponadto czesci jakie montujemy
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do karoserii réwniez sa autentyczne.
Dodatkowo mozemy zatozy¢ neon
i oczywiscie pomalowac fure i nakleié
na nig kalkomanie. O ile malowanie
jest rozwigzane super, bo majac przed
oczami pelna palete koloréw dobiera-
my sobie dowolnie zmieszany przez
nas kolor, a do tego przy lakierach
metalicznych i kameleon sami dobie-
ramy jakiego koloru ma by¢ odblask
i w jaki kolor ma przechodzi¢ lakier.
Mozliwosci sa niemalze nieskoriczo-
ne. Kalkomania to z kolei kolejne
rozczarowanie. Winyli jest malo i s3
zwyczajnie stabe.

Tunning mechaniczny to juz inna

przez co moze scigac si
Scigach. Co fajniejsze




moc, tym trudniej jest nig kierowac. I tutaj Juiced
wyréznia si¢ na tle innych raceréw - wszystkie
te spoilery, progi i inne nie stuza tylko do upiek-
szania ale spetniaja swoje podstawowe zadanie
- polepszajg aerodynamike samochodu a przez
to jego osiagi i trzymanie si¢ drogi. Jesli chcecie
si¢ o tym przekonaé sprébujcie wygraé wyscig
Viperem z kompletnym ospoilerowaniem i bez
niego - réznica w prowadzeniu jest kolosalna.
Ogo6lnie jazda w Juiced daje sporo frajdy - jest
na tyle realna, aby stanowi¢ wyzwanie i na tyle
arcadeowa, by dawala sporo zabawy. Niestety
konsola nie potrafi grac fair i czgsto nie bedziecie
mogli uwierzy¢ co potrafig konsolowi przeciwni-
cy. Co prawda, kiedy jedziemy za nimi potrafig
si¢ zestresowac i popetnic btad, ale w wigekszosci
wypadkow to ideaty. Najwiekszy poslizg, utrata
przyczepnosci czy ogromna przewaga w odle-
glosci miedzy nami a nimi nie jest czgsto dla nich
zadnym problemem. Dzieje si¢ tak stanowczo za
czesto. Skoro wiemy juz sporo o samochodach
i tunningu czas na trasy. I tutaj znowu Juiced
padlo ofiarg samej siebie. Zapowiadano ciekawe
trasy o réznych porach dnia i w réznych warun-
kach atmosferycznych. Fakt - mozemy sig¢ Scigaé

w nocy, nad ranem, w deszczu i w oSlepiajacym
stoficu ale trasy sa monotonne. W wigkszosci
to krétkie odcinki z identycznymi, dziewigc-
dziesigciostopniowymi zakretami, ktére biegna
przez powtarzajace si¢ miejscowki. Na szcze-
Scie kilka tras jest fajnych - jak chociazby ta, w
ktérej na poczatku widzimy w oddali olbrzymi,
wiszacy most, ktdry jak si¢ okazuje jest czescig
trasy. Albo tory wyscigowe - te trasy trzymaja
poziom. Reszta niestety rrr—
jest troszke nudna i wielu SRS
graczy nie bedzie chciato
na nich zbyt dlugo szaleé.
Aha - samochody ulggajg
uszkodzeniom i trzeba je po
kazdej imprezie reperowac.
Zdezelowany grat z chy-
boczacymi si¢ spoilerami
1 przeciekajacym nitro nie
jest najprzyjemniejszy w
prowadzeniu.  Dynamika
tez czasem kuleje i wydaje
nam sig, Ze pomimo gnania
250km/h jedziemy na biegu
spacerowym.
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Kwestie techniczne réwniez nie wypadajg
w grze THQ najlepiej. Menusy przywodza na
mys] GT ale s3 od nich o wiele gorzej zrealizo-
wane. Samochody wygladaja sztucznie, jakby
byty resorakami, a nie prawdziwymi bolidami
ido tego ich swiatla to zwykla tekstura! Refleksy
na karoseriach moga si¢ podoba¢, jesli nie wi-
dzieliSmy MC3 albo NFSU2. To co bardzo mi
si¢ podoba to asfalt. Ma odpowiednig fakture,
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gdzieniegdzie jest spekany a w czasie deszczu
nie przypomina lustra. Fachowy jest tez efekt
rozmycia, ktéry dodatkowo jest wspomagany
przez rozciagganie perspektywy podczas szybkiej
jazdy. Ciezko mi to méwié, ale mam wrazenie,
ze ta gra rzeczywiscie powinna wyjs¢ ten rok
temu. Wtedy grafika mogtaby by¢ dobra. Teraz
jest tylko przecietna. Gra wyglada tak, jakby
przez ten rok nad grafika nikt nie pracowat. Sys-
tem uszkodzen jest staby - czasem widac¢ lekkie
zadrapania na pojazdach, zacznie chybotaé si¢
zderzak albo neon nam zgasnie, ale porzadnych
wgnieceri czy zbitych szyb nie uswiadczysz. Faj-
ne za to sg efekty iskier i ogieni lecacy z rury wy-
dechowej podczas odpalania Nos’a. Oczywiscie
na XBoxie tekstury sg troszke bardziej ostre, a na
asfalcie mamy tadniejszy bump mapping ale i tak
jest og6lnie przecietnie. Co do dZwigku to jest
duzo lepiej. Samochody brzmia dobrze. Stychac
réznicg pomiedzy poszczegdlnymi modelami,
silnikami V i rzgdowymi. Nowe modyfikacje
silnika zmieniaja dZzwiegk jaki wydaje nasza fura.
Muzyka jest dobra. Kawatkéw jest catkiem spo-
ro - te kawatki, ktére nam nie odpowiadajg moga
zosta¢ wylaczone. Jednak nadal nie zmienia to

faktu, ze oprawa Juiced nikogo dzis nie zachwy-
ci i pod tym wzgledem ta gra si¢ absolutnie nie
wyréznia. Skopano takze replaye - sa do bdlu
nudne i w ogéle nie pokazuja akcji na torze tak,
jak powinny. Non stop te same ujecia, ktére nie
s w ogéle dynamiczne - to za mato by zaistnie¢

w tej branzy.

Jaki wiec werdykt powinienem wyda¢? Gra ma
sporo wad, ktére bijg po oczach. Mato czg¢sci do
moddingu, nudne trasy, staba grafika i nieprze-
myslany miejscami system rozgrywki kaza daé
jej kiepska oceng. Jednak jesli juz si¢ w Juiced
trochg pogra to potrafi bawié. Fajne sg patenty,
ktére zdarzajg si¢ jak nie masz kasy na naprawe
fury albo w ogdéle jej nie masz. A to wujek po-
moze i przysle troszke zielonych albo znajdziesz
na ztomowisku samochéd. Tryb On-line jest
catkiem fajny, ale raczej nie znajdziecie wielu
chetnych do scigania si¢. Mozna powiedzieé, ze
gra pokonata si¢ sama i przez rok zwtoki bardzo
stracita. To co zapowiadani jako elementy prze-
tomowe najbardziej jej zaszkodzily. Zmiana
wydawcy z Acclaimu na THQ byta jednak zbyt
drastyczng zmiang. Gra jest typowym przeciet-

niakiem - jesli macie okazje pozyczyc¢ i chcecie
zasmakowa¢ kilku oryginalnych patentéw to
mozecie siggac. Ale raczej nie warto wydawac
na nig pieni¢dzy - w tej kategorii sg o wiele lepsi
zawodnicy. Szkoda bo mogto by¢ bardzo dobrze
- ale nie jest.

roducent: Juice Games
Wydawca: THQ
Dystrybucja w Polsce: Cenega

Plusy:

+ dobrze dobrany repertuar fur
+ autentyczne czesci i przerébki
+ oryginalne rozwigzania

+ system prowadzenia pojazdu

Minusy:

- oprawa

- petno niedociggniec

- mate mozliwosci moddingu

- oszustwa stosowane przez konsolo-
wych przeciwnikéw




URODZINOWE PRZYGODY

KuBusia PucHATKA PL
Jakub ,Wrébel” Wréblewski

Zapewne kazdemu z Was zdarzylo si¢ zrobié
cos, czego byscie si¢ po sobie nie spodziewali.
Czasami jest to obejrzenie w catosci filmu, ktéry
nigdy Wam si¢ nie podobal, zagranie w pitke
pomimo tego, ze nigdy za tym nie przepadaliscie
albo jak w moim wypadku uruchomienie gry, na
ktéra nigdy nie rzucitlbym okiem. Jednak w obo-
wigzku recenzenta lezy recenzowanie wszyst-
kich produkcji, wigc pomimo mojej niecheci do
Krzysia, Puchatka, Ktapouchego i reszty ferajny
podjatem si¢ zadania. Jako ze sam mam na imi¢
Jakub, wszyscy méwia do mnie Kuba i do tego
czesto zartowano ze mnie wykorzystujac wlasnie
tytutowego Puchatka, bylem nastawiony do tego
tytutu sceptycznie. Jednak po ograniu musze
stwierdzié, ze moze si¢ mylitem. Okazalo sie,
ze jako gra dla mlodych konsolowcéw jest to
catkiem wartosciowa pozycja.

Urodzinowe przygody Kubusia to zreczno-

Sciowka z lekko zarysowanymi elementami
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przygodowki. Prosta i przeznaczona dla dzieci
gra, majaca na celu odcigzenie rodzicéw od
zajmowania si¢ ich upierdliwymi pociechami,
poprzez danie im mozliwosci zaglebienia sie
w Stuwiekowym Lesie i zapoznania z perype-
tiami jego mieszkaricow. Fabuta, jak to w takich
grach bywa, jest ptytka, ale dla dzieci wystarczy.
Jesli ktokolwiek mial stycznos¢ z ta bajka (a na
pewno wigkszos¢ mia-
fa) to nie zdziwi sig, jak
zobaczy Kubusia space-
rujacego ze Stasiem po
drézce w Stuwiekowym
Lesie. Jak zwykle Pu-
chatek jest gtodny i bur-
czy mu w brzuchu, wiec
Stas wpada na pomyst,
aby Kubus przestat
mysle¢ o jedzeniu i
przypomnial sobie za-
miast tego mite chwile
w jego zyciu. I tak oto
gra bedzie polegata na
uczestniczeniu w ko-
lejnych mitych przyje-
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ciach, zabawach i przygodach, ktére przypomni
sobie nasz misio. Proste i funkcjonalne, bo na
nic bardziej skomplikowanego dzieciaki by nie
poszty. Wazne, ze kazdy maluch bedzie wiedziat
dlaczego musi biegaé postacig po ekranie i robié
te wszystkie rzeczy, ktére wymyslili panowie
z Ubisoft. Opcje réwniez sg jak najbardziej
proste i przejrzyste - wszystko jest okraszone

e

e el

L

A T A i




cukierkowymi kolorami. Kazdy kapnie si¢ o co
chodzi w danej opcji tylko na nig patrzac.

Tryby gry sa standardowe i w zupelnosci wystar-
czg milusiriskim do zabawy. Giéwny to kolejne
przyjecia urodzinowe, na ktérych nasz bohater
musi najczesciej pomdc towarzyszom w Sprza-
taniu, przedostaniu si¢ na drugg stron¢ rzeki,
czy odblokowac droge. Co wiecej, nie jestesmy
zmuszeni kierowaé tylko Kubusiem - w grze
wcielimy si¢ w niemalze wszystkich bohateréw.

Bedzie to mialo na celu poméc Kubusiowi w za-
koniczeniu odpowiedniej urodzinowej przygody.
Ktapouchy bedzie mégt ztapaé zamiast Kubusia
rozne rzeczy, Tygrysek przyniesie mu rézne
przydatne w dalszej drodze przedmioty, a Prosia-
czek wystraszy wrogéw swoimi minami. Kazda
postaé posiada specjalne zdolnosci i maluchom
z pewnoscig takie urozmaicenie si¢ spodoba.
Ponadto na drodze spotykamy rézne postacie,
z ktérymi mozemy porozmawiaé. Postuzg nam
one radg albo opowiedza jakas Smieszng histo-

ryjke. Oczywiscie na swojej
drodze nasi bohaterowie
spotykaja tez przeciwnikéw.
Nie jest ich wielu, bo zale-
dwie dwoéch - Hefalumpy
i Wuzle. Wystepuja one
w réznych odmianach i kaz-
de ich dotkniecie powoduje
naszg porazke. Pozby¢ sig
ich mozna robigc miny pro-
siaczkiem albo przedziura-
wiajac balonik, ktéry zawsze
jest gdzies w poblizu, kiedy
pojawiaja sie wrogowie. Do-

datkowo w lokacjach znajduja si¢ miejsca, ktore
sg specjalnie podswietlone. Moga one skrywaé
garnuszki z miodem, ukryte nutki albo po prostu
nagrodza nas animacja, w ktdrej nasz bohater
na przyklad podleje kwiatek, albo na glowie
sigdzie mu motyl. Wszystko to, aby dzieciakom
sprawi¢ frajd¢. Musze przyzna¢, ze pomimo ty-
powo dziecinnego i przerazliwie cukierkowego
charakteru gry skoriczylem ja z przyjemnoscia.
Jesli mialbym tak z szesnascie lat mniej na
pewno cieszylbym si¢ niemilosiernie, kiedy
Kubus znalazlby kolejny garnuszek z miodem
albo smialbym si¢ patrzac na biegngcego Ty-
gryska. Ubisoft pokazalo raz jeszcze klase. W.
Kubusia dziecko zagra z wielkg przyjemnoscia.
Dodatkowo w paru miejscach dzieciaki beda
musialy troch¢ pomysle¢, aby posuna¢ sie dall

- mito ze strony tworcow, ze zmuszajg dzieciaki
do myslenia. Dodatkowe tryby to Tryb Juniora
i Minigry. Ten pierwszy to cos j

czyli biegamy jednym z naszych bok

lesie i wykonujemy rézne zadani

z przyjaciétmi i tym podobne

dla wielu graczy i jes
takie konkurencje

h pieé. Sa
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rywalizowaé jak i te wymagajace wspOlpracy.
Oczywiscie kazda z minigierek mozna pokony-
waé w pojedynke i szlifowaé rekordy. Kolejng
rzecza, ktéra spodoba si¢ dzieciakom, to sposéb
w jaki wybieramy wszystkie opcje i tryby. Caty

czas sterujemy postacig na ekranie i po podejsciu
do odpowiedniego przedmiotu uaktywniamy
g0, co powoduje przejscie do wybranego trybu.
Dzieciaki nie bgda si¢ tu nudzic.

Oprawa gry jest bardzo dobra. Pomimo, ze to gra
dla dzieci, tworcy nie poszli na tatwizne. Grafika
jest kolorowa i tadna. W lesie jest duzo drzew,
lataja motyle, a wszystkie modele s3 doktadne

1 tadnie wykonane. Tekstury sa bardzo dobrej
jakosci i non stop mamy wrazenie, ze grafika
nie odstaje od tego, co dziecko moze obejrzeé w
telewizji jako dobranocke. Dodatkowo animacja
postaci jest ptynna i zabawna, co na pewno jesz-
cze bardziej przypadnie do gustu najmtodszym.
Gra jest w calosci spolszczona, a glosy postaci
sg identyczne jak te w polskiej wersji telewizyj-
nej. Kazdy fan bez problemu rozpozna Kubusia,
Malenistwo czy Tygryska. Oczywiscie jezyk gry
pelen jest zdrobnieri, mitych sléwek i ogdlnie
kazdy jest grzeczny i uprzejmy. Muzyka wyste-
puje sporadycznie i jest ok. Ubisoft znéw poka-
zalo, ze ma jednych z najlepszych specjalistow
od oprawy audiowizualnej w branzy i ze kazda
gre traktuje powaznie.

Podsumowujac musze powiedzieé, ze jako gra
dla dzieci Urodzinowe Przygody Kubusia spi-
saly si¢ na medal. Sama rozgrywka non stop
cos przed nami stawia - a to nowe miejsce do
zwiedzenia, posta¢ do porozmawiania, czy prze-
szkode do pokonania. Dodatkowo gra jest wyjat-
kowo przystepna dla najmtodszych. Nie bedg oni
mieli problemu ze znalezieniem czegokolwiek,

a poziom trudnosci jest dobrany wrecz ideal-
nie. Wszystko to powoduje, ze dzieciaki beda
Swietnie si¢ bawi¢ szukajac miodu, przeganiajac
Hefalumpy, odkrywajac kolejne minigry. Jesli
macie mlodsze rodzenstwo i czasem macie go
dosé, bo nie pozwala Wam na przyktad poczytac
ksigzki, zakupcie t¢ gre i macie problem z glowy.
Ubi po raz kolejny pokazal, ze jest wiele wart
- niewazne czy robi horror o tankowcu, mroczne
przygody ksiecia Persji czy Urodzinowe Przygo-
dy Kubusia. Polecam najmlodszym.

ucent: Ubisoft/Disney Interactive
| ydawca: Ubisoft

. Dystrybucja w Polsce: CD Project

Plusy:

+ idealna dla maluchéw

+ grafika

+ banalne sterowanie

+ bardzo dobra polonizacja

Minusy:
- dla dzieciakéw zadne, dla innych...no c6z
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RamBow Six: LOCKDOWN

Radostaw ,,Shta$” Stasiak

Branza elektronicznej rozrywki nieraz robita
nam niespodzianki, zaréwno te pozytywne jak
i te mniej mite. O ile w wigekszosci przypadkow
mogliSmy méwié¢ o zaskoczeniu, tak w przypad-
ku nowej odstony, szanowanej przez wielu serii
Rainbow Six, wiedzieliSmy od pierwszych zapo-

wiedzi, jakie zmiany w charakterze rozgrywki
szykuje nam Ubisoft. Modwigc konkretnie:
okreslenie realizm pasuje tak do Lockdowna, jak
przystowiowa pies¢ do oka. Zacznijmy jednak
od fabuly. Ta jest dosy¢ charakterystyczna: pew-
na grupa terrorystyczna jest w posiadaniu smier-
telnie niebezpiecznego, biologicznego wirusa,
a jedynymi osobami mogacymi uratowaé ludz-
kos¢ jest specjalnie wyszkolona grupa, nazywa-
na Tecza Szes¢. Gracz wciela si¢
w Dinga Chaveza, dowédce w/w
zespotu. Pozostali cztonkowie sa
przydzielani odgérnie w zalez-
nosci od misji. Niestety, wraz ze
zmiang profilu gry na bardziej
arcadeowy, z listy dostgpnych
towarzyszy broni, znikneta umi-
towana przeze mnie Kazimiera
Rakuzanke, pochodzacy z Gdan-
ska, byly zotnierz gromu.

Jak zapewne czytaliscie w zapo-
wiedziach, Red Storm Entertain-
ment usungl z gry opcje pozwa-
lajaca na ustalanie taktyki przed

misj3. Idac dalej, nie mozemy juz przelaczaé
si¢ pomigdzy komandosami, a ilos¢ oddziatéw
zostata zmniejszona do jednego. Pozostal jednak
rozbudowany system rozkazéw. Pozostawia
nam on spore pole do popisu, przy wybieraniu
sposobu w jaki chcemy przeczesa¢ nowe po-
mieszczenie. Mozemy otworzy¢ drzwi w sposéb
zwykly, wrzucajac granat, rozwali¢ zawiasy,
podtozy¢ tadunek wybuchowy lub je zwyczajnie
uchyli¢. Nie jesteSmy réwniez oboj¢tni na to,
jak nasi podopieczni zareagujg po tej akcji. Od
nas zalezy czy zostang na swoich pozycjach czy
»Wyczyszczg’ pomieszczenie. Pomimo catego
swojego rozbudowania, system ten ma jedna,
istotng wade. Aby pojawito si¢ menu rozkazéw,
musimy nacelowac si¢ na dany obiekt i odczeka¢
kilak sekund. Wbrew pozorom, przy entym wej

$ciu, potrafi to poirytowaé, nawet najbardzié
cierpliwych. =

Przyjrzyjmy sie teraz naszym wspéitowarzy:
i ich inteligencji. Oddziat jest

polecenia mozemy wydawac

naraz, a nie jak w poprzed

SZCZCgéln m postaciom (spory krok
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ECENZJA , ABOX,

nalezg oni tez do tych najmadrzejszych. Czgsto
blokujg siebie i nas w drzwiach, zdarza sig, ze
‘8 na rozkaz ustawienia si¢ pod sciang, robig to,
aczkolwiek z drugiej jej strony, czego efekt jest
4 oczywisty, usprawiedliwia ich jedynie celne oko.
Potrafia zdjac¢ wszystkich terrorystéw w kilka se-
kund, przez co sg akcje, podczas ktérych nie mu-
i simy pociggaé za spust. Nie nalezy jednak uwa-
zaé tego za jakis karkotomny wyczyn, poniewaz
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takze Al naszych wrogéw nie jest najwyzszych
lotéw. Ich najczestszym atakiem jest szalericzy
bieg w naszg stron¢ przez co, sami wchodza pod
naszg lufe, nie reaguja tez na hatasy wystrzatéw,
pomimo iz stojg kilka metréw od miejsca akcji.
Jeszcze ,lepszym” popisem, jest odwracanie si¢
do nas plecami. Czyzby sprawdzali czy jesteSmy
honorowi? Sytuacja nie poprawia si¢, nawet na
wyzszych poziomach trudnosci.

Bez watpienia najmocniej raj-
cujacymi momentami w grze,
sq epizody kiedy to wciela-
my si¢ w role niemieckiego
snajpera, niejakiego Dietera
Webera. Obszar po ktérym
mozemy si¢ poruszaé jest
dosy¢ maty, a naszg jedyng
bronig jest karabin strzelca
wyborowego. Priorytetowym
zadaniem staje si¢ ochrona,
przedzierajacych si¢ przez
teren, pozostatych
cztonkéw druzyny. Chociaz

wrogi

emocjonujace, to jednak zbyt
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tatwe. Najniebezpieczniejsze cele zaznaczone
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sq czerwong strzatka, natomiast ci zwykli ter-
rorysci, zbyt duzej krzywdy zrobi¢ nikomu nie
moga. Jakby jednak nie bylo, misje sg oryginalne
i stanowig jeden z najlepszych elementéw catej
produkcji. Warto wspomnie¢ o r6znorodnosci
trybow gry.
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Poza zwykla kampania, kazda misjg_ ozemy
rozegra¢ w takich trybach jak:
(nalezy zabi¢ wszystkich terrorystow),
rush (samotne przechodzenie
domyslnie mamy 30 sekund, j
zabitego wroga lub uratowanes
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tajny agent mamy do wykonania pewne zadanie
np. wylaczenie wszystkich kamer w budynku).
Z kolei mitosnicy trybu multi, bedg mogli spré-
bowacé swoich sit we wspdlnym z kolegg prze-
chodzeniu gry.

Na sam koniec postanowitem zostawi¢ technika-
lia. Mocno kontrowersyjnie wyglada mozliwosé
naszej ingerencji w wirtualne Srodowisko. Wy-
obrazmy sobie taka sytuacje: stoja koto siebie dwa
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pudta, jedno bardzo tadnie reaguje
na trafienia, drugie natomiast jest
niezniszczalne i za nic w Swiecie
nie da si¢ go zrzucié. I tak wiasci-
wie jest ciggle, samochdd ma dwie
szyby do zbicia, reszt¢ pancerna,
jeden $mietnik przewrécimy dru-
giego nie, z beczek tylko jedna si¢
pali etc. Bardzo dobrze silnik gry
odwzorowuje
przeciwnikéw, jednak czy ktos mi
wyjasni, dlaczego ging od jednego
strzalu w stope? Pod wzgledem
graficznym jest srednio. Otoczenie
ma szarobure barwy, bronie nie
grzeszg szczegétowoscig. Na obiektach widaé
aliasing, a postacie s3 zdeczko kanciaste. Z drugiej
jednak strony - mapy s3 rozbudowane, mozemy
eksplorowac wiele pomieszczeri, a animacja utrzy-

animacje $mierci

muje si¢ na jednym, wysokim poziomie.

Co tu duzo méwié. W temacie arkadowego
Rabinowa drzemie spory potencjal, niestety
w Lockodownie niewykorzystany. Gra jest zbyt
tatwa, a zbyt wiele elementéw zostato skaszanio-
A A AT Y
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nych. Jezeli interesuja ci¢ gry z tego gatunku,
a nie masz aktualnie w co graé, mozesz Si¢
skusié, jesli natomiast nalezysz do grupy oséb,
stawigcych legendarng Tecze Szes¢ od kolebki,
daruj sobie ta odslong. Ja mam nadziej¢, ze
to jedynie chwilowy spadek formy twoércow, kto-
rzy chcieli zobaczy¢ jak wygladatoby ich dziec-
ko w zupelnie nowych szatach, a kolejne czesci

Rainbow Six ponownie zarzadza, podobnie jak
pierwsza czes¢ wydana dawno temu na PSX.

ent: Red Storm
ydawca: Ubisoft
| Dystrybutor PL: CD Projekt

Plusy:

+ misje snajperskie

+ brak zwolnien animacji

+ tryby gry

+ rozbudowany system rozkazow..

Minusy:

- niestety, niepozbawiony wad
- tragiczne Al

- za duzo utatwien
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RED DEAD REVOLVER

Barttomiej , kul” Kuszel

Filméw i ksigzek o dzikim zachodzie odkad tyl-
ko pamietam bylo zatrzgsienie, nie zawsze bywa-
ty dobre, czasami nawet nie byly przecigtne, ale
zawsze przykuwaly uwage. Niekoniecznie moja,
bo jakims$ wielkim fanem takiego klimatu nie je-
stem, ale sg ludzie, ktérzy go uwielbiajg i wlasnie
dla takich ludzi postanowiono tworzy¢ gry osa-
dzone w realiach dzikiego zachodu. Niestety, jak

do tej pory giery o kowbojach byty
co najwyzej Srednie, z mocng prze-
wagg stabych. Jedyna wybijajaca si¢
z tej szarzyzny bylo ‘Desperados’,
wydane kilka lat temu na PC. Red
Dead Revolver jakos diametralnie
tej sytuacji nie zmienia, ot zwykly
Sredniak, no moze nie catkiem zwy-
kty, ale o tym ponize;j.

Gre otwiera ladne, niestandardowe
menu, widzimy ksigzke, pamietnik
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i kalendarz. Ksigzka
to rozpoczecie gry i/lub wezytanie
starej, a takze mozliwos¢ wyboru
rozdziatu, w ktéry chcemy po-
nownie zagra¢. Pamigtnik to prak-
tycznie cala fabula, opisy postaci,
broni, historia miast, przeciwni-
kéw, wszystkiego co tylko w grze
napotkamy, naprawde warto trochg
nad tym posiedzie¢ i poczytac. Co
istotne brakujace strony do pamigt-
nika kupuje si¢ w r6znych sklepach
inie jest to zakup niepotrzebny, bo-
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wiem wszystko tu zostalo przedstawione bardzo
ciekawie, w formie kolazu zdjeé, wycinek z gazet
i odrgcznych notatek, stowem cos wspanialego.
Kalendarz to tryb Showdown, czyli pojedynel

do 4 graczy na raz na jednej konsoli ! Do dyspo-
zycji mamy 3 rézne tryby, w tym fenomenalny
Duel, czyli typowy pojedynek rewolwerowcow.
Powiem szczerze, gdy zobaczylem
w grze, opadia mi szczeka, to prawdziwe arcydzie:
fo i cho¢by dla niego warto zagraé (
Revolver. Do trybu Showdown

en tryb
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kupujac odpowiedni towar. Oczywiscie mozna
jeszcze pobawié si¢ w rdéznych ustawieniach
ekranu, ale teraz przejdZzmy juz do samej gry.

Zaczyna si¢ dos¢ dziwnie, bo oto dostajemy pod
swoje skrzydla malego brzdaca, ktéry juz po
chwili dorasta i staje si¢ towca nagréd. Pierw-
szych kilka rozdzialéw to swoiste tutoriale, ktére

of
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naucza nas gra¢ i wprowadza
do fabuly.
To, co na dzien dobry rzuca si¢
w oczy to grafika, ktéra jest
mocno srednia. Tila czasami
| przerazajg pikseloza, na szczg-
Scie modele postaci prezentuja
si¢ lepiej. Atakiem $miechu
przywitalem animacje skoku u
gléwnego bohatera, niestety po
kilku godzinach grania, okazato
si¢, ze w poréwnaniu

F -

A warto si¢ z nig pomeczy¢, chociazby dla
tych kilku klimatycznych pojedynkéw, walki
w saloonie, ataku na pocigg, obrony rancza,
czy tez wielu innych. Pierwszy raz spotkatem
si¢ z westernowg gra, ktéra dawataby mi takie
mozliwosci, wigc jestem pod ogromnym wraze-
niem i musz¢ przyznaé, ze w tym aspekcie si¢
postarano.

Nie postarano si¢ natomiast w pracach nad silni-
kiem gry. Co chwile zdarza sig, ze przeciwnicy

do innych postaci az
tak Zle nie skacze.

Gra stara si¢ bardzo

wiernie odda¢ klimat
dzikiego zachodu, mamy tu walke w Sa-
loonie, pojedynki rewolwerowcow, atak
na pociag, ogélem wszystko co tylko fa-
natyk westernéw moze sobie wymarzy¢.
Klimat psujg troch¢ boss’owie, ktérzy sa
naprawde¢ dziwni (przynajmniej niekt6-
1zy), no ale c6z, trzeba ich jakos przezyé
by ukonczy¢ giere.
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RECENZJA
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gdzies si¢ blokuja, nie zauwazajg nas, a my mo-
zemy spokojnie do nich strzela¢, owszem utatwia
to rozgrywke, ale jest niezmiernie irytujace.

Irytujaca moze takze po pewnym czasie stac si¢
muzyka, ktéra jest klimatyczna i bardzo ciekawa,
dobrze wprowadza w nastréj dzikiego zachodu
i sluchajac jej, az chce si¢ wsias¢ na konia i tro-
che postrzela¢ z rewolweréw, jednak nie dziata
tak caly czas, gdyz po prostu jest jej za malo
i zaczyna nuzy¢. A szkoda.

Po zakoriczeniu prawie kazdego rozdziatu wra-
camy do miasta, gdzie mozemy dokupic¢ sobie

bron, naprawié¢ juz posiadang, dokupi¢ strony
pamigtnika oraz poprawic¢ swoje statystyki.

W pewnym punkcie zaczynamy by¢ rozpozna-
wani i popularni, szkoda tylko, ze ludzi w mia-
steczku jest mato i nie wiodg jakiegos zycia, tyl-
ko wibczg si¢ bez celu, czekajac tylko by do nich
zagadac. Co gorsza na 0ogét méwig nam niewiele,
a to co méwia jest niezbyt interesujace.

Na wyréznienie zastuguja ciekawe cut scenki,
co prawda gltéwny bohater zbyt wiele w nich nie
moéwi, jednak on nie jest od méwienia, on jest od
dziatania :-)

Red Dead Revolver to taki Sredniak, dos¢ nie-
typowy, z ciekawymi motywami, z ogromnym
potencjalem, jednak zmarnowanym przez liczne
bledy, ktére catkowicie psuja ogdlne wrazenie
oraz przez monotonng muzyke.

Jednak jezeli jestes fanem westernéw, to w gre
musisz zagra¢, bo klimat jest nieziemski.

t: Rockstar Games
lydawca: Take 2 Interactive
Dystrybutor PL: Cenega Poland

Plusy

+ Pomystowos¢

+ Ciekawe motywy z dzikiego zachodu
+ Tryb Showdown

+ Klimat

Minusy
- Btedy...
- Grafika

| - Muzyka




SPARTAN: ToTAL WARRIOR PL

Dawid ,, Joocker” Nawrocki

Kobiety lubig pigknych, silnych i przystojnych
mezezyzn. Chyba zadna przedstawicielka pici
pieknej nie zaprzeczy, ze za matzonka chciataby

Fabula catej gry rozpoczyna si¢ w momencie
oblezenia Sparty. Wspomniane Polis (paristwo-
miasto) zostalo zakatowane przez wojska Ce-
sarza Tyberiusza. Cala Grecja patrzyla na ten
podbdj bezsilnie. Jedynie Spartariczycy stawiajg
silny opér. Podczas pierwszej potyczki z Rzy-

mie¢ herosa:). Dzisiejszy swiat jest brutalny
i musz¢ Was rozczarowaé drogie panie, bo
obecnie mato jest takich chlopcéw. Inaczej
jednak byto 1705 lat temu. Wtasnie w 300
roku p.n.e. byt sobie kraj gdzie meski pot
bylo czué za kazdym rogiem, a nieogolony
mezczyzna z dlugimi wlosami byt na po-
rzadku dziennym:). Gdzie byl ten raj dla
kobiet? A w Sparcie moje drogie panie.
Tam wiasnie byt eden dla Was. Nie mniej
jednak czasy si¢ zmieniajg i wiekszos¢
z nich wygingta na wojnie. Nie macie si¢
jednak czym martwi¢, bo gra Spartan:
Total Warrior zafunduje Wam wspanialg
retrospekcje, dzieki ktérej zobaczycie swoich

wysnionych panéw ponownie. Nasze drogie
.misiaczki” (dla niewtajemniczonych tak czesto
dziewczynka nazywa swojego chtopca) dla Was
tez znajdzie si¢ co nieco. Ale o tym potem.

mianami polegli najlepsi wojownicy tego rodu.
Wiasgnie z tego powodu krél Lonidas wciela
do arami niedo$wiadczonych ludzi. Jednym
z nich jest Spartan. To wlasnie w niego przyjdzie
nam si¢ wcielaé. Nasz bohater nie zna swojego
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pochodzenia, nie pamigta tez jak mial na imi¢
(pewnie jaki$ gtaz spadt mu na glowe w dzie-
ciistwie- ,,zty dotyk boli przez cale zycie”).
Aby bylo bardziej mistyczne, naszego bohatera
odwiedza boég wojny, Ares, ktéry obdarza go
niezwykla moca, dzigki ktérej z tatwosciag zgi-
nie z naszej r¢ki tysigce innowiercOw. Sam
zas watek fabularny nie koriczy si¢ tylko na
obronie Sparty, wraz z rozwojem wydarzen
dowiemy sig, jakie intencje mial na prawde
Ares i kim wlasciwie jest nasz Spartanin.
Aby osiggnaé nasz cel i rozwiklaé wyzej
wymienione zagadki, a zarazem rozprawic¢
si¢ z Rzymianami, przemierzymy wraz
z przyjacioimi: Kastorem, Elektra i Polluk-
sem odlegle nam krainy. Pierwsza z nich, jak

| juz wczesniej wspomnialem, bedzie Spa
naste;pnie przedzierajac si¢ przez piaski pu.

przez tych ztoczynicéw. Po tej
dotrzemy do Troi, ktéra pozna

-

I

-

3

e T R T AT e e




HECENZJAF , XBOX, \

w kazdym z tych miejsc czeka na nas szereg
misji, ktére trzeba zaliczyé, aby méc iS¢ dalej.
Wszystko jak na razie bylo pigkne, ale przy
zadaniach trzeba si¢ troche dluzej zatrzymad,
bo smutno mi o tym informowaé, ale sg sche-
matyczne. Ta brutalna liniowos¢ emanujgca od
tej produkcji sprawi, ze po jakims czasie dopada
f] nas znuzenie. Bo niby, co to za frajda, w ktdrej
co chwila trzeba walczy¢. Czasem tylko zdarzy
si¢, ze mamy komus$ poméc, ale to za mate od-
biegniecie od gidwnego nurtu gry. Nie mniej
jednak wystarczy tylko godzinka przerwy i juz
chce nam si¢ wraca¢ do walki :).

w
F_ -

.
"‘.': Szperacze tez znajda cos$ dla siebie. Twierdzg
‘;.'_ tak, poniewaz praktycznie w kazdej lokacji moz-
':; na znalez¢ jakis ukryty archetyp albo dziennik
+ %8 Archimedesa. To wiasnie te materiaty pozwolg
%0 nam odblokowaé ukryte w galerii grafiki. Niby
"I-.:.E nic wielkiego, ale hardcorowcy zawsze si¢ ucie-
"'-.; s73.

S Wydaje si¢, ze takie siekanie na ekranie moze
'\. by¢ proste, a jednak wcale tak nie jest. Nie cho-
%l dzi mi tu o bosséw, ale przede wszystkim o zwy-

'-."—."-."--.-"-l-"-l-'—.—.-.

ktych zotnierzy, ktérzy z misji na misj¢ staja
si¢ coraz trudniejsi. Jedni Rzymianie beda
tak zwinni jak pantera, drudzy zas dysponuja
sitg jak Herakles. Dodatkowo w ruinach Troi
zakatujg Nas szkielety polegtych tam wo-
jownikow i przyznaé trzeba, ze wiadajg oni
or¢zem nad wyraz dobrze :).

Bossowie tez s3 niczego sobie i potrafig do-

prowadzié¢ do bélu glowy. Raz przyjdzie nam
walczyé z jakimi$ cudakami np.: hydrami,
a innym zas$ razem z kolesiem wtladajacym
czarng magig — Tyberjuesz. Ta wspaniala mno-
gos¢, sprawi, ze praktycznie kazdy z was dozna
w pewnym momencie frustracji, ale nie przej-
mujcie si¢, badZcie m¢zni jak Spartan :).

Skoro juz padlo stowo ,,lokacje” ,czas najwyzszy
opowiedzie¢ troch¢ o nich. Musze przyznaé,
ze Sega nie pokpila sprawy i wycisneta chyba
ostatnie soki z PS2. To, co si¢ dzieje na ekranie
telewizora to istny majstersztyk. Monumentalne
budowle, wspaniate tta, cudowne refleksy swietl-
ne. Tak wyglada praktycznie kazda lokacja. Mi
najlepiej zapadl w pamigé Rzym i walka obok

A

b1

Koloseum. Wokot panuje panika, czes¢ zabudo-
wania ucierpiata i lezy na ulicy, a piach od tego
chaosu unosi si¢ w powietrzu, stonce zas prébuje
si¢ przez niego przebi¢. Wyglada to przepigknie
i trudno jest to opisa¢ stowami, nie wiem nawet
czy zdjecia z gry sa w stanie oddac caty kunszt
wykonania tej produkeji. Dodatkowo warto na
pomniec, ze kazdy poziom urzeknie Nas czyms
innym. Horyzont tez jest daleki i nie dor;
si¢ nam przed nosem.

w7
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Same za$ walki z wrogimi
na obnizenie grafiki. Tworcy n

ekranie mozna dostrzec naprawde przes
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zolnierzy naraz. Animacja zwolnita mi tylko
kilka razy podczas calej gry, co jest dla mnie
szokiem. Wydawato mi si¢, ze przy takiej za-
dymie konsola w koricu nie wyrobi i zacznie si¢
krztusié, a tu prosz¢ wszystko ptynne i tadne.

Oczywiscie, jak na herosa przystato, nie bedzie-
my chodzi¢ w tachmanach. Po pokonaniu jakie-
gos Bossa otrzymujemy od niego jakis nowy
przedmiot zagtady :). Dodatkowo kazdy z nich
posiada w sobie uspiong sile, ktéra mozna akty-
wowac¢ po natadowaniu odpowiedniego paska.
Moc dostaniemy z dusz pokonanych zotnierzy.
Po aktywowaniu drzemigcej sity, przyktadowo
miecze Ateny wytworza ogromne blyskawice.
To tylko przyktad, ale takich przyjemnosci jest
znacznie wiecej, bo wraz z rozwojem wydarzen
otrzymamy nowe bronie np.: Tarcz¢ Meduzy,
wlécznie Achillesa. Co one potrafiag? Tego
dowiecie si¢ z samej gry. W trakcie wedrowki
dostaniemy mozliwos¢ zabawy potezniejszym
sprzetem, ktérego z powodu swoich rozmia-
réow uzyjemy jedynie w okreslonym miejscu.
Bedziemy mieli okazje uzy¢ np.: katapulty, czy
tez ,,Oka Apolla” (Eye of Apollo). Ta brofi au-

L '-..'_'—i-.'-'—..'
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torstwa Archimedesa skupia w sobie promienie
stoneczne i mozna jg wykorzystywaé zar6wno
w dzien jak i w nocy.

Dodatkowo po kazdej misji otrzymamy specjal-
ne monety od Bogéw, ktére postuza nam do po-
wigkszania paska zycia i skutecznosci zabijania.
Kiedy dwa razy napelnimy tymi monetami owe
skale zyskamy przydomek ,Legenda” i dostaje-
my superhiper wystrzatowg zbroj¢, ktéra zmniej-
szy nasza podatnos¢ na ciosy.

UdZzwigckowienie tej produkcji tez jest niczego
sobie. Muzyki jako takiej nie ustyszymy w grze,
a jesli cos si¢ pojawi to sg to z reguly fanfary na
czes¢ naszego zwycigstwa. Bohaterowie maja
dobrze podlozone glosy, ale do wzruszen nie
dojdzie nawet wtedy, kiedy jeden z naszych
przyjaciét ginie. Nie mniej jednak nie jest to
Metal Geras Solid, w ktérym co chwila chce
si¢ stysze¢ machowatego Snake. Glosy sg dobre
i pasuja tutaj jak znalazi.

A teraz tak na koniec najwazniejsza i chyba naj-
bardziej wspaniata informacja dla Polakéw. Gra

Spartan Totla Warior jest pierwsza produkcja na
konsole PlayStation2 przeznaczong dla miodzie-
zy i dorostych, wydana przez firm¢ CD Projekt
w profesjonalnej polskiej wersji jezykowe;.
Oczywiscie aktorzy méwig w jezyku angielskim,
ale u dotu ekranu pojawiajg si¢ tak jak filmach na
DVD polskie napisy. Menu giéwne oczywiscie
tez zostalo zlokalizowane. I tym wspaniatym
akcentem pragne zakonczy¢ recenzje gry Spa-
tan: Total Warrior, ktérg serdecznie polecam
wszystkim!!

roducent: Ubi Soft
Wydawca: Ubi Soft
Dystrybutor PL: CD Projekt

Plusy:

+ Swietna Grafika
+ Dtugie Poziomy
+ Lokalizacja

Minusy:
- Schematycznosé
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MiGHT AND MAGIC

Radostaw, XeroBoy” Szeja

Gre sciggnalem z serwisu wapster.pl z mie-
szanymi uczuciami. Z jednej strony tytul mdgt
gwarantowa¢ pewien poziom gry, ale z drugiej:
byla to gra Java, wiec nie wiedzialem czego si¢
wlasciwie mozna po niej spodziewac. Gra na do-
datek nie byta zbyt tania: ponad
10 zt. Ale zaryzykowatem.

Pierwsze wrazenie bylo przy-
jemne: po przewinieciu si¢ logo
Gameloftu zostalem zapytany,
czy chce uruchomié¢ dzwigk w
grze. Nie jest to muzyka, ale
wilasnie dZzwigk, czyli odglosy.
Uslyszymy je, oprécz tego, ze
w menu, to takze przy walce
(ragbanie mieczem, czary). Gra

posiada dwie wazne funkcje:

load game oraz controls. W wielu tego typu
grach spotkatem frustrujacy brak opcji wezytania
(bardzo nie lubi¢ zaczynac gry ciagle od poczat-

of
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ku) oraz brak mozliwosci zmiany klawiszologii,
ale w przypadku Might&Magic — zostalem mile
zaskoczony. W dodatku opcja load game sugero-
wala, ze zabawa nie bedzie krétka, wigc od razu
wzigtem si¢ za granie.

Pierwsze kilka misji to wtasciwie tutorial, ktéry
uczy gracza obstugi gry: pokazuje ,,co robié, aby
dziatalo”, czyli — wszelkiej masci przesuwanie

skrzynek, skakanie, strzela-
SEN nie do przyciskéw itd. Na-

stepne misje sg oczywiscie
coraz trudniejsze.

Mile zaskoczyly = mnie
potwory: jest ich w grze 4
rodzaje (nietoperz, zombie,
ork i mag) plus dwa bossy:
demoniczny czarodziej oraz
tréjgtowa bestia, ktdra przy-
pomina smoka. Z ich Al jest
raczej kiepsko, lecz czasem

trzeba troche pokombinowad, aby ubi¢ bestie.
Nietoperz oraz zombie rzucg si¢ radosnie na

naszego bohatera, nadziewajac si¢ mu na wysta-
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wiony miecz, ale juz orka bedzie trzeba czara
potraktowadé, a przy magu duzo skakac. Ten osta

ni wrdg zastuguje na wyrdznienie, poniewaz ma

az dwa sposoby ataku: kula ognia i blyska
(o ile kule mozna odbié, to juz prze
mozna tylko uciekac).

d btvska

Bardzo ciekawym elementem, jak
komorke, jest wystepowan
dy jego rodzaj ma
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dziatanie. Dzigki linie bedziemy mogll skakac,
a zelaznym butom — chodzi¢ po
kolcach. Dostgpne sa tez trzy
kule magii (powietrza, ognia i
lodu) oraz kwiatki lecznicze (na-
lezy je oszczgdzac, poniewaz jest
ich bardzo mato).

Ogromnym i przyjemnym za-
skoczeniem jest mozliwos¢ po-
siadania dwojga bohateréw! W

pewnym momencie gry przylacza
si¢ do nas cztowiek-demon i to w

fego bedzie co§ komplikowato, ale grubo sig¢
pomylili).

Najwigkszym minusem
jest to, ze gra okazala
sie zwyczajnie za krot-
ka! Mozna ja przejsé
spokojnie w  pottorej
godziny z przerwami
na herbatke (ta ostatnia
podczas wczytywania
nowej planszy). Duzy
zawd6d sprawita mi takze
finalowa walka. Boss

dodatku kobieta, ktdra potrafi si¢
zamienia¢ w rézne paskudztwa i strzela¢ z tuku
(ten mag-tucznik jest dobrym dopelnieniem do
naszego gléwnego bohatera wojownika).

Plansze sa wykonane bardzo tadnie, ale czgsto
zawieraja frustrujagce elementy (platformy, na
ktére moze wskoczy¢ tylko jeden z bohate-
réw), a utrudnienia w walce sg zatatwiane tylko
wigksza liczbg potworéw w jednym miejscu
(tworcy gry mysleli pewnie, ze umieszczenie
w jednym miejscu maga, nietoperza i nieumar-

oferuje co prawda kilka réznych sposobéw
ataku, lecz jego pokonanie jest banalnie proste
i nie zajmuje nawet 5 minut!

Na koniec najwazniejsze — gra posiada lini¢ fa-
bularng. Jest to klasyczna opowies¢ o ZL i PZ
(Zabawcy Ludzkosci i Pogromcy Zla), z wat-
kiem mitosnym (!) na doktadke.

Gre ta mozna poleci¢ wlasciwie kazdemu, kto

ma na karcie troche pienigdzy oraz czas i checi.

Na pewno bedzie si¢ dobrze bawié. Niestety
swojemu pierwowzorowi na peceta lub konsole
M&M na komoérke nie doréwnuje. Natomiast
wsréd gierek komoérofonowych zastuguje na
duze wyr6znienie.

towane na: Sony Ericsson k508i

Plusy:

+ Dwoch bohaterow

+ Dwoch bosséw

+ tadne plansze

+ Czasem trzeba duzo kombinowac

+ Ekwipunek

+ Czary

+ Przeciwnik ma kilka sposob6w na zabijanie
+ Fabuta

+ kolejny M&M

Minusy:

+ Za krotka

+ Al przeciwnikéw w okolicach zera
+ Liniowos¢

+ Brak muzyki

+ Wolne wczytywanie gry
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PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN
Radostaw, Xeroboy” Szeja

Podczas poszukiwania ciekawej ary
w serwisie wapster.pl w oko wpadt mi znany ty-
tut — Prince of Persia: Warrior Within. Po niedtu-
gim wahaniu postanowilem jednak zaptacié tych
pare ziotych, gtéwnie ze wzgledu na tytul gry (a
i reklama sugerowata ciekawg rozgrywke), oraz
pobrac gre na swojg komorke.

Jak zwykle, na poczatku zapytano czy wia-
czyé diwigk - wybieram O.K. ...i zaczyna
sie odtwarza¢ znana wszystkim melodia
z Prince of Persia! Po chwili ujrzalem bardzo
tadne i pelne opcji menu. Tych ostatnich jest
w sumie siedem: adventure, arena, options,
highscores, help, about, exit. Wigkszosé
z nich rozgalezia si¢ na kolejne podopcje. Naj-
wiekszym zaskoczeniem byt dla mnie tryb arena
i to za nig zabratem si¢ na poczatku. Sktada si¢
ona z 15 pozioméw, na kazdym z nich trzeba
po prostu zabi¢ wszystko, co si¢ rusza. Wbrew
pozorom nie jest to proste, poniewaz przeciw-

nikéw duzo, a uleczy¢ mozna si¢ dopiero na

of
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7 poziomie. Nagroda za ukoriczenie wszyst-
kich 15 plansz jest kombos bojowy, ktérego
w zaden inny sposob nie da si¢ zdoby¢! Ale o
tym pézZniej.

Z Areny zrezygnowalem po kilku zaciektych
walkach z demonicznymi wojownikami (ro-
bili mi kuku raz za razem) i stwierdzilem,
ze warto przej$S¢ wilasciwg czesé gry - czyli
przygode. Pierwsza i druga plansza uczyla
obstugi ruchéw ksigcia oraz walki i uzywania
przedmiotéw specjalnych: lin, mikstur, przy-
ciskéw, beczek itp. Po przejsciu pierwszego
poziomu uzyskalem nowg zdolnos¢ bojowa,
co bylo bardzo milym zaskoczeniem. Ta-
kich nagréd w postaci kombosa jest w sumie
8 1 dostaje si¢ je za ukorczenie niektérych
pozioméw. Daja one bardzo ciekawe i1 wi-
dowiskowe mozliwosci walki (np. nadzianie
na miecz lub atak dwéch przeciwnikéw na

| T R T, o ™y
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raz). Oprécz tego w walce korzysta¢ mozna
z: zatrzymania czasu, bujania si¢ na li-
nie, odbijania pociskéw wroga oraz biegu
po Scianie. Jednak najbardziej przydatne
w walce okazuje si¢ zatrzymanie czasu. W ciggu
gry mozna uzy¢ go zaledwie kilka razy, a efekt
jest nastepujacy: wszystko zamiera w bezruchu a
nasz bohater moze na przyktad spokojnie przejs¢
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pomiedzy opadajacymi wczesniej mlotami.
Takze bieg po Scianie zastuguje na wyjatkowe
wyrdznienie, poniewaz zostal oddany bardzo
tadnie i jest diablo skuteczny. Tylko topdr rzuco-
ny przez przeciwnika lub utrata mocy sg zdolne
zatrzymac rozpedzonego ksigcia.
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Jedng z najwiekszych zalet gry
jest liczba plansz — ponad 10, po
kilka w kazdym rozdziale. Kazda
z nich jest prawdziwym wyzwa-
niem dla naszych kciukéw. Gra ta
jest pierwsza z gier komérkowych,
ktéra doprowadzita mnie do znanej
wszystkim wielbicielom zreczno-
Scibwek szewskiej pasji, gdy po
raz setny nie udaje si¢ jednoczesnie
zabi¢ dwoch przeciwnikéw, prze-
skoczy¢ nad kolcami i przebiec pod

spadajaca sciang, aby wskoczyé na
ling bujajacg si¢ nad goraca lawa...
itd. itp. A satysfakcja, ktéra towa-
1Zyszy przejsciu takiego fragmentu
gry, jest rowna tej z blaszaka.

W grze spotkamy kilka rodzajéw przeciw-
nikéw: wojownicy, strzelcy rzucajacy toporami,
wojownicy, ktérych tylko kombinacjami bojo-
wymi da si¢ zranié, nietoperze, ktére pojawiaja
si¢ zwykle znikad... oraz niewidzialni wojowni-
cy uzbrojeni w dwa miecze. No i boss, ktérego
zrani¢ zelazem si¢ po prostu nie da...

Sam ksigz¢ sprawia bardzo mroczne wrazenie,
tak mroczne, ze miejscami tesknitem

rym, dobrym ,biatym ludkiem” —
odwaznym, ktéry uwolnit ukochang
czarnoksieznika. Oczywiscie mamy tez
przemawiajacg do nas ksieznic: i, [ow
wroga ale nasz bohate

7 nie iest
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f_j| nagie miecze, sieje SmierC i jest mroczny... czyli
;'{ to, co tygryski lubig najbardziej J. Stan ksigcia
. [

"d obrazuja dwa paski u dotu ekranu: ilos¢ zycia i
“# poziom energii (ta druga jest uzywana do np. bie-
4 cu po scianie, komboséw). Zycie regeneruje sie
po kazdym poziomie oraz po wypiciu eliksiru, a
energia — samoczynnie.

Grafika w grze jest bardzo starannie wykonana,
wrecz bajkowa. Wszystkie szczegély zostaty

dopracowane, poczawszy od butéw ksiecia, a
skoriczywszy na ozdobach $cian i podiég.

Gra nie jest jednak pozbawiona wad. To, co
najbardziej mnie zasmucito, to poziom trud-
nosci walki z przeciwnikami w trybie przy-
goda: nawet jesli udalo im si¢ lekko zranié
ksigcia, to w beczce obok zaraz byta mikstura
a walka, w ktérej czyjs miecz go si¢gal, byta wal-
ka przed koricem etapu i pasek zycia zaraz zosta-
wal uzupetniony. Aby byto §mieszniej,
drugg wada jest... poziom trudnosci
areny. Jedna mikstura co 7 pozioméw
to lekka przesada, zwazajac na spryt i
szybkos¢ przeciwnikéw naszego bo-
hatera. Denerwuje tez opcja kontynu-
owania gry — wyltacznie od momentu,
w ktérym ja skoriczyliSmy! Tylko w
trybie adventure, po dojsciu do ostat-
niego rozdziatu, da si¢ kontynuowac
gre z dowolnego poziomu (zamiast
ja ukoriczy¢, walczac z bossem), ale
na wczesniejszych poziomach takiej
mozliwosci powrotu nie mamy.

Jednakze tych kilka btedéw tylko nieznacznie
wplywa na catoksztalt. Gra jest niemal doskona-
fa i mozna ja poleci¢ kazdemu.
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owane na: Sony Ericsson k508i

Plusy:
+ Dzwiek i grafika

+ Kombosy

+ Animacje walki

+ Zatrzymanie czasu

+ Bieg po Scianie

+ Watek mitosny

+ Boss

+ Gra opowiada pewna historie
+ Dwa tryby rozgrywki |
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Minusy:

- Latwe walki w adventure

- Wysoki poziom trudnosci areny
- Mato przeciwnikéw

-Cena
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