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CZESC | CZOLEM KLUSKI Z ROSOLEM!

Czwarty numer Magazynu Areny Gier sponsoruja: cyfer-
ka 8, literka,s"i stowko ,zmiany”. Redakcjo! Lewa, prawa,
lewa, prawa, trzymac¢ tempo! Ruszamy w $wiat, gdzie
kultem jest praca, chwytamy dzien i petnymi garsciami
czerpiemy przyjemnos$¢! Marzenia i cele jeszcze nigdy
nie byly tak blisko! Wielbiciele Schulza, Witkacego czy
Kafki moga sie teraz poczu¢ jak w domu. W nowy rok
Magazyn Areny Gier wchodzi w sposéb prawdziwie
niestandardowy. Robimy hataaaassss, walimy piescia
w stét i z kopyta zaczynamy. Czytelniku! Chcesz sie bawic¢
z nami? Wiec ruszaj z tym koksem, karnawatowy ,batns”
czas zaczac.

Zapytacie, co sie dzieje? Ja chetnie opowiem. Cate mno-
stwo lat temu, za gérami, za lasami, maty Franiu i jeszcze
mniejszy Krzysiu ruszyli w wielki $wiat. Tam szybko po-
znali tytanicznego Artura i jego céreczke Valkirie. Duzy
pan przygarnat naszych chtopcéw, a ci poznali, co to
dobra zabawa i ciezka praca. Z tego dziwnego zwiazku
po ciezkich, nocnych negocjacjach, z ktérych ciekawi
Swiata przyjaciele wychodzili na chwiejnych nogach nie-
samowicie zmeczeni, narodzita sie w koricu Arena Gier.
Dzieki zdolnosciom Frania i Krzyska, a takze troskliwej
opiece Artusia, ich duma wyptynefa na szerokie wody.

Tam zdarzaly sie sztormy, burze mniejsze i wieksze, cisze
i Swietne wiatry. Az nadszedt ten dzier - Arena Gier po-
znafa HITNews.pl. Nowoczesnos¢, jaka omamit ja nowy
towarzysz, pochfoneta Arene do reszty, wiec czas byto
powiedzie¢ ,czes¢” przyjacidtce Valkirii i jej tatusiowi.
,Dziekuje! Bede pamietac!” - zawotata na odchodnym
ekipa pociggajaca za sznurki Arenki, spakowata swoje
zabawki i rozpoczeta nowe, lepsze zycie z HITNews.pl.

| tak, drodzy Czytelnicy, rozpoczeliSmy swoja wspot-
prace z portalem HITNews.pl. JesteSmy absolutni
przekonani, ze pobierajac ten numer zauwazyliscie
zwiekszona predkos¢ naszej strony. Strony, ktéra dla Wa-
szej wygody, od niedawna dostepna jest pod adresem
www.arena-gier.pl. Teraz naprawde stajemy sie zrédtem
growych nowinek. Na koniec niespodzianka. Rozpocze-
liSmy prace nad nowym serwisem o grach komputero-
wych. Wraz z jego startem, Magazyn Areny Gier stanie
sie miesiecznym podsumowaniem tresci, pojawiajacych
sie codziennie na naszych famach. Kiedy to nastgpi?
Zobaczycie sami.

Na nowa droge zycia i w nowy rok wchodzimy z nie-
spodzianka dla naszych Czytelnikéw. Przy pobieraniu
czwartego numeru Magazynu mozecie znalez¢ prezent
- kalendarz dla graczy - w sam raz na tapete na pulpit.

Mamy nadzieje, ze Wam sie spodoba, a 0 Magazynie be-
dziecie pamietac przez caty rok. Druga niespodzianka
jest szalenie atrakcyjny konkurs, zorganizowany wspol-
nie z firma CD Projekt. Zainteresowanych zgarnieciem
gry King Kong (PS2) zapraszamy na strone numer 5.

Dla tych, ktérych dobrneli az tutaj, krétkie podsumo-
wanie tresci numeru. Przede wszystkim pragne poleci¢
Waszej uwadze publicystyke. Znajdziecie tam interesu-
jacy wywiad, poruszajacy temat sprzedazy konsoli Xbox
360 u samego zrddta, czyli przedstawiciela jednej z firm
dystrybuujacych urzadzenie. Oprécz tego wart dodatko-
wej czujnosci jest tekst o realizmie w grach zwigzanych
z samochodami —
ciekawych rzeczy. Ponad to zapraszam do lektury dysku-
syjnych i ironicznych wypocin Micronusa (pierwszy tekst
oznaczony w naszym Magazynie znaczkiem ,Tylko dla
dorostych!”), a takze zajmujacych zapowiedzi (np. nowa:
cze$¢ Elder Scrolls czy Unreal Tournament 2007), j

niez recenzji (stynny King Kong - u nas w wersji

mozna sie z niego dowiedzie¢ wielu
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+WYRAZ TO!', CZYLI LUDZIE MAILE PISZA

Magazyn Areny Gier stworzony zostat z mysla o Czytelnikach. Brzmi to
moze troche zbyt patetycznie, ale prawda jest taka, ze, jak wielokrotnie pod-
kreslalismy, bardzo wazna jest dla nas Wasza opinia. Teraz postanowilismy
dac¢ Wam szanse jej publicznego wyrazenia. ,Wyraz to!” to nowy dziat, ktory
pojawia sie specjalnie dla Was.

Oddajemy Wam do dyspozycji tyle miejsca na tamach MAGa, ile tylko
bedzie potrzebne. Do czego? Do publikacji Waszych komentarzy do-
tyczacych naszych recenzji (kacik ,Moje Veto”), Waszych mini recenzji
(zakatek ,Moim zdaniem”), oraz listéw zwigzanych z MAGiem, bieza-
cymi wydarzeniami ze Swiata gier, oswiadczynami Joockerowi (to ten
z oktadki), Micronusowi (facet od miesigczki) czy moze jeszcze innemu re-
daktorowi. Sfowem, jest to miejsce dla wszystkich, ktérzy zdotaja zaciekawic¢
nas i pozostatych Czytelnikdw (rubryka na listy zwana ,MAGazyn”).

Zastrzegamy sobie jedynie prawo korekty listow (gtéwnie pod katem orto-
grafii), choc nie twierdzimy, ze zawsze bedzie to konieczne. Mozecie réwniez
liczy¢ na polemike z naszymi redaktorami. Wystarczy wskaza¢, do kogo kie-
rujecie swoje stowa, a macie pewnos¢, ze redaktor taki dostanie ,stuzbowe
polecenie” odpowiedzi. Bedzie ciekawie, ostro i bez ogrédek. W skrocie:
»piszta, co chceta”!

Wszystkie listy do redakgji kierujcie na adres: Redakcja@Arena-Gier.pl
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ZAPRENUMERUJ soBlE MAGA!

Dla wygody Czytelnikéw stworzyliSmy niedawno system prenumeraty.
Zgtoszenie do niego jest rzecza bardzo prosta — wystarczy wysta¢ na po-
dany nizej e-mail wiadomos¢ ze stéwkiem ,Prenumerata” w tytule.

Prenumerata@Arena-Gier.pl

Dlaczego warto zaprenumerowa¢ Magazyn Areny Gier?

- by dostawac¢ na e-mail powiadomienie o nowych numerach wraz
z odnosnikami do pliku z magazynem

- by stac sie cztonkiem klubu czytelnikéw Magazynu Areny Gier i jako
pierwszy dowiadywac sie o zmianach w magazynie

- by bra¢ udziat w konkursach przewidzianych specjalnie dla prenume-
ratorow
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| _PETER JACKSON’S KinG KonG (PS2) — KkONKURS

Dzieki

wsparciu firmy CD Projekt, pragniemy zaproponowa¢ Wam udziat w swietnym

konkursie z bardzo atrakcyjnymi nagrodami!

Juz dzi

$ mozesz wyruszy¢ na niesamowitg przygode oparta na motywach superpro-
dukgcji Universal Pictures. Wkrocz do niezwyktego Swiata stworzonego przy

i rezysera filmu King Kong. Wciel sie w Jacka Driscolla walczacego o przezycie

\'l . wspotpracy Petera Jacksona - trzykrotnego zdobywcy Oscara, scenarzysty
F 5
1
R

-
o

na wyspie petnej smiertelnie niebezpiecznych drapieznikéw. Poczuj potege
pierwotnej sity Konga.

To wszystko mozliwe jest dzieki grze Peter Jackson’s King Kong w wersji na

PlayStation 2. Produkt ten mozecie kupi¢ w tym miejscu, albo wygra¢ w naszym

quizie!

1) Kong jest gigantycznym:
a) gorylem
lwem
Q) kurczakiem
2) Aktorka, w ktérej zakochat sie Kong, to:
a) Angelina Jolie
o)) Ann Darrow
()] Ashley Judd
3) W grze King Kong NIE znajdziemy trybu:
a) turowego
o)) pierwszoosobowego (FPP)
Q) perspektywy trzeciej osoby (TPP)

Wszystkie odpowiedzi nadsytamy
na adres poczty elektronicznej:

kingkong@arena-gier.pl

E-mail musi zawiera¢ odpowiedzi oraz
dane adresowe uczestnika!

Jezeli potrzebujesz pomocy, zobacz nasza recenzje na stronie 64!

5 zestawow Swietnych nagréd czeka:

1 X oryginalna gra Peter Jackson’s King Kong (PS2), koszulka, kubek,
ktdry za sprawa zasilaniu zadba o to, by Wasz napdj nigdy nie wystygt, ma-
gnes i dtugopis — wszystkie przedmioty to unikaty ozdobione motywami
zgry i filmu!

2 X oryginalna gra Peter Jackson’s King Kong (PS2), magnes i dtugopis
1 X koszulka King Kong i rewelacyjny kubek

1 X koszulka King Kong

e o
e e

CDPRCJEKT

l?echy gry:

® \Wciagajacy scenariusz tworzony przy wspoétudziale Petera Jacksona.

e Dwa rozne style rozgrywki - mozliwo$¢ wecielenia sie w czlowieka
(tryb FPP) i w gigantycznego Konga (tryb TPP).

® Zréznicowane lokacje - gigantyczna porosnieta dzungla wyspa oraz miasto.
® Spektakularna oprawa graficzna.

® Podobizny i gtosy aktoréw znanych z filmu m. in. Jack Black, Adrien Brody.

® Profesjonalna polska kinowa wersja jezykowa!!!
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Od redakgji

Czesc i czotem kluski z rosotem!
+Wyraz to!”, czyli ludzie maile pisza
Zaprenumeruj sobie MAGa!

Konkurs
Peter Jackson’s King Kong (PS2) - konkurs

Przeglad newsow
Przeglad newséw

Publicystyka

Miesigczka Micronusa #2: Mentalna sonda analna
Gdziez ten realizm?

Playstation 3: afterparty

X-box 360: wywiad

Zapowiedzi

East Front

Hellgate: London

The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth Il
The Elder Scrolls 1V: Oblivion

TimeShift

Unreal Tournament 2007

Recenzje PC

Peter Jackson’s: King Kong

Kurczak Maty

Metalheart: Bunt Replikantow

Serius Sam 2

Stalingrad

Warhammer 40,000: Dawn of War Winter Assault
Wilk Morski

Recenzje konsolowe

50 Cent: Bulletproof

Dragon Ball Z Tenkaichi Budokai
Heroes of the Pacific

Peter Jackson’s: King Kong

The Punisher

Mobile Corner
Townsmen 3
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Nowa gra tworcow Uplinka i Darwinii
Firma Introversion Software, tworcy takich tytutéw
jak Darwinia czy Uplink, zapowiedzieli rozpoczecie
prac nad nowa gra - DEFCON. Jak na razie wiado-
mo jedynie, ze bedzie to rozgrywka multiplayer,
w ktdrej gracze dysponujacy rozmaitym arsenatem,
beda prowadzi¢ miedzy soba termojadrowa woj-
ne. Zostata juz uruchomiona oficjalna strona gry,
naktérejzczasembedapojawicsiekolejneinformacje
na temat projektu.

Japonia nienawidzi Xboxa 360?!

Jak wynika z ostatniego raportu sprzedazy, Japon-
ska premiera Xboxa 360 nie poszta zbyt dobrze.
W pierwszy weekend, Microsoft sprzedat mniej niz
potowe z szacowanych 159,000 konsol przeznaczo-
nych na tamten rynek. Popularny Japonski magazyn
traktujacy o przemysle growym doniést iz przez dwa
pierwsze dni (to jest 10 i 11 grudnia) sklepy pozbyty
sie jedynie 62,000 sztuk. ,Istnieje tylko jeden powdd
tak stabej sprzedazy -- przetozenie premiery gry
Dead or Alive 4" Munetatsu Matsui, szef oddziatu
Famitsu Xbox 360, stwierdzit w jednym z newsoéw, iz
61.5% jego czytelnikéw zadeklarowato che¢ zakupu
tej Swietnie zapowiadajacej sie bijatyki.
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S.W.LN.E. w prezencie dla graczy
Swigteczny nastrdj udziela sie kazdemu. Dlaczego
miatby omina¢ rynek gier? Firma Stormregion po-
stanowita udostepni¢ gre SW.IN.E. do darmowego
Sciggania. Gra - zabawna strategia czasu rzeczywistego
- dostepna jest w trzech jezykach: angielskim, niemiec-
kim i francuskim. Pobra¢ mozna ja z tego miejsca.
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Kolejna czes¢ UFO

Ledwo dwa miesigce po premierze najnowszej cze-
sci serii UFO, o podtytule Aftershock, tworcy cyklu,
studio Altar Games zapowiedzieli kontynuacje gry
- UFO: Afterlight (na razie to robocza nazwa). Tym
razem polem walki pomiedzy ludzkoscia, a obcymi
bedzie Mars. Program ma tez nawiazywac fabularnie
do Aftershock, jednak szczegétéw oczywiscie nie
ujawniono.

E

EA mobile
Firma Jamdat Mobile Inc zostata ostat
na przez giganta rynku - koncern Electroni

Wykupujac spoétke specjalizujaca sieﬁ
gier na telefony komoérkowe, EA wyrazito che¢
wstapienia na ten segment rynku. Czyzbysmy mieli
sie spodziewa¢ kolejnej Fify réwniez na naszych
komorkach? B
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Pracownicy Blizzarda - bezwzgledni

Jak mozemy przeczytac na oficjalnej witrynie euro-
pejskiego oddziatu World of Warcraft - w ostatnim
czasie administratorzy zablokowali ponad 2500
kont. Ma to by¢ przestroga dla graczy uzywajacych
cheatéw lub w jakikolwiek inny sposéb tamiacych
regulamin Swiata. Pracownicy Blizzarda ostrzegaja,
ze pod tym wzgledem beda nieubtagni, i zarazem
prosza uczciwych graczy o informowanie ich o po-
dejrzanych osobnikach.

Dostepne demo Hammer & Sickle

Firma CDV Software opublikowata dzi$ grywalne
demo ich najnowszego produktu Hammer & Sickle.
Jest to taktyczna gra fabularna osadzona w swiecie
Silent Storma. Tytut oferuje zupetnie nieliniowa hi-
storie, w ktérej kierujemy poczynaniami sowieckie-
go agenta. Data premiery H &S w USA przewidziana
jest na 5 grudnia 2005. Demo mozna pobrac stad.

Xbox 360 w Europie!

W koncu przyszta pora na Stary Kontynent. 2 grud-
nia nastapita premiera Xboxa 360 w Europie. Do
sklepéw trafito 300 tysiecy sztuk konsoli (jedynie),
jednak kolejne 3 miliony czekaja na przerzucenie
na Stary Kontynent, jesli tylko okaze sie, ze urza-
dzenie bedzie cieszy¢ sie taka popularnoscia jak w
Ameryce.

Nowy Broken Sword

Pojawity sie juz doktadniejsze informacje na temat
najnowszej czesci cyklu z tej serii gier przygodo-
wych. Firma Revolution Software pod skrzydtami
THQ juz od potowy sierpnia pracuje nad Broken
Sword: The Angel of Death. Niedawno zostata uru-
chomiona oficjalna strona gry, na ktérej mozemy
zobaczy¢ trailer oraz pobrac tapete z gry.



http://www.brokenswordtheangelofdeath.com
http://www.gamershell.com/download_11720.shtml

MiesiAczkA MicRONUSA #2: MENTALNA SONDA ANALNA
Piotr,,Micronus aka Zwierzaczek Jogurtowy” Osiak

Uff, no to przywitalismy Nowy Rok, juz kilka

dni po sylwestrowych szalefstwach, a literki

na mej klawiaturze ciagle biegajg jak szalone.

31 grudnia 2005 r., piekna dziewczyna u boku i trzy-

dziestolitrowy gasior wypetniony zacnym winogronowym

trunkiem to mix, ktéry zapewnit mi szamparska zabawe... Szkoda tylko,

ze nie doczekatem do pétnocy ;P. Za to w Boze Narodzenie zdarzyt sie

cud - po catodziennym biesiadowaniu za suto zastawionym stotem,

przemoéwitem zwierzecym gtosem. Z relacji naocznych swiadkéw oraz

zeznan kolegéw, ktérzy do mnie telefonowali, wynika, Zze ujawnita sie

moja prawdziwa natura - kwikochrumchatem niczym KNUR. Ba, moje
talenty poligloty okazaty sie na tyle niezwykte, ze nawigzatem obfity
dialog z Wielkim Biatym Uchem. Natomiast podczas Wielkiej Improwi-
zacji nad wanna, mym oczom ukazata sie $winia, ktéra rzekfa ,Micro, nie
dolewaj i tak tego nie zjemy”". Zastanawiam sie teraz, czy aby ta,wanna”
to nie jakie$ korytko.

Redakcyjne matpy chcialy mnie naméwic na napisanie podsumowania
ubiegtego roku, ale nie datem sie wkopac. Dla mnie jedynym faktem
wartym wspomnienia byta promocja na prawdopodobnie najlepsze
piwo na Swiecie, ktére kosztowato 1.99 zt za pét litra w supermarkecie
Trusia. Owe wydarzenie miato miejsce tuz przed Wigilig, totez zamiast
karpia dZzwigatem do domu zielony karton, peten dwudziestu sztuk

$licznych, bajecznie brzeczacych, bezzwrotnych butelek, wypetnionych
boskim nektarem... nigdy nie zapomne tej chwili.

23 grudnia odbyta sie koronacja, tfu, zaprzysiezenie elekta na urzad Pre-
zydenta, Lecha Kaczynskiego. Ceremonia byta huczna, obietnic ztozono
wiele, przyklaskiwaniu pajacéw nie byto korica. Pozostaje tylko zmieni¢
Konstytucje i przyjdzie nam zy¢ w IV Rzeczypospolitej. Pewnie niedtugo
kwartet: Kaczynscy - Lepper - Giertych zafunduje nam antykoncepcyjna
prohibicje lub zostanie wprowadzona nowelizacja Kodeksu Karnego,
ktéra zezwoli na gwatcenie prostytutek. Do tego wdrozony zostanie
plan dobrego wychowania mifodziezy na przykladnych obywateli
i mezéw/zony stanu. Ksztattowanie postaw moralnych stanie sie moz-
liwe dzieki upublicznieniu telewizji Trwam i rozgtosni Radio MaRyja.
Kazda ustawa uchwalona przez Sejm, zaopiniowana pozytywnie przez
Senat i podpisana przez Prezydenta bedzie musiata dodatkowo uzyskac
aprobate Naczelnego Inkwizytora Kraju — ojca Rydzyka. Oprocz trady-
cyjnych BOG, HONOR, OJCZYZNA, na sztandarach pojawig sie nowe.
wyidealizowane hasta:

WOJNA TO POKOJ
WOLNOSC TO NIEWOLA
IGNORANCJATO SItA




nie zostanie utworzona. Mimo tego polskie sity zbrojne zastyna na
Swiecie z elitarnych oddziatéw szturmowych ,Moherowe Berety’, przy
ktorych SPECNAZ, Delta Force czy SAS sie nie umywaja. Kazdy cztonek
tej formacji wyposazony bedzie w supernowoczesny beret z antenka
umozliwiajaca komunikacje satelitarng. Do woja nie dostanie sie nikt,
kto nie ma w oczach ,kurwikéw” i bynajmniej nie chodzi tu o syndrom
Renaty B, zdecydowanej przeciwniczki bicia koni i zwolenniczki uprawy
owsa. Dziwny btysk w oczach to oznaka wrecz berserkerskiego szatu
bitewnego, ktéry pozwala na ataki parasolkami i laskami, nie zwazajac
na otrzymywane obrazenia. W gatce ocznej uniwersalnego zotnierza
zamontowany bedzie sensor rozpoznajacy, czy w mézgu cywila kraza
btogostawione fale Roentgdzyka. W razie ich braku, cel skanowania
zostanie natychmiastowo ewaporowany.

Na Swiecie w sumie nie zmieni sie nic, Unia Europejska, USA beda pro-
dukowaty stanowczo za duzo jedzonka i zamiast podarowac je gtodu-
jacym dzieciakom w Afryce zniszczg je, gdyz jest to bardziej optacalne.
Chiny - Tygrys Wschodu - jeszcze bardziej zdominujg swiatowe rynki,
Rosja bedzie prowadzita polityke zagraniczna za pomoca magicznego
stowa , kurek’, rdzenni Francuzi beda bali sie wychodzi¢ zdoméw, a Ko-
rea Pétnocna zainwestuje w budowe ,nowych reaktorow”.

Odrywajac sie od paskudnej rzeczywistosci — w 2006 roku powinnismy
ujrzec piata czes¢ Heroes of Might and Magic, S.T.A.L.K.E.Ra i Neverwin-
ter Nights 2. No i moze Duke Nukem Forever :P, Elder Scrolls IV: Oblivion,
a nawet Wiedzmina. Tradycyjnie wyprodukowana zostanie réwniez
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AEATAY o LA PPNy
i, VAN SR ALS,

masa gniotéw. Nie zabraknie takze antygrowych protestow wszelakiej
masci politykéw, ktérzy wobec braku wiedzy potrzebnej do kierowania
panstwem skupia sie na czyms, do czego wyksztatcenie potrzebne nie
jest i zaczna afiszowac sie ze swoja gtupota. Do przedstawicieli wiadzy
ustawodawczej dotacza zapewne faceci w czerni: nieomylni, pewni
i pazerni oraz rodzice niepokornych dzieciakéw, ktorzy catg wine za wy-
chowawcze problemy zrzucg na multimedialng rozrywke. Mimo tego
wszystkiego ,...nie strzele sobie w teb, nie skocze w doét z wiezowca,
miedzy czarnym i czerwonym, bede odwracat teb do storica, ostat-
nig resztka sit, do samego konca..” (Pidzama Porno ,Miedzy czarnym
i czerwonym’.)

Codziennie zwala nam sie na gtowe masa zmartwien i mniejszych

badz wiekszych probleméw. Prawdziwg sztuka jest zachowaé wobec
kumulujacych sie przeciwnosci losu zdrowy rozsadek. Jednak na caty
ten zyciowy syf jest sposob, ja wybieram mojego Misia ;* (to kobieta)
(UWAGA, UWAGA! SYNDROM Y@SIA ATAKUJE!), mojego kompika, dru-
m'n’bass tudziez jamajska wibracje i staje z boku, patrzac jak swiat wo-




GDZIEZ TEN REALIZM?

Piotr,,Coswort” Porucznik

Oddajac sie ostatnimi czasy szeroko pojetej roz-
rywce, zarébwno telewizyjnej jak i tej kompute-
rowej, nadal nie moge wyjs¢ z podziwu, w jakze
co prawda efektowny sposéb, ale jednak, robi
sie ludziom sieczke z mdézgu. Osmiele sie nawet
o stwierdzenie, ze massmediom wychodzi to
wcale nie gorzej jak pralni umystéw samego ojca
dyrektora. To co pod ptaszczykiem efektownosci
serwuje sie nam jako realistyczne poscigi, krak-

sy i strzelaniny zastuguje co najmniej na oscara
w kategorii stek bzdur i absurdéw science - fiction
XXI wieku.

Next, on,most amazing police chases"...
- STOP!
- Okay.

W to, ze samochdéd da sie unieruchomic za pomo-
ca kilku kostek cukru w baku czy szmaty w wyde-
chu, sadze, ze nie jest w stanie uwierzy¢ juz nawet
srednio rozgarniety szesciolatek, natomiast dziw-
ne jest, ze wszystkie inne paranoje pokazywane

w telewizji czy grach komputerowych uwazane sg
przez spoteczenstwo za petnoprawne udokumen-
towanie praw fizyki.

Do moich ulubionych akcji naleza wszelkie préby
zatrzymania samochodu. Jak powszechnie wiado-
mo, najskuteczniejszym sposobem jest oczywiscie
wyeliminowanie kierowcy i tu nie mam absolutnie
zadnych zastrzezen. Natomiast strzelanie w opony
moze i byto skuteczne w latach 70 a i to tez jedynie
do stojacego na parkingu Forda. Pierwszym absur-
dem jest trafienie w takie cos, jak samochodowe
koto, nie méwiac o oponie (tia, niech ktos sprébuje
trafi¢ w co$, co jedzie w jego kierunku co najmniej
60km/h i ma Srednice 45mm). Jesli nie dysponu-
jesz wyrzutnia stingeréw lub innym samobieznym
dziatkiem, szanse na takowe trafienie réwnajg sie
szostce w totolotka. Ale zatézmy, ze udato sie.
Co w takim razie dzieje sie z takim samocho-
dem po gwattownym rozerwaniu opony?
Traci stateczno$¢, ale jesli nie bylo to T
koto napedowe, raczej nie jest to po- 4;|‘..|:"
wod do zatrzymania sie w celu jego I
zmiany, tym bardziej ze na karku siedzi

nam potowa stanowej policji. Wszelkie

dach

wylatywanie samochodéw przez
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w powietrze, zderzanie si¢ z innym samochodem
i wzbijanie sie w przestworza jest réwnie realne,
jak proba latania przy pomocy machania rekami.
Oczywiscie pomijam fakt, ze auta XXI wieku sa
w stanie kontynuowac¢ podréz z predkosciami
rzedu 160 — 180 km/h na kompletnym flat oucie...
we wszystkich czterech kotach!

Skoro juz przy strzelaniu do aut jestesmy, bardzo
zaskoczyta mnie pewna akcja, gdzie ktos postano-
wit strzeli¢ ze Srutu w samochodowy silnik, po czym
samoch6d momentalnie zgast i znieruchomiat
w miejscu! To dopiero byta niespodzianka. Czy
ktos ma pojecie, jakie szkody taki strzat wyrza-
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dzi autu, nawet jak w filmie wykonany z metra
w atrape chtodnicy? Takie same jak ugryzienie ko-
nia przez podwoérkowego kundla. Dlaczego? Ano
dlatego, ze zaden nabdj czy srut nie ma tam za
bardzo czego uszkodzi¢. Ostatnio sam wrocitem
do domu dobre 20 kilka kilometréw pozbawiony
chtodnicy, co prawda byto z minus pietnascie,
jednakze nie tylko okazato sie to wykonalne, co
praktycznie nieszkodliwe dla silnika. Jesli chcesz
strzela¢ do samochodu - uzyj wojskowej Baretty,
ktéra blok V8 przebija na wylot. Jesli ze Srutu mie-
rzysz do BMW w nadziei, ze na bank sie zatrzyma...
6z, powiadaja, ze wiara czyni cuda.

Fajnie wygladaja tez préby chowania sie za drzwia-
mi samochodu przed wszelkiej masci pociskami.
Pomine fakt, ze samochodowg blache notabene
przebija dobra wiatréwka, to skutecznos¢ takiej
ostony réwna jest okularom przeciwstonecznym
z filtrem przeciwko spadajacej na czoto siekierze.
Whioski wyciagnijcie sami.

| przepraszam bardzo, ale kto wymyslit, ze bak samo-
chodu wybucha po trafieniu pociskiem? Ze w ogéle
wybucha, moze od tego zacznijmy? Bo, moze tu ko-
gos zaskocze, samochody z reguly... nie wybuchaja!
Ptona, oczywiscie, z tym ze jako$ mato efektownie
wyglada na szklanym ekranie pozar spowodowany
zwarciem w instalacji elektrycznej pojazdu, lepiej
od razu wysadzi¢ go w cholere. Przy zderzeniu
zinnym autem samochéd nie wybuchnie. Przy
zderzeniu z pociaggiem tez. Dla mnie moga
zrzuci¢ go nawet z orbity okoto ziem-
skiej zatankowanego pod sam korek
i nadal twierdze, ze samochéd nie
wybuchnie! Dlatego za straszne
nacigganie ludzi uwazam efektowne
wybuchy spowodowane np. czotéwka
z buldozerem czy innym kolosem. Takie

rzeczy sie po prostu nie zdarzaja.
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Najciekawiej wygladaja oczywiscie  préby
wysadzenia samochodu w powietrze w polskich
warunkach. Uznatbym to za prawdopodobne,
gdyby do tego celu uzy¢ granatow, jednakze
w kraju, gdzie mamy najwiekszy odsetek aut na-

pedzanych gazem LPG, nadal pozostaje to czys 3

ﬁqu Czemu7 Otéz W|qze sie z to z mitem, iz gaz
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musi trafi¢ odpowiednia dawka gazu wymieszana
z odpowiednig duzo dawka powietrza, dopie-
ro wtedy nastepuje zapton. Takze ilo$¢ paliwa
w zbiornikach spokojnie mozna sprawdza¢ przy-
Swiecajac sobie zapalniczka, bez obawy utraty
chocby brwi.

Jak wspomniatem na poczatku, najskuteczniej-
szym sposobem na zatrzymanie pojazdu jest eli-
minacja jego kierowcy. Czesto widzimy, jak tako-
wy zostaje zabity przez przednia szybe-cojednak
jesli ta wykonana jest z kuloodpornego szkfa?
W filmie szkfo to robione jest chyba na specjalne
zamoéwienie ACME z materiatéw wykorzystywa-
nych jako opancerzenie nowoczesnych czot-
gow, po ktérym pociski sie po prostu
zeslizguja nie pozostawiajac e

nawet jednej rysy na jego

powierzchni. Jak to

sie ma do rzeczywi-

stosci? Ano nijak,

gdyz szkto takie

oczywiscie  peka

i jest w stanie zatrzy-

mac kilka do kilkunastu

pociskéw z broni maszy-
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nowej, po czym najzwyczajniej w Swiecie peka.
Daje ono kierowcy czas na reakcje i ucieczke
w postaci 6 — 10 sekund, that’s all. Pamietajcie
wiec, gdy znajdziecie sie na wycieczce w Meksy-
ku, nie czekajcie, az strzelajgcym do was panom
skonczy sie amunicja. Mozecie tego po prostu
nie dozy¢.

Filmowe poscigi czy uliczne wyscigi uwazasz za
niezwykle realne i myslisz, ze tak naprawde to wy-
gladaw rzeczywistosci? Nicztego. 99,9% wszelkich
pogoni to czyste efekciarstwo, w ktérym nawet
uciekajacy

rumuniskim Yugo 45 km/h w kolejny zakret wcho-
dzi petnym bokiem. Istnieje jeszcze 0,01%, ktorym
jest ,Ronin”. Wszelkie wyscigi pokroju najlepsze-
go agenta jej krolewskiej mosci w Astonie DB5
z piekna nieznajomg w F 355 mozecie sobie
wsadzi¢ pomiedzy bajania babci o bocianach i
Sw. Mikotaju. Ciekawie takze wygladata ktéras z
kolejnych juz odston Taxi. W 406 jadace 320 km/h
jestem w stanie uwierzy¢, natomiast w 300 na go-
dzine Evo VILI... nie no, tu moja cierpliwos¢ powoli
sie konczy.

Wywody na temat nowego Need for Speeda: Most

Wanted sobie najzwyczajniej w $wiecie podaruje,
gdyz tam jedyny zwiagzek z rzeczywistoscig
jest taki, ze samochody maja 4 kota. Tak

wiec, drogi czytelniku, teraz grajac
w kolejne wypasione GTA czy ogladajac
kolejny odcinek Kl4nu, w m Rysio
pomyka swojg taxéwka po or-rlol-\'_r-;:;
ulicach naszej stolicy, pamiegtaj, ze W rez
wszystko wyglada zgota inaczej i pr

nawet dos¢ solidnie uszkodzo

dem mozna kontynuowac

w przeciwienstwie do takiego czof

jazde.

naprawde wiele.




PLAYSTATION 3: AFTERPARTY
Radostaw ,Shta$” Stasiak

Bez zadnej Sciemy - konsola jest jednym z bardziej
znaczacych fenomendéw XX wieku, jakie miaty miej-
sce w branzy elektronicznej. Bo jak mozna inaczej
nazwac osiggniecie Sony, firmy nie posiadajacej
zadnego doswiadczenia w temacie gier video a jed-
nak za pierwszym razem trafiajgcej w sam srodek

=1

potrzeb rynku? Powiem jeszcze wiecej, Playstation
byto réwniez motorem napedowym dla rozwoju
rynku akceleratoréw graficznych, ktdre dzisiaj sg w
PC standardem. Mozliwe, ze gdyby nie PSone, do
dzisiaj mielibysmy na komputerze grafike pokroju
tej z pierwszego DOOMa. Przez 5 lat nawet Nintendo
(dawniejszy lider rynku) wraz z mocniejsza ,Ninten-
do 64" nie zdotato odebra¢ Szarakowi palmy pierw-
szenstwa. W 2000 roku Sony uderzytlo ponownie
i chociaz skok jakosciowy nie byt tu juz tak ogromny
jak z 16sto na 32u bitowce, to Playstation 2 réwniez
podbito serca graczy na caty Swiecie i z miejsca stato
sie marzeniem wielu.

W czym wiec tkwi sita Sony i jej konsoli? Na pewno
nie w zasobach finansowych japonskiego giganta.
Kutaragi i zatoga za kazdym razem potrafili idealnie
wpasowac sie w potrzeby rynku, zaspokajajac je
i serwujac przy okazji deser. To wtasnie oni pierwsi

wyprodukowali walkmana, to oni otworzyli sie na

nowy nosnik danych (CD) i pozwolili develope-

rom tworzy¢ na swoj sprzet gry rézne gatunkowo
i wreszcie, to Sony potaczyto mozliwosci platformy

do grania z opcjami oferowanymi przez odtwarza-
cze DVD (o rewolucyjnym Eye Toyu nawet nie wspo-
minajac). Idac w slady starszej siostry PS2, ktére na

¥
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dzien dzisiejszy sprzedato sie w ilosci 100 milionéw
sztuk, takze zwyciezyto wojne o przywodztwo w sta-
dzie. Mineto jednak kolejnych 5 lat i przyszedt czas
na nowa generacje sprzetu grajacego. Po raz pierw-
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szy zobaczyliSmy go oficjalnie podczas minionych
targéw E3, a ze od tego czasu mineto przeszto pét
roku, to i wiele informacji ulegto zmianie. Sp6jrzmy
wiec na Playstation 3.

2202, ¥
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Dosy¢ duze kontrowersje budzi de-
sign konsoli. Nie jest on najwazniej-
szy ale petni role reprezentacyjna
danej platformy, a w wielu przypad-
kach réwniez dekoracyjna. Nikt nie
chce mie¢ pod swoim HD TV czego$
szpetnego, nie pasujacego do resz-
ty. A jakie jest PS3? Trudno na to

pytanie odpowiedzie¢, bo tyle jest

opinii ilu graczy. Jednym przypomi-
na to lodéwke, innym chlebak. Pew-
ne jest natomiast, ze projektanci
bali sie stworzy¢ co$ objechanego.
Gdzie jest grill, ktéry zdobit boki PSone? Gdzie kalo-
ryfer stanowiacy przedni panel PS2? PS3 jest gtadkie
bez zadnych, zbednych” dodatkéw, dopasowane do
powaznego pokoju goscinnego, a nie do ciemnej
nory maniaka konsol. | nawet wszystko bytoby OK,
bo czasy sie zmieniaja a co za tym idzie, zmieniajg
sie gusta, dawni hardkorowcy dorastaja, tworza
rodziny i salony w swoich domach. Nie zaszkodzi-
toby jednak troszke konsolke sptaszczyc¢ i zmienic
czcionke, ktéra nie dos¢, ze nie jest oryginalna to
i nijak ma sie do tworu jakim jest konsola. O padzie
sie nie wypowiem, bo w tym wypadku nie wyglad,
a ergonomicznos$¢, ma znaczenie. Smuci jednak, ze

TR ML TSN RS TE TR, R W WAL T, W

od czasu pierwszej prezentacji nie widac jakichkol-
wiek krokéw Sony w strone zmiany wygladu, no ale
zawsze jest nadzieja.

Sporo szumu zrobito sie swego czasu wokét bebe-
chow nowej Plejstacji. O ile pewne je
scalakiem bedzie trzyrdzeniowy procesor
o czestotliwosci 3.2 GHz (kazdy rdzen pa
operacyjna wynosi¢ bedzie 256 MB XDR, tak sp
niescistosci tyczg sie uktadu gra

moéwiono o procesorze RSX, tworzc

e grownym

ne Cell

die, wydajnosciowo przekracza
GeForce 6800 Ultra. Po
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sie, ze Nvidia dopiero pracuje nad takim uktadem.
Na dzien dzisiejszy wiadomo, ze procesor bedzie
miat moc wieksza od jednej w/w karty, jednak be-
dzie stabszy niz GeForce 7800 GTX (najnowszy uktad
Nvidii). Innymi stowy - wszystko moze sie jeszcze do
premiery pozmieniac, a o tym jak silny jest RSX prze-
konamy sie dopiero w domowym zaciszu testujac
nowe gry.

Zeby byto kontrastowo to powiem, ze wiemy na
100% co bedzie czytato ptyty. Podstawowym nosni-
kiem danych beda ptyty Blue Ray. Sony chwali sie
ciaggle jakie to pojemne i jakie Swietne blablabla
ale tutaj réowniez mozemy mie¢ pewne zastrze-
zenia. Problem tyczy sie predkosci przesytania
danych na matrycy ptyta <-> pamie¢ RAM. Przy
obecnej predkosci 36.5 Mbit, pamiec (256 MB)
zapetniana jest w czasie 56 sekund. To stanow-

czo zbyt wolno. Do premiery sprzetu predkosé¢

ta dwukrotnie sie zmniejszy, jednak i wtedy nie
bedzie ona wystarczajaca.

Jednak po co komu bytby taki sprzet gdyby nie gry,
czyli to co stanowi o by¢ albo nie by¢ danej platfor-
my. | tutaj dochodzimy chyba do najwiekszej sciemy
w historii branzy. Pamigtacie prezentowanego pod-
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czas targow Killzone'a 2 lub nowego Unreala? Okaza-
fo sig, ze nie byty to filmiki liczone w czasie rzeczywi-
stym przez konsole, a jedynie rendery przygotowa-
ne na innych maszynach. O ile Kutaragi zarzeka sie,
ze nowy PS pociagnie identyczna grafike, tak grajacy

Swiatek nie do korica mu
juz wierzy. Sytuacje rozjasnia na
szczescie Hideo Kojami, ktéry na tar-

gach TGS pokazuje next genowego Metal

Geara. Obraz robi piorunujace wrazenie na
wszystkich. Co wiecej Hideo udowadnia, ze
jest on liczony przez konsole. Po prezentacji
Ken dziekuje Kojimie za to, ze przygotowuje tak
wspaniatg gre wiasnie na jego konsole, natomiast
Kojami w ramach riposty, za kilka tygodni oznajmi,
ze MGSa 4 pociagnatby bez probleméw takze Xbox
360 (najwiekszy konkurent PS3). Z innych zapowie-
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dzianych gier, na PS3 planowane sa premiery sequeli
takich gier jak Gran Turismo, Tekken, Devil May Cry,
Resident Evil, a moze nawet ICO. Ciekawie wyglada
sprawa z regionalizacja gier (systemy PAL i NTSC).
Ostatnie plotki gtosza, ze konsola bedzie domysl-
nie bez jakichkolwiek blokad a o ich ewentualnej
obecnosci zadecydujg developerzy. Patrzac na pare
tytutdw, ktére pojawity sie na Xboxie 360 wydaje sie
to by¢ bardzo mozliwe.

No i doszlismy do konca. Tekst miat na celu
zweryfikowac co poniektére obietnice Sony.
Wiele rzeczy jeszcze nie jest jasnych. O
mozliwosciach sieciowych wiemy tylko tyle,

ze Internet w PS3 bedzie miat strukture
otwartag (przeciwienstwo scentralizowa-
nego Xbox Live!). Kutaragi chce takze ab:

jego nowe dziecko byto czyms$ wiecej niz

tylko mnie w tyr
No to do zobaczenla




X-Box 360: wywiAD
Dawid ,, Joocker” Nawrocki

02.12.2005 r. to magiczna data, ktéra powinien zapamietac
kazdy rasowy gracz. Tego wiasnie dnia, na pétkach sklepow
europejskich, zostat oficjalnie wystawiony na sprzedaz X-
box 360. Oczywiscie Arena Gier nie mogta przejs¢ obojetnie
obok tego wydarzenia i musiata napisa¢ co$ o nowej kon-
soli Billa Gatesa. Mimo wszystko, postanowiliSmy sie troche
roznic od konkurencyjnych serwiséw i w tym celu przepro-
wadzilismy wywiad z przedstawicielem sklepu ,Swiat Gier”.
Dzieki uprzejmosci owej firmy, mozecie dowiedzie¢ sie jak
obecnie stoi X-box 360 na naszym rynku i czy jest warty
zakupu?! Serdecznie zapraszam do lektury:

Czy nowe dziecko Billa jest naprawde tak bardzo rewolucyjne pod wzgle-
dem technicznym, jak zapowiadano przed premierg owego sytemu?

Swiat-Gier: Réznice wida¢ przede wszystkim na telewizorach HDTV i na kablu
HB. Wtasnie wtedy ujrzymy ogromna przepas¢ dzielagca nowe maszynki od starej
generacji konsol. Jesli zas nie posiadamy nowoczesnego ,szklanego ekranu’, to
réznice trudniej bedzie nam zobaczy¢. Niemniej jednak, programisci jeszcze nie
wykorzystuja nawet potowy mocy drzemiacej w tej konsoli, trzeba poczekac
jeszcze troche, aby méc zobaczy¢ wszystkie fajerwerki, jakie jest w stanie wy-
krztusi¢ ten sprzet.
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Czy klienci zwracaja sprzet, bo co$ w nim nie gra albo przestat chodzic?

SG: Nasza firma stynie z doskonatego sprzetu i jak na razie nie mieli$my zadnych
reklamacji. Niemniej jednak styszelismy, ze jednemu ze sklepéw zostata zwréco-
na konsola, gdyz sprzet siadt”

Jak oceniajq Panstwo sprzedaz X-box’a 360? Czy jest ona lepsza od sprze-
dazy X-box'a?

SG: Moge $miato powiedzie¢, ze zaréwno
sprzedaz jak i zainteresowanie druga konsolg
Billa jest znacznie wigksze niz jego starszym
bratem”

Na jakie gry wedlug Panstwa czekajg
szczesliwi nabywcy X-box’a 360?

SG: Project Gotham Racing 3, Perfect Dark
Zero, Kameo: Elements of Power.

Czy nie uwarzcie Panstwo, ze cena 256 zi za tytut na ta ma
przesada?? Czy w ogole tak drogie gry sprzedaja sie na na

SG: Zainteresowanie tytutami na X-box'a 360 jest spore. Luc

wspaniate wykonanie trzeba zaptaci¢ troche wyzsza ceng.
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Jak Panstwo mysla, czy uda sie w niedalekiej przysztosci ztamac zabezpie-
czenia X-box'a 360 tak, aby mozna byto na nim bez problemu odpalac¢ kopie
zapasowe?

SG: Wyznajemy zasade, ze jesli kto$ co$ zabezpieczyl, to inna osoba bedzie po-
trafita to zabezpieczenie ztamac. Na dzien dzisiejszy na konsoli nie da sie odpali¢
kopii zapasowych, ale wiem, ze gry od EA P zostaly juz,spiracone”
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Dlaczego w Waszej ofercie znajduje sie jedynie wersja , core” konsoli X-box
360? Czy jest to spowodowane aktualnym ,deficytem” brakiem czy tez
stwierdziliscie Panstwo, ze w Polsce lepiej sprzedawac sie bedzie tansza, a
zarazem ubozsza-prostsza wersja?

SG: Nie, po prostu w catej Europie jest deficyt na konsole w wersji ,Platinum’,
dlatego nie ma jej w naszej ofercie.

Wiem, ze za wczesnie o tym mowi¢, ale czy w zwigzku z nadchodzacymi
Swietami planujecie jakies promocje obejmujace X-box’a 360? Jesli nie, to
na jaki okres stawiacie?

SG: Juz tydzier temu wprowadziliémy obnizke cenowa na X-box‘a 360. Na chwile
obecng nasi klienci moga jg nabyc za 1550zt.

Zabawmy sie przez chwile w wizjonerow i sprobujmy przewidziec przy-
sztos¢ X'a 360 w Polsce. Jak Paristwo mysla czy ma on jakiekolwiek szanse?
Czy sprzedaz bedzie wzrastac czy malec z biegiem czasu?

SG: Wraz z wyjsciem bardziej zawansowanych tytutéw sprzedaz owej konsoli
powinna wzrastac.

Jezeli nie jest to tajemnica, to ile konsol w wersji,,premium” i
panstwo tuz po starcie systemu, a ile do tej pory sie sprzedato?

o -————_—
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Kto wedlug Panstwa wygra pojedynek gigantéow Sony czy

Microsoft? A moze Nintendo okaze sie ,czarnym koniem”
tego wyscigu? Wydaje mi sie, ze X-box. tatwiej pisac¢ gry na
ta platforme.

W
y

o ' SG: Naszym zdaniem wygra X-box 360. Przemawiaja za tym na-
stepujace argumenty:

a) tatwiej bedzie tworzyc¢ gry na X-box'a 360 niz na Play-
& } Station 3. Ta druga konsola bedzie miata ciezsza architekture, aby
& w sposob prosty i przyjemny tworzy¢ na nig produkcje.

i b) Japonskie firmy zapowiadaja, ze beda tworzy¢ pro-
dukcje na nowego X'a. Nawet sam Hideo Kojima wyrazit na to
aprobate.

) Cena X-box'a bedzie nizsza od PlayStation 3 |

Jeszcze raz dziekuje za pomoc w realizacji artykutu.

WWW.swiat-gier.com



http://www.swiat-gier.com
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Pozycjonowanie stron WWW

Tweja strona et zhyt rzadko odwisdzana?

Nie udabo O e jesrcze rdobyc clientow za
posrednictwem Twoje) strony WAW?

Madessla pora sebry Lo sorien! ‘)\

Porycjonowarie w wystubiwarkach internebosnsch (SED)
porwnli Twnje witmynie zastnies w globalne] sien,
Jest tn obemie najskuteczniejsza metoda promogi w
Internecie! Jak pokarujy statystyki wejst na strony
nasrych kliendw, od momentu rozpoczeca pezez

nas pozyconowania, iiczha gosci warasta minimum o 100%,

Haczego Wwartd byc w arolowoe?

Badania wykazujy, 2e tylee 3% oséb komrystajacych 2
wyszukiviarek intermeteveych odwiedza dalszy niz reecia
podstrona waymikow. Wieksrnss 7 nich porsstaje na
stronie pesrwsDe],

Cry mazna 2 Tym jesrers pocreiac?

Serwis komputerow
Serwis sprzetu komputeroeego

Proponujemy Panstwu usbugi w zakresie
instalacji cprogramowania oraz naprasw,
madermizagi | konserwacji komputerdw.

Oferujermy:

+# serwis sprzetu komputerowege

+ przerobli, modernizacje komputerdw

+ konfigurace 1| diagnostyke sprzetu

« konserwadja urzadrer peryferanych

+/ administracja siecig komputerows

+# wymiana materialdw eksploatacynych

+ instalacie nowych urzadzen

o ushsgi instalac)i systemdw operacyjnych
ususanie wirusow | dialerdw

+ dzielenie laczy intenetowych

Umowa serwisaowa

Kazda firma boryka sie z awanami sprzetu,
ktore nie zawsze mogg bys usuniete przesz
12 pracownikow £ powody medostateczne)
wiedzy lub ograniczonych srodkaw.
Hajlepszym 1 najtanszym rozwiazaniem jest
outsourang. W ramach umowy zostaja
Paristwo objea spegielmym programem
sermsclwg.rm dzieki kboremu otreymujece
plErWsZenstvo w nam—clwad'l i dnrstep:e di

& = - L 4 L LS - L

&

sprzetu przed firmami nie quanvml z nami

umowa. Za nlemell-'.q optata miesieczng
ma]q Panstwo rowniez { poza okreslong w
umowie liczbg godzin napraw serwisowych )
:Insl'e:l do darmowych porad on-line oraz
pewnosc, Ze Panstwa firma jest traktowana
preez nas prionytetowo. Warunkl zazde
umaery dopasowywane 53 do potrzeb |

?-J
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Absolutree NIE' Im soyboe) rozpocanie sig pozygyonavwanie
tyrn witksza jest gwarancia csaagniecia sukcesu, Trzeba
pamigtac o tym, fe kenkurencja nie Spi. Stony
WPOTYCONoWVENG 2 DIEgiem CZatU UMBCiajy swoe
reiess wowaynikach | bardao cedho et b pdIniej preebic,
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Sprzet komputerowy

Zapraszamy do Zapoznania 58 Z naszg
ofersg sprzetu komputerowego
dostepng na strome
hitp:ffwwew . xortec.plisklep. php

oczekiwan klienta, craz ilosa | 12kosa

posiadanego przez niego spraetu |
Cprogramowania.

Kontakt

www.xortec.pl
tel: (0) 600-389-439

ul. Czerniakowska 50
00-717 Warszawa
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EAsT FRONT

Adam ,Harpen” Wozny

18 listopada w Rosji miata miejsce premiera nowej
gry akcji/FPS pt. East Front, autorstwa tamtejszego
studia developerskiego - Burut (autorzy Kreed).
Swiatowy debiut w/w produkcji planowany jest
na poczatek przysztego roku, ale zanim to nastapi,
przyjrzyjmy sie poszczegélnym aspektom gry, co
powinno odpowiedzie¢ nam na dwa podstawowe

pytania: czy warto
: mt: Burut I oczekiwac tej strzelani-
Wydawca: Russobit-M ny? Czy bedzie to tylko

Dystrybutor PL: nieznany kolejny shooter, ktéry

przejdzie bez echa?

Na kartach historii zostato zapisane, ze w roku 1938
do Tybetu wyruszyt Ernst Sheffer, ktérego zada-
niem byto dotrze¢ do miasta Lhasa i znalez¢ w nim
. interesujace nazistowska organizacje Ahnenerbe
N przedmioty. Jednakze pomimo najszczerszych
checi wydelegowany bohater wrdcit z takim sa-
mym bagazem, z ktérym wyruszat na swoja wy-
%W prawe - stowem: nic nie znalazt. Owe wydarzenie
postuzyto autorom scenariusza gry do stworzenia

. e
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alternatywnej jego wersji.
Otéz zdobycza Sheffera
w Tybecie miata by by¢
instrukcja, wg ktérej moz-
na przywraca¢ umartych
ludzi z powrotem do zycia,
dzieki czemu specjalna
grupa ludzi, ktérzy zajeli
sie eksperymentami na
zwtokach, stworzyta
super
bohateréw - Zotnierzy,
pono¢  nieSmiertelnych.
Wszystko — oczywiscie dla

catkiem nowych

twércéow - bytoby cacy,
gdyby nie jeden manka-

oy

N, e

-,

™ |

;i'g

ment: pojawita sie pewna
usterka w stworzonych herosach, a doktadniej
w ich mézgach, do ktérych nie dochodza wszystkie
informacje. Powoduje to, iz pomimo swoich nie-
bywatych umiejetnosci monstra te nie sa w stanie
spetnia¢ zachcianek ich twércéw — po prostu nie
zabijaja. Rola gracza obejmuje postac Karla Stolza,
w ktérego postac sie wcielamy i bierzemy udziat
w wypowiedzianej przez niemiecki ruch oporu woj-
nie przeciw sitom |ll Rzeszy.

Wedtug tego, co twierdza tworcy (szkoda, ze nie
mamy mozliwosci zapoznac sie chociaz z finalna
wersjg rosyjska gry), swiat, jaki zostat stworzony na
potrzeby tego programu, prezentuje sie nie
realistycznie pod wszystkimi wzgledami. Przed
wszystkim warta uwagi jest oprawa fizyczna tytutt <
Odpowiedzialny za interakcje z oto
umozliwit producentom_ v
obiektéw tak, aby gracz w da
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na nie wptywaé poprzez przesuwanie, wyrzucanie,
niszczenie, zbijanie, etc. Developerzy chwalj sie, iz
do kazdego przeciwnika oraz rzeczy pojawiajacych
sie w grze stworzono osobny system fizyczny, przez
co wszystko zachowuje sie tak, jak w prawdziwym
Swiecie i nie jest oskryptowane, lecz np. wrég tra-
fiony w plecy pada inaczej, anizeli gdyby otrzymat
kulke w gtowe, a karton inaczej zachowuje sie rzu-
cony o sciane anizeli po prostu zepchniety ze stotu
(logiczne).

Autorzy obiecywali, iz gracze przechodzac po-
szczegdlne poziomy gry (w sumie 10) zwiedzg
réznorodne lokacje i wezma udziat w wielu misjach,
z ktérych kazda bedzie miata odmienny charakter.
Oproécz faktu, iz m. in. wyladujemy w samocho-
dzie, z ktérego bedziemy ostrzeliwa¢ mijanych
przeciwnikéw czy tez zinfiltrujemy wroga baze,
tworcy przygotowali dla nas kilka $ciezek, ktérymi
mozemy podaza¢ pokonujac dany poziom. Jak to
bedzie w rzeczywistosci - zobaczymy, ale nie wy-
daje mi sie, azeby jakos specjalnie tworzono jedna
misje tak, aby mozna byto faktycznie wykonac ja
w inny sposéb niz np. w pewnym momencie péjs¢
w lewo zamiast w prawo (nie dostownie, oczywi-

Przeciwnicy, ktérych napotykamy na
drodze, to w wiekszosci zwykli zotnie-
rze. Jednak zdarza sie sytuacje, gdy be-
dziemy musieli stawi¢ czota wiezniom
obozéw koncentracyjnych tudziez
fikcyjnym postaciom, jakie autorzy
stworzyli na potrzeby tej wirtualnej
przygody. Nie wspomina sie za wiele
o Slwrogdw, jednakze mozemy Smiato
sadzi¢, iz autorzy uraczyliby nas infor-
macja w stylu ,bardzo zaawansowane
Slwrogdéw, mozliwosé grupowania sie,
etc” Na szczegdty na ten temat przyj-
dzie nam pewnie jeszcze poczekac.
Wszystkich nieprzyjaciét bedziemy

mogli eksterminowac az czternasto-

ma rodzajami broni, w tym chociazby znanym z drugiej
wojny swiatowej MP-40. Zapewne pojawig sie réwniez
wyrzutnie rakiet czy karabiny snajperskie.

Przegladajac zrzuty ekranowe z gry mozna wysnué
whniosek, iz spodziewac sie nalezy bardzo szczegéto-
wej oprawy graficznej. Lokacje, postaci i poszczegdlne
elementy otoczenia wykonano naprawde doktadnie,
co, miejmy nadzieje, nie obcigzy naszego sprzetu az
tak bardzo, jak powinno (czyt.:,niech oni zoptymalizu-

. e

ja engine tak, zeby nie trzeba byto kupoWac’ wegb
kompa"). Jak dotad w Internecie mozna znalez¢ wiesci
nt. wymagan sprzetowych, ktére nie sg wielce pocie-
szajace: procesor okoto 2,8 GHz, jakies 512 MB RAM
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Wydawca: Namco
Dystrybutor PL: nieznany

HEeLLGATE: LONDON

Barttomiej,,Bumbu” Miskowiec

Kledys, dawno, daw-

ucent: Flagship Studios ukazata

no temu,
sie gra, ktora stata
sie obiektem kultu
wielu graczy. Ukaza-
fa sie tez czes¢ druga, dzieki ktérej nastepne zastepy
fanatykow ruszyty w boj. Zasady tej produkgji byty
uproszczone jak to tylko sie dato. Oto wkraczates do
podziemi, a Twoim zadaniem byto siekanie, siekanie,
siekanie... Mowa tu oczywiscie o serii Diablo. A co by

i -il,"-

i o I 5

sie stato, gdyby przenies¢ zasady z tego klasyka do
Londynu w bliskiej przysztosci, oprawi¢ to w powa-
lajaca grafike 3D, bohaterom dac do tap ttuste guny,
a to wszystko ukazac w trybie FPP? OtrzymalibySmy
Hellgate: London!

Na potwierdzenie postawionej tezy napisze tylko,
kto jest autorem nadchodzacego tytutu, gdyz jest to
Flagship Studios, czyli panowie odpowiedzialni za
Diablo II! Tworcy stwierdzili, ze Diabetka kopiowac
juz nie beda i stworza cos, czego jeszcze nie byto.
Smiem twierdzi¢, ze im sie to udaje (ale czasem
wydaje mi sig, ze ogladam mrocznego Serious Sama
;-)). Sami autorzy okreslajg ich powstaja-
ce dziecko jako ,first-person hack-and-
slash RPG".

Co to moze oznacza¢? Gre z widokiem
»Z oczu” bohatera (niewykluczona jest
mozliwos¢ przetaczania sie miedzy
widokiem z perspektywy pierwszej
osoby do persptektywy trzeciej osoby),
w ktorej gtownym celem jest rzeznia
i rozwdj postaci. Tak jak w poprzedniej
produkgji tych ludzi, tylko akcja zostata
inaczej przedstawiona. ,Hack-and- slash”

-bediie podkreslany przez poziomy, ktére.. beda

generowane losowo! Oznacza to, ze nigdy nie
trafimy na taki sam poziom po raz drugi (poziomy
popychajace fabute do przodu nie s generowane
losowo, jedynie misje poboczne), dzieki czemu, jak
twierdza programisci, podczas rozgrywki bedziemy
zmuszeni stosowac przerézne kombinacje stylow
walki, poniewaz nie bedzie jednej, idealnej strategii
przetrwania. Umiejscowienie akgcji w konwencji FPP
zszokowato fanéw. Faceci z Flagship Studios twier-
dza, ze taki rodzaj kamery umozliwi
sugestywnej atmosfery. Zapowiadane jest mnos
zelastwa do eliminacji demonéw. Bardzo ¢
jest sytem celowania. Nie- tarczy juz tylko
celowniczkiem najecha¢ na wroga! Teraz u

worzenie
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nosci postaci s3 wazne jak nigdy dotad! Trening
czyni mistrza, a umiejetnosci ma by¢ od zatrzesienia.
Tworcy deklaruja, ze chcag opracowac strukture gry
tak, aby zdobyte umiejetnosci byty przydatne przez
caly czas zabawy. Dodatkowo bronie bedzie mozna
wzmacnia¢ magia, futurystyczna technologia lub
Swietymi relikwiami (np. koscia jakiegos swietego :
-)). Bedzie mozna w jednej rece trzymac bron biatg,
a w drugiej bron razaca na dystans. Np. miecz i tzw.
grappler, dzieki ktéremu przyciggniemy latajaca
poczware do siebie, jednoczesnie pozbawiajac ja
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gtowy trzymanym w drugiej dfoni mie-
czem (inne kombinacje tez s3 mozliwe).
Sama historia dzieje sie w niedalekiej
przysztosci w zrujnowanym Londynie.
Przemierzajagc miasto bedzie mozna
spotkac ludzkie niedobitki, probujace
wydostac sie z tej przekletej metropolii.
Rozwoj fabuty bedzie zalezat od poczy-
nan gracza. Do wyboru ma by¢ kilka
klas postaci, jednak na dzien dzisiejszy
wiadomo jedynie o Templariuszu. Kazda
z klas bedzie miata umiejetno-
sci charakterystyczne tylko dla
siebie. Templariusz moze np.
robi¢ ,kuku” wrogom na odle-
gtos¢ uzywajac energetycznego pola lub
wzmacniac sprzymierzencow.

Oprawa graficzna po prostu wgniata.
Zniszczony Londyn robi kolosalne
wrazenie (ale jezeli wszystko zebra¢ do
kupy, poniewaz niektére elementy takie
piekne nie s3). Wszedzie walaja sie gruzy
(niestety, ale to brzydka bryta, oklejona
teksturag), ulice s3 popekane, wszystko
jest brudne i sprawia wrazenie, ze diugo ==

juz nie postoi. A gdy do tego wszystkiego dotacza
piekielne pokraki, atakujace ze wszystkich stron , to
az chce sie piac¢ z zachwytu! Do tego eksplozje i pto-
nace demony rozswietlajace otoczenie. Jezeli jesz-
cze uda sie utrzymac ptynnos¢, to bedzie to jeden
z najefektowniejszych tytutow. Pececiarze! Szykujcie
najlepsze konfiguracje sprzetu, na jakie was stac.
;-) Wstepna data wydania to kwiecier 2006, jednak
konca produkgji jeszcze dtugo nie bedzie widac. Na
ta gre warto czekac! (ale niewykluczone, ze mozna jg
jeszcze spaprac ;-))
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THE LorD oF THE RINGS:
THe BATTLE FOR MIDDLE-EARTH Il
Krzysztof ,kfilk” Wilk

Popularnos¢ wszystkiego, co ma jakikolwiek
zwigzek z powiescia Wtadca Pierscieni, jest
niewiarygodna ze wzgledu na swoja trwatos¢,
bo nikt nie dziwit sie, gdy wszelkie figurki, gry
planszowe i komputerowe oraz réznego rodzaju
gadzety rozchodzity sie na pniu wraz z premie-
rami kolejnych czes¢ ekranizacji, jednak teraz,
gdy kurz po dawnych hitach filmowych dawno
juz opadt (wraz z mozliwoscig ogladniecia ich

ucent: EA Games
Wydawca: Electronic Arts Inc.
Dystrybutor PL: Electronic Arts Polska

na HBO), ta tendencja oczywiscie ostabta, jednak
stanowi nadal niezwykle wazny punkt w planach
marketingowych wielu firm. Sequel gry stra-
tegicznej The Battle for Middle-Earth jest tego
przyktadem, a twércy z EA Games postanowili
ponownie przenies¢ nas w $wiat tolkienowskich
bitew.

Filmowe sceny batalistyczne w drugiej i trzeciej
cze$¢ Wiadcy Pierscieni powalaty i weciskaty

| gteboko w fotel ze wzgledu na swoj
rozmach i nadzwyczajne efekty. Ktory
z wielbicieli gier typu RTS nie pomyslat
wtedy o mozliwosci rozegrania takiej
bitwy na ekranie komputera? Przyznam,
ze rozmarzytem sie ogladajac Bitwe
o Srédziemie, nie wierzytem jednak,
aby programisci byli wstanie dokonac
takiego wyczynu. Pierwsze informacje
i screeny dotyczace strategii czasu rze-
czywistego The Battle for Middle-Earth
wywotaty duze oczekiwania, ktérych,
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trzeba przyzna¢, tworcy z EA nie zawiedli. Gra
wywotata bardzo pozytywne wrazenia wsréd
recenzentéw, a mito$nicy RTS'6w (ktérzy zawsze
reagujg inaczej niz reszta pospolstwa...) przyjeli
ja z ogromnym entuzjazmem. Krétko moéwiac,
produkt odniést sukces, a co za tym zazwyczaj
idzie, zaczeto przebakiwac o drugiej odstonie.

Do premiery The Battle for Middle-Earth Ilﬂ'hﬂ-
daleko i informacji o sequelu niewiele
do wiadomosci publicznej wyciekto |
domystéw pozwala na przedstawi

wyobrazenia gry. Pewne jest, ze w

nie bedzie juz walki w b itwach znany
nizacji, a raczej bedziemy ekplorowac




L™ o, .
_,‘&!ﬁf‘f Vo ..r 7y
i g IELe g

b, T —

(Mordor, Isengard, Gobliny).
Kazda z nich bedzie miata na-
turalnie wtasna charakterystyke,
co sie tyczy zarowno budynkéw
czy jednostek, jak i sposobéw
walki i innych unikalnych umie-
jetnosci.

Twoércy dosc
wspominajg o wiele wiekszych

enigmatycznie
mozliwosciach ksztattowania
i dostosowywania otoczenia,
tworzenia wiasnych fortec i, co
wiecej, wprowadzenia do roz-
grywki nowych bohateréw. Sa to

poboczne watki znane z ksigzki i nieuzyte jeszcze
w poprzedniej odstonie. Tym samym zmiany sie-
gng takze ilosci frakcji, ktérymi bedziemy mogli
gra¢, co jest bezposrednim efektem rozszerzenia

filmowej fabuty, ograniczonej w poréwnaniu

z powiescia. Pojawig sie trzy nowe rasy: Kra-
snoludy i Elfy (dobre) oraz Gobliny (zta). Rohan
i Gondor potacza sie natomiast w Ludzi Zacho-
du, co da nam facznie szes¢ frakcji: trzy dobre
(Ludzie Zachodu, Krasnoludy, Elfy) i trzy zte
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znane z poprzedniej czesci jed-
nostki o specjalnym znaczeniu i umiejetnosciach.
Niewiele mamy na ten temat informacji, ale jest
to zdecydowanie sygnat od EA, iz w The Battle
for Middle-Earth Il postawiono na szeroki zakres
kreacji dla gracza, aby tym samym jak najdiuzej
mogt sie on cieszy¢ wciggajaca rozgrywka.

Co do premiery, ma mie¢ ona miejsce réwno-
czesnie na catym $wiecie i powoli wspomina sie
o marcu 2006 roku. Ja bytbym jednak ostrozniej-
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szy w tych przymiarkach i stawiatbym na ogélnie
pojeta wiosne :). Sequel zapowiada sie naprawde
ciekawie i nie sadze, aby stracit w poréwnaniu
do poprzedniej czesci. Poprawki niedociagniec
i wieksza ilos¢ mozliwosci powinny zapewnic
grze sukces, a graczom wiele radosci z epickich
bitew w ulubionym stylu.
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THE ELDER ScroLLs IV: OBLIVION

Tomasz,Zolf” Rajca

Chyba kazda z oséb interesujacych sie kompute-
rowymi grami RPG zna, badz przynajmniej styszata
o serii Elder Scrolls. Trzeba przyzna¢, ze wszystkie
z trzech czesci tego cyklu byty na swdj sposéb re-
wolucyjne. Najblizsza naszym czasom jest gra zaty-
tutowana Morrowind, ktéra ujrzata swiatto dzienne
przeszto trzy lata temu (dokfadnie w 2002 roku).
Warto w tym miejscu nadmienic, ze owa produkcja
doczekata sie nawet dwdch udanych dodatkéw -
Tribunal oraz Blood-
moon. Kazdy chyba

Jaki$ czas temu ludzie z Be-
thesda Softworks postanowili
pokaza¢ swiatu kilka przepiek-
nych obrazkéw pochodzacych

z powstajacej czwartej czesci
cyklu Elder Scrolls, zatytuto-
wanej Oblivion. Prace nad ta
produkcjg rozpoczely sie od
razu po S$wiatowej premierze |
Morrowinda i, jak zapewniajg |
tworcy, dobiegajg powoli kon- F
ca. Dzieki temu juz niedtugo |
przyjdzie nam zaliczy¢ kolejng
wielka gre RPG!

oducent: Bethesda Softworks |

Wydawca: Take 2 Interactive
Dystrybutor PL: Cenega Poland

bardzo dobrze pa-

mieta, jak recenzen-
ci z catego sSwiata
zachwycali sie dzietem studia Bethesda Softworks.
Ow program zapewne pozostanie w pamieci graczy
dzieki ogromnemu swiatu, nieliniowej fabule oraz
niezliczonej liczbie zadan do wykonania. Warto
w tym miejscu wspomniec takze o oprawie audiowi-
zualnej, ktdra (jak na tamte czasy) trzymata bardzo
wysoki poziom. Jedynym mankamentem Morro-
winda byty tylko minimalne wymagania sprzetowe
(no i niestety polska wersja jezykowa).

Zacznijmy moze od samej fabu-
ty. Podobnie jak to miato miejsce w Morrowindzie,
przygode z Oblivionem rozpoczniemy jako zwyczaj-
ny, nikomu niepotrzebny wiezien. Wszystko zacznie
sie w $mierdzacej celi, w ktérej to spotkamy bytego
Cesarza krainy Tamriel. Ow pan trafit w to zapyziate
miejsce po tym, jak probowat uciec demonicznym
zabdjcom poza granice swojego panstwa. Niestety,
nie udata mu sie ta sztuka. Za popetniony ,btad”
zostat skazany na kare $mierci. Kaci, ktérzy wykonali
wyrok, postanowili pozostawi¢ konajacego Cesarza
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to, ze mamy odnalez¢ jego prawo
Przed wyruszeniem w podréz

go nie ma, catg




demony, szkielety oraz inne paskudztwa. Pragna
one zdoby¢ wtadze nad catym Swiatem, a naszym
gtéwnym celem bedzie do tego nie dopuscic.

Oczywiscie podczas naszej wedréwki po krainie
Tamriel przyjdzie nam wypetnia¢ mase innych za-
dan, w ogdle nienawigzujacych do gtéwnego watku.
Autorzy zapowiadajg, ze $wiat przedstawiony w Ob-
livionie bedzie dwa razy wiekszy, a co za tym idzie
o wiele bogatszy od tego, ktéry zostat stworzony
na potrzeby Morrowinda. Takze jego mieszkancy

Softworks. Autorzy chwala sie, ze specjalnie na
potrzeby czwartej czesci serii Elder Scrolls zostanie
nagrane ponad 50 godzin dialogéw. Podkreslajg
takze, ze kazdy z mieszkaricow przemawiat bedzie
innym gtosem (wsréd mieszkancow Tamriel ustyszy-
my samego Patricka Stewarta!). Twércy zapewniaja,
Ze postacie niezalezne beda zyly wtasnym zyciem.
Gdy zachce sie im pi¢ - pdjda ugasi¢ pragnienie, gdy
poczuja gtdd - sprébujg upolowac cos do jedzenia,
gdy beda zmeczone - zasna. W jednym z wywiaddow
autorzy sztucznej inteligencji postaci niezaleznych,
poréwnali ja do tej, ktéra zostata stworzona na po-
trzeby The Sims 2 (czyzby Oblivion miat by¢ konty-
nuacja tego wielkiego hitu? :-)).

Najwiekszym zmianom ma ulec system walki, przez
co program stanie sie bardziej gra akgji z niesamowi-
tym ttem fabularnym anizeli typowym ,eRPeGiem”
(jest to prawdopodobnie spowodowane wielkim
sukcesem, jaki odniést Morrowind na konsoli Xbox).
Otéz nasz gtéwny bohater stanie sie prawdziwym
wojownikiem, ktéry nigdy nie chybia celu. Zadawane
ciosy za kazdym razem beda odbieraty jakis procent
zycia naszemu wrogowi. Zasada jest bardzo prosta:
im nasza postac bedzie bardziej doswiadczona, tym
jej ataki beda skuteczniejsze (czyt. po zadaniu ciosu
odbiorg wiecej punktéw zycia przeciwnikowi). Takim

oto sposobem zwiekszy sie rola ataku z zaskoczenia,

za$ stosowanie bloku przestanie by¢ automatyczne
(to my zadecydujemy, kiedy chcemy go uzyc).

e

P

majg przypominac prawdziwych ludzi. Kazda z po-
staci niezaleznych bedzie bardziej rozmowna anizeli
miafo to miejsce w poprzedniej produkcji Bethesda

Jednym z niewielu ,kruczkéw” Morrowinda bylo
nieco przydtugie, monotonne, a takze nic nie-
wnoszace do rozgrywki podrézowanie
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Na szczescie w Oblivionie ten element zostanie
uproszczony do catkowitego minimum (i dobrze,
bo komu by sie chciato tazi¢ po tak ogromnym
Swiecie?!). Jezeli nasz bohater odwiedzi juz jakie$
miejsce, to zostanie ono automatycznie zaznaczo-
ne na mapie $wiata. Jak fatwo sie domysli¢, zadania
bedziemy wykonywali nie tylko w miastach, ale i
w réznego rodzaju jaskiniach, lasach czy innych
pomieszczeniach petnych bandzioréw i potworéw.
Gdy ukoriczymy dang misje, to wystarczy, ze spoj-
rzymy na mape i wydamy rozkaz naszemu boha-

terowi, aby odwiedzit dane miejsce,
a on automatycznie sie w nie uda.
Posuniecie jak najbardziej stuszne.

Gléwnym elementem The Elder
Scrolls IV: Oblivion, ktéry wyrézni te
gre sposréd innych tego typu produk-
¢cji, ma by¢ oprawa wizualna. Autorzy
zapowiadaja, ze ich najnowsze dzieto
bedzie mozna bez zadnych przeszkéd
poréwnac do interaktywnego filmu.
Jeszcze w zadnej grze komputerowej
nie bylo tak pieknie wykonanych

terenéw!  Patrzac

Nadszedt czas na krétkie podsumowanie. The
Elder Scrolls IV: Oblivion jest grag skazana na
sukces. Poprzednie czesci tej niesamowitej sagi
byty bardzo udanymi produkcjami, przez co zy-
skaty sobie catkiem spore grono fanéw. Wedtug
mnie Oblivion przyciagnie przed monitory za-
réwno starych wyjadaczy, jaki i zupetnie nowych
graczy.

Swiatowa premiera The Elder Scrolls IV: Obli-
vion odbedzie sie na poczatku przysztego roku,
a doktadniej w lutym. Polskim dystrybutorem
jest firma Cenega Poland.

na opublikowane
obrazki, nasuwa sie tylko jedno
pytanie: ,Jakie beda wymagania
sprzetowe tej produkgji?”. Autorzy
obiecuja, ze dotozg wszelkich sta-
ran, aby opisywany program ,ru-
szyt” na domowych komputerach
ze ,zwyczajng” karta graficzng (taki
GeForce 6800 bytby mile widziany
;-D). Aby przekonac sie o wielkosci
Oblivion, wystarczy tylko spojrzec¢

na obrazki z gry.
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TIMESHIFT

Adam ,Harpen” Wozny

Nie sposéb nie rozpocza¢ tego artykutu od
przypomnienia wszystkim Czytelnikom tytutu
Will Rock, de facto pierwszoosobowej gry akcji
od studia Saber Interactive, ktéra uraczono nas
w 2003 roku. Twércy tegoz tytutu inspirowali
sie dzietem Croteamu, tj. Serious Samem. Cdz,
moze i gra genialna nie byta, ale zapewnita na-
prawde sporo godzin rozgrywki (przynajmniej
mnie), a dodac trzeba, ze byt to rynkowy debiut
programistow z Sabera. Teraz ci sami ludzie
pracujg juz nad bardziej ambitnym projektem
anizeli bezmyslIna strzelaning w stylu debiutanc-

kiej. Mowa o TimeShift

ducent: Saber Interactive | niezwykle ciekawie
Wydawca: Atari
Dystrybutor PL: LEM

zapowiadajacym  sie
innowacyjnym FPS-ie.

Wypada zacza¢ od tego, ze gtdéwnym motywem
w grze bedzie tzw. manipulator czasu i to wia-
$nie wokot niego wszystko sie bedzie w grze ob-
racac. Otéz tworcy zaserwujg nam alternatywna
rzeczywistos¢, w ktorej swiat przewrdcit sie do

gory nogami.
Wszystko to, co
jest obecnie na
Ziemi, nie jest
takie, jak byc
powinno - dopro-
wadzity do tego
réznorakie wyda-
rzenia historycz-
ne. Na potrzeby
wyjasnienia tegoz
zjawiska wynaje-
to agenta Colo-
nela Swifta, ktéry
zostanie wystany
W  niebezpiecz-
na misje, azeby
przede wszystkim

zorientowac  sie
skad takie zmiany, a jak juz to mu sie uda, to
sprébowac przywréci¢ wszystko do wiasciwego
stanu.

Trzeba przyznaé, ze fabuta nie prezentu-
je sie okazale, ale przyjrzyjmy sie dalej.
Swiatem rzadzi organizacja o nazwie Era

Korona, ktorej
ciw naszemu herosowi

ot
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minacji) bedziemy ich likwidowa¢ jak kaczki
(sami przeciwnicy wykazywac sie majg wy-
sokim ilorazem sztucznej inteligencji, co w
praktyce ma oznaczac spryt a takze wirtualne
myslenie w postaci np. tego, ze nie beda sie
oni pchali bezmyslnie pod lufe karabinu).

Przy okazji postaramy sie o to, by wyzwoli¢
ludzi spod wtadania Ery Korony. W sumie zeby
ujrze¢ napisy koncowe przejds¢ musimy przez
11 obszernych etapéw, na ktére ztozy sie jakies
35 mniejszych poziomow.

Esencja
bedzie
ny przeze mnie na

rozgrywki
wspomnia-

wstepie manipulator
Tenze po-
graczowi na

czasu.
zwoli
czasu

jego
(Time-
Suspend) oraz cofnie-

spowolnienie
(Time-Slow),
zatrzymanie

cie (Time-Reversal).
Oczywiscie ostatnia
z opcji pozwoli na
powrét do
Sniejszych

i naprawienie szkéd
tudziez poprawienie

wcze-
miejsc

swoich wynikéw ew.
korekte przebiegu fa-
buty. Zatem TimeShift

wymagac bedzie od nas nie tylko szybkiego klikania
na Ipm odpowiadajacym za strzat do wszystkiego,
co sie rusza. Autorzy wymuszg od nas wytezenie
szarych komorek, zeby odpowiednio korzysta¢
z manipulatora i przejs¢ do dalszej czesci gry.

Oprawa wizualna programu na pewno nie pre-
zentuje sie realistycznie. Jest bardzo kolorowa,
co nie znaczy, iz brakuje jej specyficznego
uroku. Wszystko wyglada na to, ze niezwykle
mocno przytozono sie do kwestii grafiki. Za
jej generowanie odpowiada engine Saber3d.
Twoércom chwali sie to, iz obiecuja dynamiczne
efekty oswietlenia, jak rowniez implementacje
zaawansowanego modelu cieniowania obiek-
téw.

TimeShift zagosci na naszych komputerach
osobistych w marcu 2006 roku. Trzeba przy-
zna¢, ze warto czeka¢ na ten produkt, bowien
dawno nie byto gry, ktéra zapowiadatab

az tak ciekawie. A to wszystko przeciez ki
jednej opcji... Do Polski produkt trafi za ¢

Ktora

firmy Licomp Empik Multimedia

swiecie. -
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UNREAL TOURNAMENT 2007
Kuba , BonE” Andrzejewski

Nowy przetom?

Niemozliwe staje sie realne. To, o czym nawet nie ma-
rzylismy kilkanascie lat temu, dzi$ juz nawet nie dziwi.
Dzieje sie tak réwniez z grami komputerowymi. Gdy
wyszedt pierwszy Unreal Tournament, jego nowo-
czesna jak na tamte czasy grafika oraz niesamowita
grywalnos¢ przykuty miliony oséb do monitoréw.
Zapatrzeni w ,cudo’, z piana na ustach zagrywali sie
na $mier¢ w trybach wieloosobowych. Ekipa z Epic
Games, widzac sukces swojego dzieta, wyszczerzyta
kty i zapowiedziata, ze bedzie wydawac co rok nowa,
ulepszong edycje tego FPS'a. Oczywiscie spotkato sie

e © Nowiutki engine w pracy

‘oducent: Epic Games
Wydawca: Midway
Dystrybutor PL: nieznany

to od razu z zarzutami stawia-
nymi miedzy innymi EA Sports
- ktdérzy co rok dajg ten sam
tytut, z kilkoma poprawkami
i ciut lepsza grafika, co jest cza-
sem wrecz monotonne i nie wnosi prawie nic do samej
gry. Ale zadowoleni twércy wydali Unreal Tournament
2003. | byt to ich najwiekszy btad od czaséw dziatal-
nosci firmy. Zasypani stertami zarzutéw, przeklenstw,
listow od graczy petnych niezadowolenia, postanowi-
li wzig¢ sie w garsc¢ i pokazag, na co ich sta¢. Rok p6z-
niej swiatto dzienne ujrzat Unreal Tournament 2004.
| trzeba przyznad, ze chtopaki dali z siebie wszystko
- gra, wspierana nowiutkim silnikiem graficznym,
oferujgca wiele ciekawych trybow rozgrywki

i obdarzona nadzwyczajng grywalnoscia, na

nowo zawojowata serwery na catym swiecie. .
Zaczeli knu¢ i tworzy¢ misterne plany doty-

czace ich nowego dzieta. | tak oto po 2 la-

tach mamy pierwsze informacje dotyczace =
Unreal Tournament 2007 - produktu, ktéry
prawdopodobnie bedzie stanowit kolejny etap

w rewoludji gier.

Oczywiscie pierwsza rzecza, jaka od razu przykuwa
wzrok, gdy oglada sie screeny lub trailery nowej pro-

dukgji, to jej niesamowita grafika. Swiezutki, wcigz
dopracowywany engine ,Unreal Engine 3" oferuje
wrecz nieziemskie doznania wizualne. Nowy silnik
obstuguje wszystkie najnowsze technologie, takie
jak HDRL odpowiadajacy za bardzo realistyczne
i niesamowite efekty Swietlne, a takze Bump Of-
fset Mapping, pozwalajacy na uzyskanie efektu
chropowatosci i nieréwnosci ptaskich powierzchni
i, co za tym idzie, dokfadne generowanie
wszelkich dziur, & rys czy tez innych
znieksztat- cent na modelach lub
terenie. Ciezko ? jest opisa¢ koricowy

efekt wspot- dziatania wszystkich

oy
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podzespotéw najnowszego engine’u, ale mysle, ze
to po prostu wida¢ — wystarczy spojrze¢ na screen-
shoty czy filmiki z gry.

No dobrze - grafika — rewelacja, a co z reszta?
Przejde od razu do rozgrywki. Co bedzie nam
oferowato najnowsze dziecko Epic Games?
Twoércy zapowiadaja, ze po doktadnych prze-
stuchaniach i po przeprowadzeniu ankiet wsréd
wielu graczy, postanowili wyciggna¢ najlepsze
cechy z pierwszego UT oraz jego nastepcy
z 2004 roku. Z trybéw gry twoércy zapowiadaja,
ze na pewno ukaze sie Deathmatch, Team De-
athmatch, 1 on 1 oraz Capture the Flag. Niestety
na przyktad Domination czy Bombing Run nie
beda juz dostepne w najnowszej odstonie gry.
Co ciekawe tworcy pracuja nad stworzeniem
nowego trybu o nazwie Conquest. Zapowiada-
ja, ze bedzie to potaczenie Assault i Onslaught
polegajace na kontrolowaniu przez druzyny
obszaréw na niewyobrazalnie duzych mapach
(niektorzy sadza, ze bedzie mozliwa walka o
teren nawet przez 8 druzyn naraz). Rodzice UT
uwazaja, ze tryb ten ma by¢ jedna z najsilniej-
szych stron gry i przewiduja, ze stanie sie naj-

czesciej wybieranym trybem gry w sieci.

Tym, co napedza cata rozgrywke w tym dynamicz-
nym FPSie, sg oczywiscie bronie. | tutaj niestety nie
jestem w stanie powiedzie¢ Wam zbyt wiele, ponie-
waz wszystko o nich jak na razie jest gteboka tajem-
nica. Jedyne co Wiemy to fakt, ze wszystkie bronie
zostang maksymalnie zbalansowane, zeby nie byto
wsréd nich duzego rozrzutu jezeli chodzi o moc oraz
by ,wspoétczynnik zabijalnosci” byt na wszystkich

modelach  mniej

wiecej réwny.

Pewne jest to, ze

takie maszynki jak redeemer, rocket launcher, shock
rifle czy tez stynny dzieki Unrealom Flak Cannon na
pewno zagoszczg wsrdd siejacego zniszczenie ekwi-
punku. Programisci zrezygnowali z wprowadzania
do gry jakichkolwiek broni biatych, o bliskim zasie-
gu, z dwéch powododw: po pierwsze, znacznie po-

psutyby one cata rozgrywke, po drugie UT zaczatby
przypominac z lekka jakiegos MMORPGa, a przeciez
nie o to chodzi.

Gdy w UT2004, obok broni, po raz pierwszy wprowa-
dzono pojazdy jako kolejne narzedzia zagtady, gra
przyciagneta jeszcze wigksze rzesze graczy, a tryb,
w ktérym mozna byto wiasnorecznie prowadzi¢ owe
wehikuty - Onslaught - stat sie ich ulubionym trybem
gry. W najnowszej odstonie tytutu pojazdéw nie za-
braknie — wrecz przeciwnie, dostaniemy do dyspo-

.. zycji nowe, podrasowane, Slicznie wygladajace,

mobilne, dziatajace na zupetnie nowym systemie
fizyki i zdecydowanie lepsze niz w poprzedniej
czesci maszyny. A jakie? Céz, ze screenéw udato
mi sie wywnioskowac, ze na pewno W rozgrywce
bedziemy mogli zasigé¢ za sterami Golliatha, Skor-
piona czy Manty, ale producenci zapowiadaja, ze_
pojazdow bedzie znacznie wiecej i ze bedg i
lepiej zbalansowane.




z komputerowym przeciwnikiem. Bardzo duzy nacisk

w UT2007 zostat potozony na sztuczng inteligencje
botéw. Co sie z tym wiaze? Boty beda do nas czesto
moéwi¢, jednak nie beda to identyczne komendy
wywotane stricte jaka$ sytuacja na placu boju, lecz

I:#E.:L L1
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beda to dialogi mozliwie najlepiej odwzorowujace te
prawdziwe rozmowy prowadzone z ludzkimi graczami.

":-: Komputerowi gracze beda zachowywac sie mniej prze-
"ll--_il widywalnie, co bedzie sprawiato wieksze wrazenie gry
N przeciwko bardziej inteligentnemu wrogowi. Dodatko-

I:"I wo gra druzynowa zostanie rozbudowana o funkcje
% wydawania poleceri botom za pomoca mikrofonu.

Jezeli bedzie nam potrzebne wsparcie, jedyne, co trze-
.}:i ba bedzie zrobi¢, to krzykna¢ o pomoc do mikrofonu,
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a nasi koledzy z druzyny natychmiast sie przy nas
zjawia. Tak samo z innymi komendami, jezeli potrzebu-
jemy ostony, wystarczy krzykna¢ przez mikrofon, | need

1"

assistance!” i zaraz grupa dobrze wspétdziatajacych ze

! sobg druzynowych kolegéw zjawi sie, by w trudnych

sytuacjach wesprze¢ nas ogniem. Oczywiscie druzyn,
z jakich bedziemy mogli wybiera¢, bedzie bardzo wiele,
a wsrdd nich nie zabraknie takich nazw jak ,The Cor-
rupt’,,Krall’, Iron Guard’,,Juggernauts” czy ,Necris".

Wszystko to, co pisze, nawet mnie samemu zdaje
sie dziwne i wyglada bardziej jak zapowiedz nie-
mozliwego do zrealizowania planu stworzenia gry
idealnej, ktéra sprosta wymaganiom najbardziej
wybrednych graczy. Po kilku wpadkach jak Unreal
II, Unreal Tournament 2003 czy nawet Unreal Cham-
pionship, ktére, powiedzmy sobie szczerze, nie byty
jakimi$ przelomowymi tworami, mysle, ze nastat
czas powrotu dobrego imienia Epic Games oraz ty-
tutu Unreal Tournament. To, co nam szykuja tworcy
i co jest potwierdzone zwalajagcymi z n6g screenami,
ukazujacymi petnie mozliwosci nowego engine'u
graficznego, zapowiada sie na hit co najmniej ca-
tego roku 2006. Filmowy efekt z obrazkéw gry jest
oczywiscie identyczny jak ten podczas samego juz
gameplay’a. Pozostaje jednak tylko jedno nurtujg-
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ce zapewne zaréwno Was jak i mnie pytanie. Jaka
maszyna bedzie potrzebna, zeby méc w peti sko-
rzysta¢ z mozliwosci najnowszych technologii wpro-
wadzonych w UT? Czy bedzie to znowu sytuacja
podobna do sytuacji z Doom’em Il czy F.E.A.R.em
- ktore uzytkownikom starszych PC-téw nie dawaty
zadnych szans sprébowania rozgrywki, a nawet tym,
co kupili sobie nowszy sprzet, czesto lubity ptatac
figle? Czy zeby czerpac petna przyjemnosc z UT2007
trzeba bedzie zakupi¢ najnowsze karty gra

wzmocni¢ komputery w dwurdzeniowe procesory
dopalane ogromng iloscia RAMu? To pytanie jak na
razie zostaje bez odpowiedzi.-Jedy e Co jest pew!
to fakt, ze zawsze istnieje-je
Station 3 i préba rozgrywki konsolow

Bl N

& m"'l !"-'-.

e opcia kupn

T

)

T, \'H-l,-l,'-l,'-.,'-.

T >
& .I"fi‘r.“_.



PeTER JAcksoN's: KinGg Kong
Adam ,Harpen” Wozny

No i po raz kolejny wraz z premiera filmu w kinach
na sklepowych poétkach pojawia sie gra kom-
puterowa bezposrednio z nim powigzana. Tym
razem rzecz tyczy sie najnowszego tworu Petera
Jacksona (rezysera trylogii Wiadcy Pierscieni) p.t.
King Kong. Nie spodziewatem sie zbyt wiele po
tej produkgji, patrzac w przesztos¢ i widzac, ze
95 procent gier powstatych na kanwie obrazu
ze srebrnego ekranu to pospolite gnioty, ktére
powstaty w pospiechu, azeby tylko wytudzi¢ ma-
mone od naiwnych klientéw. Jednak juz pierwsze
minuty spedzone nad rozgrywka uswiadomity
mnie, ze mam do czynienia z naprawde solidnym
tytutem.

To chyba jedna z niewielu moich recenzji,
w ktérych moge Smiato powiedzie¢, ze fabute
znajg wszyscy czytelnicy. Historie King Konga
winni zna¢ wszyscy. Natomiast w The Official
Game of the Movie przejmujemy kontrole nad
postacig rezysera Jacka Driscolla, ktéry wraz
z grupka swoich towarzyszy laduje na wyspie
zamieszkatej przez m.in. dinozaury czy nieto-

perze. Bossem terenu jest oczywiscie tytutowy
goryl, ktérym réwniez mozemy przez moment
gry pokierowac.
z perspektywy TPP, zas sam bohater jest niezwy-
kle rozwinieta postacig. Wspina sie po scianach,
skacze przez poszczegdlne platformy, no moze

Rozgrywke widzimy wtedy

nie niczym Ksigze Persji (przede wszystkim
dlatego, ze ma mniejszy wachlarz ruchéw, co
przektada sie na klikanie |

jednego klawisza, a nie
tworzenie komboséw jak
w PoP), ale jest troche wy-
gimnastykowany. Gdy juz
dotrze do celu, to rozpo-
czyna walke. W tej atakuje
rekoma, nogami, rzuca sie
z wysokosci, dusi swoich
przeciwnikéw... Szkoda, ze
walki z jego udziatem s3a
rzadkoscia w grze. Ale na-
prawde dodaja jej miodu.

Jasne jest, ze sterujemy |
nie tylko Jackiem, ale |
takze pozostatymi
kami

czion- i
Zaleznie

zespotu.

od tego, ktérym i jakie zadanie mamy do
wykonania, program przedstawia nam Swiat
z perspektywy pierwszej (np. gdy musimy roz-
prawi¢ sie z wrogimi zwierzetami, woéwczas
robi sie nam gra akcji/FPS) lub trzeciej osoby
(typowe przemierzanie terenu, docieranie do
celu, szukanie czegos).
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Sam scenariusz gry zostat zaprojektowany w chro-
nologiczny sposoéb i jest precyzyjnie powigzany
z filmem. Wydarzenia nastepuja po sobie, s3 zwroty
akcji, nieprzewidziane sytuacje. Sfowem wszystko to,
czego oczekujemy od fabuty, azeby grywalnos¢ repre-
zentowata wysoki poziom. Gracz ma ochote pchac akcje
dalej do przodu bedac ciekawym rozwoju wydarzen.

{fhf.\f‘r P

Przyznam, ze pomimo mozliwosci ukonczenia gry
w niecate 10 godzin (zaliczam to na plus, bo nie wi-
dze sensu sztucznego przedtuzania), to mamy do
czynienia z bogatymi terenami naszych dziatan.
Sa zaréwno dzungle, zamkniete jaskinie, jak
i Swietnie wykonane plaze, etc. Akcja jest bardzo
dobrze skonstruowana. Momentami bardzo dy-
namiczna, innym razem
spokojniejsza. Po emo-
cjonujacym  pojedynku
czy wykonaniu jakiegos
trudnego zadania mo-
zemy liczy¢ na kilka(na-
scie) minut odpoczynku
W postaci przemierzania
wyspy.

Bardzo spodobat mi sie
pomyst zrezygnowania z
interfejsu. Po prostu gdy
kierowany przez nas bo-
hater ponosi obrazenia,
ekran staje sie czerwony,
wida¢ zamroczenie (FPP)
itd. Kiedy ataki wroga
ustaja, dochodzimy do
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siebie, badz tez gdy ataki nabieraja na sile, ,odpty-
wamy” czasem, styszac gtosy kompanéw (docho-
dzace do nas gdzies, z daleka”). Efekt powyzszego
jest piorunujacy. ;-)

Czym eliminujemy przeciwnikéw? Sa zwykte
wtécznie, sa pistolety, karabiny, strzelby, snaj-
perki, dzidy i wiele innych. Sfowem: arsenatu nie
powstydzitaby sie niejedna z typowych bezmysl-

nych strzelanin. Oczywiscie, aby nie przesadzac,
jednoczesnie mozemy zwykle biega¢ z jednym
narzedziem eksterminacji.

T T, T

Oprawa wizualna King Konga jest flmowo wy-
konana, bardzo szczegétowo dopracowana i,
co wazne, Swietnie oddajaca klimat catosci. Juz
wspomniatem na poczatku o lokacjach, teraz
dodam, ze te podczas przechodzenia kolejnych
poziomoéw prezentuja sie niebywale. Takie
elementy otoczenia, jak sptywajaca po skata
woda, jak wiszace na skatach fragment:
nosci, jak kamienie na dnie wody i wiele innych
moze nie s wykonane realistycznie, sama gra
takowg tez nie jest, ale napraw.de-WI ra
cy wtozyli chyba maksimum
w wykonanie terenéw. Takze p
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pojawiajg sie w trakcie zabawy, sa stworzone
bardzo szczegétowo. Kazda z nich wyréznia sie
sposréd innych charakterystycznymi cechami wy-
gladu. Natomiast zwierzeta prezentuja sie nalezy-
cie. Ich animacja jest — co tu duzo moéwic i bajero-
wac - po prostu bardzo naturalna. Moze wrogowie
nie sg zbyt inteligentni (co objrawia sie np. wow-
czas, gdy jeden z nich zajmuje sie zjadaniem
drugiego i nie dostrzega tego, ze mamy ochote
go zabid).

Do tego wszystkiego, o czym napi-
satem, dodano jeszcze fenomenal-
nie wplatajaca sie w opowiadang
historie Sciezke dzwiekowa, ktéra
Swietnie nadaje grze klimat i po-
zwala na jeszcze mocniejsze przezy-
wanie tego, co dzieje sie na ekranie.

Polonizacja gry zajat sie rodzimy
oddziat Cenegi, ktéry postanowit
uraczy¢ nas petng polska wersja
jezykowa. Podtozone gtosy, jak
i napisy, nie prezentuja sie Zle. Jed-
nak o jakims entuzjazmie nie moze
by¢ mowy. Ot, po prostu dobra ro-

bota. Nic ponadto.

Jak dobrze, ze za produkcje recenzowanej gry
swojego czasu wzieli sie programisci z UbiSoftu,
ktérzy raczej nie tworza gniotéw. Dzieki temu,
iz King Kong wyszedt wtasnie spod ich skrzydet,
cieszymy sie naprawde solidnym tytutem w
petni kompatybilnym z filmem. Ci, ktérzy czuja
niedosyt po obejrzeniu filmu, moga smiato udac
sie do sklepu po tytut wydany przez Cenege i
jeszcze przez kilka godzin rozkoszowac sie tym

d" ) l."f f""h 1.?‘

wspaniatym s$wiatem i ta wspaniatg historia.
Naprawde King Kong jest gra, ktéra mozna
poleci¢ niemalze kazdemu. Zaréwno fanom ob-
razku kinowego, jak i graczom, ktérzy nie mieli
z nim stycznosci. Chociaz jak na ilos¢ godzin roz-
grywki, cena mogtaby by¢ nieco nizsza.

nt: Ubisoft Studios
ydawca: Ubisoft
Dystrybutor PL: Cenega Poland

Wymagania: P4 1,1 GHz, 256 MB RAM,
karta graficzna 64 MB, 1,5 GB na HDD

Plusy:

+ klimat
+ grafika
+ fabuta

Minusy:

- czasem szwankuje kamera

- wiekszych innych nie stwierdzono
(mate drobiazgi)
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Kurczak MALry

Adrian ,Maxavelli” Matyasik

Gdy na moim biurku wylagdowato pudetko
z nowym produktem do testéw, miatem ochote
zjecha¢ Naczelnego, jak chyba jeszcze nikt tego
w tej redakcji zrobi¢ sie nie odwazyt ,Kurczak
maty”? Czy komus tutaj nie pomylity sie przypad-

kiem kategorie wiekowe? Traf chcial, ze akurat
w tym czasie Naczelny byt na wyjezdzie stuzbowym
i, chcac-nie chcac, musiatem sie za testowanie opi-
sywanej pozycji zabrac...

Mimowolnie jestem uprzedzony do pozycji z branzy
elektronicznej rozrywki inspirowanych produkcja-
mi filmowymi... Po prostu jestem zdania, ze kino

powinno pozosta¢ w kinie,

a gry na ekranach naszych
monitoréw i telewizoréw
- mieszanie tych dwoéch dzie-
dzin rozrywki daje niestety
zreguly optakane skutki... Tu-
taj na tym polu nie jest inaczej
- w odniesieniu do filmu
poszczegodlne konkuren-
cje wymyslane sg ,na site’,
z prostego powodu - to, co
jest dobre na ekranie, nie jest
dobre na monitorze. Dlacze-
go trzeba bardziej traktowac
tego typu produkty jako gry
Jnspirowane filmem” anizeli
,gry filmowe"?  Przejdzmy
dalej...

Po zainstalowaniu gry i wyrazeniu checi uruchomie-
nia jej, uruchamia sie nam przyjemny ,Launcher’,
ktéry pozwala na zmiane ustawien gry w rodzaju
rozdzielczosci, czutosci myszki, sterowania itp. Po-
dejrzewam, ze brak tych opcji w samej grze wynika
z faktu wydania jej jednoczesnie réwniez na konso-
le, przez co rzeczona utomnoscia pokutuje wersja na
PC... Tutaj pierwsze z mitych rozczarowan - gra bez
problemu wykryta mojego joypada, nabytego za
niewielkie pienigdze w najpopularniejszym inter-
netowym serwisie aukcyjnym. Dzieki temu mitemu
zaskoczeniu wtasnie za jego pomoca postanowitem
pokierowac losami bystrego, aczkolwiek bardzo pe-
chowego drobiowego dzieciecia.

Gra zostata przygotowana raczej w klasycznej kon-
wencji GIF (Gier Inspirowanych Filmami). Mam tu na
mysli fakt, ze gra wykonana jest (zgodnie z obowia-

zujacymi standardami) w grafice 3D (wprawdzie nie

oszatamiajacej efektami, jednak przyzwoitej i mitej
dla oka), zas przerywniki filmowe stano frag
ty filmu. Zeby sie nie nudzi¢, na

wybratem najwyzszy poziom trud

tem sie - dzieki temu poprzeczka lokt

i nawet starsi gracze nie bede przect
ziewajac od czasu do czasu.
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tez oderwac nalezyty dubbing  to w zasadzie zakup bedzie raczej uzasadniony. Sto-

- glosy postaci sa poprawne, wem - nie zawiedziesz sie. Twoje dziecko tez nie ;-).

Bt

T

jednak czasem przy zbyt duzej
ilosci akcji na ekranie zdarza  PS. Do gry zdecydowanie zalecany jest joypad!
sig, ze to samo zdanie powtd-
rzone zostaje kilka razy. Wada
) | ta jest jednak raczej typowa
LS wsréd platformowych gier 3D

:Buena Vista Entertainment
: — — —_ awca : Disney Interactive
- i nie uznaje jej za wielki minus. ystrybutor PL : CD Projekt

. Duzym minusem natomiast
J *—_F jest to, ze na tle znakomitej Wymagania systemowe: Pentium 4 2 GHz;
i Lé wiekszoéci konsolowych gier 512 MB RAM; GeForce 3 64MB; 600 MB HDD;
= p— Windows XP
il = tego typu, ,Kurczak...” jest
H —_ o wiele za krétki! Jednak cze- Plusy : .,
4 R ([l ERNR Tele A LEISN I -+ aktualnie jedyna platforméwka na PC !

R R A R R AT
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Lol ,GIFie”? W kontrapunkcie po- | + duza réznorodnos¢ konkurencji
- stawie jednak opinie jednego + tadna, kolorowa grafika 3D
+ nie ma probleméw z rozpoznaniem egzo-
tycznych, tanich joypadéw
+ dobra lokalizacja

i ) sie tworcom za réznorodnos¢ plansz — bedziemy  z filozofow, ktéry powiedziat, ze po skonsumowa-
mieli okazje pograc¢ w gry zespotowe (,zbijany”oraz  niu dobrego produktu powinnismy czu¢ niedosyt
baseball), poszukac¢ akcesoriéw do baseballa rozsia-  miast przesytu - w tym przypadku z pewnoscia tak
nych po catej planszy, pojezdzi¢ z przyjaciotmi Kur-  bedzie! Minusy :

czaka samochodem po catym miescie, wzig¢ nogi za - mata zgodnos¢ z filmem
pas podczas ucieczki przed szkolnym zabijaka czy  Gra jest w zasadzie jedyna obecnie pecetowa alter- | -zakrotka
w koncu odwiedzi¢ statek kosmiczny. Réznorodnos¢  natywa dla konsolowych produkgji pokroju Crasha

jest spora i na pewno nasz mtodszy podopieczny  czy Spyro (z ta réznica, ze tutaj zbieramy orzechy ;-)). L
nudzic sie nie bedzie. Od ekranu nie pozwoli mu sie  Jezeli lubisz gry tego typu, a nie posiadasz konsoli,
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METALHEART: BUNT REPLIKANTOW

Piotr,,Nasstar” Michatowski

Fallout to byto cos. To byta gra przez wielkie ,G"
Pozycja kultowa - tak o nim dzisiaj méwia. Skadinad
stusznie. Niewielu jest chyba graczy, ktérzy nie zary-
waliby nocy wedrujac po postnukleranym swiecie,
gdzie czekaty na nich niezliczone potyczki, zagadki,
zadania. Byta, a moze raczej jest to gra kompletna,
genialna, ktéra za sprawg swego ogromu, nielinio-
wosci i konstrukgji fabuty zachwycata i nie pozwalata
przez dtugie godziny odejs¢ od monitora. Zaréwno
dwie czesci cRPG, jak i gra taktyczna Fallout: Tactics
zapisaty sie w annatach komputerowej rozrywki
ztotymi zgtoskami. MetalHeart: Bunt Replikantéw

catymi garsciami czerpie z tych pozycji. Wydawatoby
sie, ze to pewny sposob na sukces, jednak konfron-
tacja z legendarnymi tytutami nie zawsze wychodzi
nasladowcom na dobre.

Metalheart:
o losach kapitana Lantana i jego pierwszego pilota
Chrisa, ktorzy jako jedyni przezyli katastrofe swoje-
go statku. Wylagdowali na nieznanej planecie, ktéra
jak tatwo sie domysli¢ nie okazuje sie swoistym

Bunt Replikantéw opowiada nam

rajem, wrecz przeciwnie. Ot6z Proton, bo tak sie 6w
Swiat nazywa, jest najwiekszym znanym Zzrédtem
bezcennego mineratu Tactonium, przy ktérego wy-
dobyciu pracujg wszystkie rasy tam zamieszkujace,
pod nadzorem, a jakze, ztego i poteznego Imperium.
W takim oto nieprzyjemnym, petnym przemocy
i nieprzyjaznych ludzi Swiecie przyszto naszym
bohaterom szukac biletu powrotnego do domu, co
okaze sie nietatwym zadaniem.

Mimo, ze fabularnie Metalhearts réznig sie od
wspomnianych wczesniej Falloutéw, to zaréwno
przedstawienie Swiata, interfejs i zasady rozgrywki
przywodzg na mysl ta postapokaliptyczna pozycje
Mamy tu do czynienia z taktyczng gra fabularna,
czyli zazwyczaj hasamy sobie swobodnie po bez-

kresnych pustyniach i innych takich, a w momencie
gdy urazimy jakiegos przedstawiciela tutejszej spo-
tecznosci, przystepujemy do walki rozgrywanej w
turach. Niestety oba elementy zbyt idealne nie sa,
powiedziatbym nawet, ze sg Srednie.

Jezeli chodzi o warstwe fabularng, to wystarczy
jedno zdanie, ktére wszystkim mitosnikom tego
typu rozrywki da jasny obraz sytuacji: ta gra jest

koszmarnie liniowa.

Mozemy zapomniec #

0 mnogosci drég do
wyboru, zrézni-
cowaniu mozli-

wych zakon-
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czen. Nie, po nitce do kiebka powoli zmierzamy od
punktu A do punktu B, a nasz wptyw na rozgrywke
jest znikomy. Owszem, oddano w nasze rece szereg

L

zadan pobocznych, ktére niestety, ze wzgledu na
fakt, iz prowadzimy druzyne skfadajaca sie raczej

LA

z miesniakéw niz intelektualistow, skomplikowa-
niem nie grzeszg, a tym samym mecza.

) F.
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Jezeli chodzi o walke, to o jakimkolwiek skoku
adrenaliny podczas tejze mozemy praktycznie zapo-
mnieé, poniewaz przeciwnicy nie stawiaja zadnego

it

oporu. Potyczki sa dziecinnie proste, zas nieprzyja-
ciele wykazuja sie kompletnym brakiem inteligencji
podczas prowadzenia tychze.
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Od strony wizualnej jest juz lepiej. Grafika jest tadna,

cho¢ moze razi¢ nieco wtérnoscia, wszak przez dtugi
czas ogladamy pustynie, jednak nie uznatbym tego
za wade gry, tyko za czynnik budujacy klimat. Muzy-

ka réwniez dopasowuje sie do nastroju panujacego
w poszczegdlnych lokacjach, brakuje jednak troche
odgtoséw zycia np. w miastach.

Przyznam sie, ze mimo wymienionych przeze mnie

wad Metalheart zaskoczyt mnie raczej pozytywnie.
Osobiscie bardzo sceptycznie podszedtem do
tej produkcji z obawy, ze chcac nasladowac serie
Fallout, twércy kompletnie sie pogubia i wydadza
totalnego gniota. | moze nie wyszedt im produkt
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idealny, jednak stworzyli gre, ktéra ma w sobie cos, & B
co wcigga, moze nie na strasznie dtugo, moze nie tak W}
mocno jak bysmy chcieli, jednak pozwala catkiem
przyjemnie spedzi¢ niejeden wieczér. Dodajcie do
tego sporg dawke nieztego humoru i porzadna loka-
lizacje, a otrzymacie ciekawy produkt, po ktory czes¢
fanow gier fabularnych zapewne powinna siegnac.

i S

o

ystrybutor PL: Nicolas Games

o

e

Wymagania: Procesor 800MHz, 256 MB RAM,
GeForce MX, 32 MB RAM

T T T
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Plusy:
+ gra potrafi wciggnac

e

- zbyt tatwe walki
- mata mozliwos¢ interakgji z otoczeniem

+ wykonanie audio-wizualne IL_

+ humor | v

+ lokalizacja e
Minusy: = E -
- liniowo$¢! = } ﬁ
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SERIUS SAM 2

Piotr,,Coswort” Porucznik

Serious Sam powraca! Jeszcze lepszy, jeszcze wiekszy,
wygadany bardziej niz kiedykolwiek, przesycony gigan-
tyczna dawka niebagatelnego humoru, detronizujac na
dobre najbardziej wygadanego herosa wszechczaséw —
Duke Nukema. Najswiezsza odstona ,powaznego” Sama
epatuje grywalnoscig i bawi co najmniej tak dobrze, jak
wywotujaca naprawde,, big smile on your mouth” pierw-
sza czes¢ przygdd dzielnego herosa., przez co staje sie
wrecz wymarzonym prezentem mikotajkowym.

Najnowszej odstony przygdéd powaznego Sama
oczekiwatem zaréwno z wielka niecierpliwoscia, jak
i powazna trwoga w sercu. To juz nie miat by¢ ten

NP "y
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Wojna. Najpopularniejsza gra‘we wszechswiecie:
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sam Serious Sam, ktérego wszyscy doskonale znali-
Smy i pokochalismy. Nowy miat by¢ przede wszyst-
kim lepszy, bardziej odjechany i naszpikowany mné-
stwem nowosci by wcigz pozostaé,trendy i jazzy".

#Itlooks so... Unreal!”

A nowosci jest naprawde sporo. Pierwszym co rzuca
sie w oczy to zupetnie nowa oprawa graficzna, ktéra
az bije po oczach feerig barw. Czasem po prostu
ciezko jest sie opanowad, by nie wyciagna¢ reki
przed siebie aby dotkna¢ zielonej trawy i spraw-
dzi¢ czy nie pobrudzimy sobie przypadkiem fapek.
Co prawda nadal jest ,serious samowo’, jednak
krajobrazy i woda przywodza na mysl skojarzenia
i wspomnienia rodem z Far Cry’a.

Tym co mnie bardzo mile zaskoczyto, to mozliwos¢
zabawy pitkg, doniczka czy innym zielonym bady-
lem. Pojawita sie catkiem sensowna fizyka obiektow,
co oczywiscie wptywu na rozgrywke nie ma bynajm-
niej zadnego, jednak zabawa pitka do kosza czy
olbrzymim bananem nadal jest przednia.

»Give a man bullet and he’ll want a gun”
Jak zapewne wszyscy juz doskonale styszeli,
W najnowszej odstonie Serious Sama mieli-
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Smy dosta¢ mozliwos¢ skorzystania nie tylko
z naszych wiasnych prywatnych pecinek,
réznych zbzikowanych
wehikutéw. | tak stowo ciatem sie stato, a
wszelkie zadymy z wykorzystaniem
go ciezkiego oreza
O ile dosiadanie sympatycz-
fajnego  spodka ]
byto mitym przezy-

ale takze dosiadania

rézne-
sq zaprawde wielkie.
nego dino, czy

ciem, tak pojazd kula
po prostu wgniott
mnie w fotel. Wystar-
czy wsigs¢ do niego,
a zaden potwar, wiel-
kolud czy maszkara
sie na mnie oprze.
Dostownie.
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+Women are suckers for everything shining”
Kolejng bardzo sympatyczng niespodzianka byta...
Nettie. Kim, a raczej czym jest Nettie? Zapewne
wszyscy doskonale pamietaja podreczny komputer
Sama, ktory stynat z niezwykle soczystych komenta-
rzy na tematy wszelakie i zwat sie wtasnie NETRICSA
(dla przyjaciét,Nettie”). Otéz teraz, stat(a?) sie duzo
bardziej,namacalna”. Nabrata osobowosci i towarzy-
szy nam podczas wedréwki jako neuron wszczepio-
ny w czaszke w postaci kobiety wiasnie. Bynajmniej
nie byle jakiej, bo wtadajacej niezwykle mitym gto-
sem i przeogromnym poczuciem humoru. Z resztg
jak i sam Sam :-). Przekomarzanki Sama z Nettie sg
wrecz przezabawne i w stanie poprawi¢ humor kaz-
demu, nawet mimo straszliwej pluchy za oknem.

»Far, far away...”

Co do fabuty, to ta nie ulegta zasadniczo zmianie.
Nadal ratujemy wszechswiat i takie tam podobne
dyrdymaty, jednakze sposéb jej przedstawienia to
juz zupetnie inna bajka. Gra epatuje wrecz pozytyw-
na energia i napakowana zostata setkami gagoéw,
nawigzan i wrecz powalajacych na topatki cutsce-
nek. Osmiele, sie nawet o stwierdzenie, ze gramy
gtéwnie po to, aby pchna¢ fabute kolejny krok na-
przdd i obejrze¢ nastepny przerywnik, przy ktérym

to bedziemy dostownie zarykiwac
sie ze Smiechu. Autorzy $mieja sie ze
wszystkiego i wszystkich, z sobg wiacz-
nie. Jak zwykle wiele radochy sprawia
doszukiwanie sie licznych ukrytych tu
i owdzie sekretéw, ktére czasem by-
waja dos¢ hm, ,niecodzienne’, co juz
musicie jednak sprawdzi¢ sami.

Wszystko jest zrealizowane ze sma-
kiem i naprawde swietnie bawi. Warto
jednak nadmieni¢, ze aby w petni cie-
szyc sie z zawartych w grze dziesigtek |
Smiesznych tekstow i gier stownych, =

a takze zrozumie¢ subtelng gre jaka prowadza
Z nami, a raczej z Samem, tworcy, trzeba znac jezyk
angielski w stopniu co najmniej komunikatywnym.
Gra nie zostata w zadnym stopniu spolonizowana, co
akurat w tym wypadku uwazam za duzy plus, gdyz
nie wyobrazam sobie, aby ktokolwiek byt w stanie
przetozy¢ na nasz jezyk to co twoércy chcieli nam
przekazac bez utraty sensu czy powabu oryginatu.

~Double gun, double fun”
Podreczny arsenat Sama wzbogacit sie o dwie warte
wzmianki zabawki. Pierwszg jest bron iscie ,worm-

e

sowa” — papuga kamikadze. Druga jest wrecz tak
oczywistym elementem uzbrojenia kazdego szanu-
jacego sie herosa, ze az dziw bierze, ze nikt nie wpadt
wczeéniej na pomyst dodania do gry... granatéw.

Teraz sg i w potaczeniu z podwojng strzelba two

niezwykle zgrang i zabdjcza mieszanke. Reszta pu-
kawek przeszta lekki facelifting, prze
nowoczesniej, ale ogolny efekt pozo

Na brak miesa armatniego tez
bynajmniej nie mamy.
napotkane w grze stwory zo

Praktycznie —




wane na nowo, a starych znajomych spotkamy
w sytuacjach, w ktérych akurat nigdy bysmy sie
ich nie spodziewali. Sama rozgrywka natomiast
pozostata bez zmian. Przemy przed siebie mor-
dujac co sie da i plujac otowiem na prawo i lewo.
SS Il nadal pozostat gra jedyna w swoim rodzaju,
w ktoérej na widok duzego zdrowia, plecaka amu-
nicji i pancerza przystajemy ciezko wzdychajac i
myslac,no nie, od poczatku ten sam do wariatow”.
A jednak zdumiewajace jest to, ze podniesiemy
wszystko to, staniemy do nieréwnej walki, zgi-
niemy i pomimo wiazki siarczystych przeklenstw
ponownie sie zrespawnujemy i sprobujemy jesz-

cze raz i kolejny i tak w koétko... O ile zadymy nie

s3 na pewno wieksze, to szanse na ich przezycie
z pewnoscia znacznie zmalaty. O petnym kontro-
lowaniu pola walki trzeba po prostu zapomnie¢,
do tego dochodzi jeszcze obowigzek wbiegania
w sam srodek nadbiegajacych kreatur by zbiera¢
amunicje nie dajac sie tym samym zabi¢. Pot biedy
gdy ostrzeliwujemy sie dookota na wszystkie stro-
ny, gdy jednak jeszcze musimy prowadzi¢ ogien do
latajacych nad gtowami paskudztw, zaczyna robi¢
sie co najmniej nieciekawie.

~Those rocks can shake, but | won’t Quake!”

Jednak czy Serious Sam Il jest lepszy od swo-

ich poprzednikéw? Otéz.. nie. Sprawa jest o
tyle prosta, gdyz najnowsza odstona
przygéd ,powaznego” Sama,
mo liku niezaprzeczalnych =zalet, jest
produkcja
zabugowana. Wyglada to tak jakby bez
zadnego ostrzezenia kto$ zakrecit kurek
z pieniedzmi, tupnat noga i zarzadzit, ze

pomi-

strasznie niedopracowang i

chce mie¢ gotowa gre na swoim biurku
jeszcze dzi$ po potudniu.

Pierwszg strasznie irytujaca rzecza jest
wielkos¢ poziomoéw i ich ograniczenie

niezwykle duzymi ilosciami bardzo ciezkiego
powietrza, ktére z powodu swej gestosci kon-
systencjg przypomina zbrojony beton. Najnor-
malniejsza rzeczg w Swiecie jest, na widok gfe-
bokiej rzeki mysl: ,00, woda, wskoczymy sobie”.
| tak biegnac sobie z wywieszonym ozorem i przy-
klejonym us$miechem do twarzy dobiegajac do
brzegu dajemy te ostatnie dwa kroki, napinamy
wszystkie sity do oddania jakze dtugiego skoku gdy
nagle... zostajemy sprowadzeni do parteru przez
jakas niewidzialng sciane z kuloodpornego szkfa.
Niestety, nie tedy droga kolego, won na most,
tam o. Mato tego, ze poziomy s3 strasznie mate i
liniowe, to miejscami nawet nie mamy mozliwosci
zeskoczenia z urwiska w akcie klaustrofobicznej
rozpaczy, gdyz ztosliwe powietrze zamarzto akurat
w tym miejscu.

»aaaaa yourself!”
Gra bez zadnych patchy, jest delikatnie méwiac,




# Ml cie niz jego poczatek, gdyz inaczej przypominata

raczej pokaz slajdéw, niz ptynna animacje. Gdy za$

F— udato mi sie dotrze¢ do ostatniego pomieszczenia,

.’1 gra stwierdzita, ze na pewno zostat jeszcze kto$ do
p k.

~l zabicia, wigc nie przepusci mnie dalej. Super, nty raz
i’ poziom od nowa.

1 Problemy z save’ami nie sg bynajmniej jedy-
nymi z jakimi bedziemy mieli do czynienia.
Pewnego stonecznego dnia, gra postanowita
M bez zapytania mnie chociazby o zdanie ska-
sowac¢ moj profil ot tak po prostu. W potowie
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gry. No zesz w morde kopane, spodzie-
watem sie wszystkiego, ale nie takich
satrakcji”. Na szczescie savy pozostaty
nietkniete, dzieki czemu dalsza gra
byta mozliwa.

Najwieksza jednak bolaczka SS Il jest
brak wolnych przestrzeni. Koniec z
rzezniami vide z koricéwki Second En-
counter, gdzie podczas wielkiej burzy na
pustyni walczyliSmy z hordami wrogéw
siegajacymi po horyzont i nadbiega-
jacymi ze wszystkich mozliwych stron.
Zabrakto tego czegos, rozmachu czesci
poprzednich, nawet etapy z wykorzysta-
niem pojazdéw sa zaledwie kilkusekundowym
przerywnikiem, gdyz kawatek ziemi/nieba jest
zaprawde zywcem wyciety z Rzeczypospolitej
Krasnoludkowej.

»~They're basically the same thing”

Jednoznacznie oceni¢ Serious Sama Il jest niezwykle
trudno. Z jednej strony nadal jest bardzo udang pro-
dukcja oferujaca godziny nieskrepowanej rozwatki
i zawierajaca solidng skondensowana dawke anty-
depresyjnego lekarstwa. Z drugiej zas strony, bedac

J dﬁfﬂ"'hf s

gra, ktérej mimo wszystko do ideatu wiele brakuje.
Nie zmienia to jednak faktu, ze przynajmniej ja przy
SS Il bawitem sie Swietnie i czasu jaki przy nim spe-
dzitem bynajmniej nie zatuje.

e iy

wca: Take 2 Interactive
strybutor PL: Cenega Poland

. Wymagania: Pentium 4 1.5 GHz, 512
|| MB RAM, karta graficzna GeForce3 lub
| lepsza, Windows 2000/XP
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Plusy:

+ humor

+ grywalnos¢

+ dzwiek

+ wyglad i zréznicowanie pozioméw
+ pojazdy

o 'lrf'_rh

Minusy:

- sporo upierdliwych bugéw

- niewidzialne Sciany!

- mate poziomy

- brak iskierki czesci poprzednich
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STALINGRAD

Kamil ,Lughard” Walarowski

Gdy w moje rece trafit ,Stalingrad”, strategia czasu
rzeczywistego (RTS), zobaczywszy kilka screenéw na
jej opakowaniu, pomyslatem: ,No tak, najlepiej wy-
korzystac czyjs sukces” W oczy rzucato sie bowiem
podobienstwo do bardzo dobrej i popularnej swego
czasu gry, ,Blitzkrieg”. A poniewaz wiedziatem, ze
na rynku jest juz druga czes¢ z tej serii, w stosun-
ku do swojej poprzedniczki bardzo znaczaco pod
wzgledem wizualnym ulepszona, nie oczekiwatem
od ,Stalingradu” niczego, co by mogto mnie szcze-
golnie zainteresowac. Ot, kolejna przyzwoita gra.

T T, T W, P

Z takim tez nastawieniem przystapitem do jej
testowania. Po raz kolejny jednak przekonatem
sie, ze pozory potrafiag mylic...

Ale to juz bylo...?
W istocie, jesli chodzi o rozwigzania graficzne

i silnik gry, Stalingrad jest zupetnie tozsamy
z pierwsza czescia ,Blitzkriegu”. Zreszta tworcy
gry z dtf.games, nawiasem moéwiac Rosjanie,
nie ukrywaja, ze ich produkt zawiera rozwigza-
nia programowe Nival Interactive - firmy, spod
skrzydet ktérej wyszedt ,Blitzkrieg” Obydwie
gry sa wiec niejako zasadzone na jednym korzeniu.

Jednak, jak sam tytut wskazuje, Stalingrad umiesz-
czony jest w bardzo konkretnych, scisle okreslonych
realiach bitwy o miasto Stalina, a wiec tylko we
fragmencie frontu wschodniego, w okresie czerwiec
1942 - styczen 1943. Nie ma wiec tu miejsca na
udziat wojsk Wielkiej Brytanii i Stanéw Zjednoczo-
nych. Jedynym urozmaiceniem jest ,gars¢” sprzetu
zachodniej produkcji w szeregach Armii Czerwonej
(przypomnijmy - dzieki rozszerzeniu Lend-Lease Act
na ZSRR) oraz uwzglednienie po stronie niemieckiej
oddziatéw sojuszniczych, ktére de facto maja zupet-
nie marginalne znaczenie dla przebiegu naszych
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dziafan. Jest wiec to znaczace ograniczenie w sto-
sunku do serii gier ,Blitzkrieg’, tak pod wzgledem
roznorodnosci stron, a zatem i dostepnego nam

sprzetu bojowego, jak i czasowo-przestrzennym.
Z drugiej strony mozna traktowa¢ poswiecenie g
w catosci jednej kampanii jako zalete. Kazdy z gra

Z pewnoscig rozstrzygnie to na swoj

el ol 3

Ponadto ,Stalingrad” oferuje nam do w3
kiet” rozgrywek, bo tylko kampanie w tryk
player. Nie ma misji pojedync:
powszechnych w konkurencyj

réwniez mozliwosci grania w S

iinternet.
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Mimo tych ograniczern i zasadniczo wtérnych
rozwigzan technicznych, ,Stalingrad” wypada mi
jednak oceni¢ pozytywnie. Jest to bowiem gra,
ktora poziomem realizmu bije ,Blitzkrieg” na gtowe.
Cata masa modyfikacji, drobnych przerébek i zmian

‘!'.',. wprowadzonych przez zespot dtf.games sprawita, ze

% dystans dzielacy swiat gry i realia Il wojny Swiatowej
4l wstosunku do,Blitzkriegu”znaczaco sie zmniejszyt.

=gl

. Wl Szczypta historii

“wll Nalezatoby zacza¢ od tego, iz twércy ,Stalingradu”

zupetnie przyzwoicie wprowadzajg gracza w hi-
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storyczny kontekst. Przed kazda misjg mamy
do czynienia z do$¢ precyzyjnym, jak na gry
komputerowe, przedstawieniem sytuacji fron-
towej, kilkuzdaniowym opisem ruchéw armii.
Co wazne, padaja konkretne nazwy jednostek,
z reguty co najmniej do stopnia dywizji, wraz
z nazwiskami ich dowddcéw. Nie brakuje row-
niez map, ktdre, cho¢ wyraznie uproszczone,
s3 w jakims$ stopniu nawigzaniem do planéw
operacyjnych. Z,mapami”zawartymi w pierw-
szym, czy nawet drugim ,Blitzkriegu” nie ma w
zadnej mierze poréwnania. Ta pieczotowitos¢
u tworcéw ,Stalingradu” naprawde napawa
optymizmem i Swiadczy dobrze o tym, ze dba-
nie o nadanie ,produktowi’, cho¢ w niewielkiej cze-
sci, konkretnych historycznych odniesier zwieksza
jego wartos¢ i moze by¢ waznym atutem w walce na
trudnym rynku pecetowej rozrywki.

Rzecz o proporcjach

Co wiecej, przewaga ,Stalingradu” nad ,Blitzkrie-
giem” nie dotyczy wytacznie kwestii bardziej pro-
fesjonalnego przedstawienia historycznej otoczki
i wojskowych realiéw. To znacznie wiecej. Zespot
dtf.games przytozyt sie réwniez do tego, aby blizsza
rzeczywistosci byta gra jako taka. W poréwnaniu do
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protoplasty poczyniono w tej mierze szereg znacza-
cych ulepszen. W mojej ocenie jednym z najwazniej-
szych, bo rzutujagcym w zasadniczy sposob na kiero-
waniu oddziatami, jest bardziej proporcjonalne, tj.
blizsze rzeczywistosci, wywazenie sit i mozliwosci

T

poszczegdlnych formacji na polu bitwy. Najlepiej
bedzie przedstawi¢ to na kilku wymownych przy-
ktadach. W ,Stalingradzie” niepodzielnym wtadca
wojennej areny jest lotnictwo. Jego destrukcyjny

potencjat, przede wszystkim w przypadku bom-
bowcéw, jest olbrzymi, a jedynym powaznym jego
ogranicznikiem jest pogoda. Aby zniszczy¢ czotg,
budynek, w zasadzie cokolwiek, nie potrzebne
jest nawet bezposrednie trafienie, tak wielka moc
majg S$miercionosne tadunki zrzucane z nieba.
W tejmierze nastapito bardzo znaczace wzmocnienie
w stosunku do,,Blitzkriegu”. Innym przyktadem racjo-
nalnej zmiany moze by¢ ostabienie w,Stalingradzie”
potegi czotlgéw, zwlaszcza w stosunku do piechoty.
W dziele Nival Interactive starcie pancer
z ,pieszymi” przy wiekszej odlegtosci korcz
w zasadzie absolutng rzezig tych d
szansa dla piechoty byto skrocenie dystanst
poprzez zmuszenie czotgdéw do prowadz:

w terenie miejskim. W ,S alingradzie” zas
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Jest zupemie |

NI

w otwartym polu piechota
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wiona szans, a to m. in. za sprawq rusznic przeciw-
pancernych. Zresztg samym czotgom duzo trudniej
jest zlikwidowac¢ piechuréw. Na oczyszczenie okopu
z zalegajacych w nim wojakéw potrzeba naprawde
dtuzszego czasu, nawet przy miazdzacym ogniu
wielu czotgéw. Jak na pewno domyslajg sie co
bardziej doswiadczeni gracze, wptywa to znaczaco
na zmiane sposobu prowadzenia zaréwno dziatan
ofensywnych, jak i organizowania defensywy. | za
to nalezg sie twoércom ,Stalingradu” duze brawa.
Dzieki ich posunieciom niemozliwe jest powtdrze-

nie takich wyczynéw z ,Blitzkriegu” (przy
najwyzszym poziomie realizmu), jak np.
przejscie catej misji, tj. z reguty zlikwi-
dowanie wiekszosci przeciwnikéw, przy
pomocy jednego snajpera czy dziata.

Méowiac o artylerii, przypomniatem sobie
réwniez o innym bardzo istotnym czyn-
niku, mianowicie zaopatrzeniu. Poniewaz
w wiekszosci misji ,Stalingradu” nie ma
magazynéw (w ,Blitzkriegu” na jednej
planszy byly S$rednio dwa) jesteSmy
ograniczeni tylko i wylacznie do tych
zapaséw, ktére maja ,przy sobie” nasze
jednostki bojowe oraz kilka ciezaréwek
z zaopatrzeniem. Nie ma wiec absolutnie mowy
o prowadzeniu, tak powszechnie wykorzystywane-
go przez graczy w dziele Nival Interactive, nieustan-
nego ostrzatu artyleryjskiego, ktéry, co prawda po-
woli, ale za to absolutnie, tamat kazdy opér wroga.
W ,Stalingradzie” kilka ciezaréwek musi wystarczy¢

dla wszystkich jednostek. Na marginesie, pozwole |
sobie wyrazi¢ nadzieje, ze tworcy RTS-6w postarajg
sie w przysztosci w swoich grach nie tylko limitowac -
amunicje, ale réwniez paliwo dla pojazdéw i zyw- |

nos¢ dla zotnierzy. To by dopiero byto wyzwanie!

Czytanie mapy

Inna zaletg,, Stalingradu” jest niepowtarzalnosc¢ misji.
Nie ma dwéch takich samych plansz. Nie mozemy
z gory (precyzyjnie) okresli¢, gdzie wrég-komputer
rozmiescit swoje oddziaty, co w ,Blitzkriegu’, przy-

znaje, przychodzito mi z duza tatwoscia. Autorzy
gry chwalj sie, ze ,plansze, na ktérych rozgrywane
s3 misje, powstaly w oparciu o autentyczne mapy
i zdjecia lotnicze z okresu Il wojny $wiatowej.” Oczy-
wiscie trudno stwierdzi¢, czy tak jest w istocie, czy

nie. Pewne jest natomiast, ze tworcy zadbali o rézno-
rodnos¢ lokacji, wyciaggajac wnioski z bledéw swoich
poprzednikéw, tworzacych ,Blitzkrieg”. Natomiast

graczom chciatbym zwréci¢ uwage, ze plansze, na
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ktorych przychodzi nam toczy¢ boje, warto uprzed-  komputerowych batalii jest muzyka klasyczna, kilka godzin naprawde dobrej rozrywki. Dlatego
nio dokfadnie przestudiowac. Zawieraja one dla filmowa i wojskowa. No ale de gustibus... z petnym przekonaniem polecam ta gre wszystkim
dowddcy szereg cennych informacji. Ich poprawne fanom RTS-6w i Il wojny Swiatowej w wydaniu wir-
odczytanie pozwala nieraz odnalezé potencjalne  Podsumowanie tualnym.

N
-

miejsca, przez ktére da sie przeprowadzi¢ atak na  ,Stalingrad” to solidnie zrobiona, warta polecenia

tyty wroga. A wiec polecam: czytajcie mapy! gra i, co nalezy podkresli¢, mozna ja naby¢ w bardzo
korzystnej cenie — ok. 30 zt. Co prawda nie jest ona " i

Muzyka dzietem innowacyjnym i nie wnosi niczego nowego 3

Jest jeszcze jedna strona gry, o ktoérej chciatbym  do swiata komputerowej rozrywki, nie watpie jed-

napisa¢, mianowicie oprawa muzyczna. Sciezke  nak, ze niejednemu graczowi,Stalingrad” przyniesie I Wymagania: Pentium |l 400 MHz; 64 MB RAM;
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dzwiekowa do ,Stalingradu” nagrat Windows 98/ME/2000/XP

zespot ,SkaFandr”. Ich twodrczosé, .

osmielg si¢ nazwa¢, mam nadzieje + mocne osadzenie w kontekscie historycznym
poprawnie, mianem rocka progre- L . + zasady pola bitwy znacznie realniejsze niz w A
sywnego. Jest to niewatpliwie dosy¢ s " . ,Blitzkriegu” A
oryginalne rozwigzanie i nie watpie, . + niepowtarzalnos¢ misji

+ interesujacy eksperyment z muzykg ,Ska-

ze duzej grupie graczy moze przy- Fandr”
| Fandr

pas¢ do gustu. Znam wielu ludzi

F o e

interesujgcych sie okresem Il wojny | s - = g Wiinusy:

Swiatowej, do ktérych przemawia . i e - kopiowanie nienajmtodszych rozwigzan tech-
wiasnie taki rodzaj muzycznej eks- o = . nicznych ,Blitzkriegu” (1)

presji. Mozna wiec powiedzie¢, ze |- X ;) ;’;32:)' pakiet rozgrywek (tylko kampania single
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pomyst z wykorzystaniem tworczo-
Sci zespotu ,SkaFandr” jest trafiony.
Ja osobiscie jednak uwazam, ze naj-
lepsza towarzyszka do prowadzenia
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WARHAMMER 40,000: Dawn oF WAR
WINTER ASSAULT

Kuba, BonE” Andrzejewski

W Swigtecznym MAGu zamiescilismy recenzje
Warhammera 40,000: Dawn of War, przedstawiajac
Wam wiele z jego zalet, zachecajac do gry oraz
podsumowujac to wszystko bardzo wysoka ocena.
Fakt faktem - tytut zastuzyt sobie (prawie) w petni na
pochwaty. Teraz nadszedt czas, zeby napisac co nie-
co 0 pierwszym, a miejmy nadzieje, ze nie ostatnim,
dodatku do tej gry — Winter Assault.

Zaczne moze od najwazniejszej rzeczy, jaka wnosi
nam do gry 6w Expansion Pack. Mowa tu oczy-

Gdziesjtu rozdawali WA za darmo...

i -

wiscie o nowej, piatej, grywalnej rasie - Gwardii
Imperialnej. W petni oddani stuzbie Imperatorowi
zotnierze, ubrani w wojskowe mundury, ktérzy bez-
wzglednie wykonuja kazdy wydany im rozkaz - tak
mozna ich w skrocie scharakteryzowaé. Odkad raz
zagratem imperialistami, stali sie oni moja ulubiona
rasa. Strasznie spodobat mi sie klimat, jaki panuje
w tego typu spotecznosci. Podstawowa jednostka
- gwardzisci - tuz po wyprodukowaniu sa tak stabi,
ze zamiast wysytac ich w bdj, mozna

ich samemu pozabija¢, a efekt bedzie

mniej wiecej podobny. Jednak wraz

z powiekszaniem ilosci cztonkéw
druzyny, po dotaczeniu do niegj sier-
zanta, komisarza, wsadzeniu naszym
zotnierzom w tapy granatnikéw czy |
plazm no i ostatecznie ogtoszeniu |
kilku dekretéw stwierdzajacych, ze |
za sprzeciwienie sie rozkazom grozi |
w najlepszym przypadku $mierc

- te watte oddziaty staja sie nieustra-
szonymi wojskami. Bardzo dobrze
atmosfere panujaca wsréd naszych
wojakéw oddaje umiejetnos¢ komi-
sarza — nieustraszonego dowddcy,
ktéry ma na celu skutecznie (czyli

wszelka ceng) mobilizowa¢ wojakéw do walki.
Egzekucja, ktéra sprawia, ze nasz dowddca strze-
la w teb jednemu z cztonkéw oddziatu daje taki
efekt, ze cata reszta przez okreslony czas faduje ze
swoich gnatéw dwa razy szybciej, dwa razy celniej,
a w dodatku ich morale s nie do ztamania. Gwar-
dia imperialna to nie przelewki. Tu sie egzystuje
wedtug zasady: ,Stuz dzisiaj Imperatorowi, bo jutro
mozesz juz nie zyc¢".
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Innymi oddziatami piechoty sg kasrkini — ulepszona wer-
sja gwardzistow. Poza nimi istniejg rowniez dziatajacy sa-
motnie, lecz okrutnie niebezpieczni dla wroga snajperzy
- zabdjcy ze Swiatyni Vindicare oraz tepi, brzydcy, grubi
i wielcy ogryni. W odréznieniu od innych ras, gwardia
imperialna posiada az trzech dowddcéw do wyboru.
Komisarze, o ktérych juz wspominatem wczesniej, psio-
nicy, majacy we wiadaniu kilka mocy paranormalnych
oraz wzbudzajacy fanatyzm wsréd oddziatéw kaptani.
Nowoscig réwniez jest tak zwana, druzyna dowodzenia”.
Kolejny dowddca do wyboru — Generat - moze otrzymac
wsparcie dowolnych trzech z wymienionych wyzej
dowddcéw i otrzymuje wtedy dos¢ silny hero squad,
sprawdzajacy sie w kazdej sytuacji.

TR TR Tt TR T

T T W W T T S

P i R i e

¢ \.-‘ . " 5 [
y ﬁ-‘._'li_ N " I_'i._

E

Nie wiem czemu, ale pojazdy gwardii caty czas koja-
rza mi sie z maszynami uzywanymi podczas drugiej
wojny $wiatowej. Wszystkie, no moze poza przypo-
minajacym starwarsowego AT-ST Sentinela, wygla-
daja jak stare, uzywane kilkadziesiat lat temu czotgi,
wyrzutnie i artylerie. | tak dostajemy do dyspozycji
Basiliski -

na cata mape (!), Hellhoundy - czotgi oblewajace |

przeciwnikéw strumieniami ptynnego ognia oraz
niepozorne Leman Russy, ktére wbrew swojemu
niewinnemu wygladowi s chyba najsilniejszymi
pojazdami catej gry (nie méwiac o tych unikalnych).
Gwardyjskim odpowiednikiem eldarowskiego Awa-
tara oraz chaotycznego Krwiopijcy jest ogromny
czotg — Baneblade. Zajmujace potowe ekranu bydle
posiadajace az 11 ciezkich dziat stanowi przesuwaja-
ca sie na gasienicach smierc.

Wsréd budynkéw nie doszukamy sie jakichs nowa-
torskich rozwiazan. Jedyna rzecza, ktéra znacznie
umila gre imperialnymi jest fakt, ze prawie kazda
ich budowla, stanowigca zarazem bunkier, jest
potaczona jedng wielky siecia tuneli, dziatajacych
na zasadzie bram osnowy u Eldaréw. tadujemy
w taki budynek nasz oddziat i po chwili mozemy go
odebrac po drugiej stronie planszy.
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powolne dziata, majace zasieg praktycznie |
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No dobrze, gwardia gwardig, ale co oferuje nam gra
biorac pod uwage inne rasy? Ot6z kazda z nich zosta-
ta wzmocniona jedng jednostka. U marineséw jest to
nowy dowddca - kapelan, chaos dostat opetanych i
Swietnie walczacych wrecz berserkeréw Khorna, or-
kowie megapancernych burszuji (no przeciez nie be-
dzie sie ork nad nazwa nowego oddziatu zastanawiat
;)), a eldarzy — ognistych smokéw. Wiem, ze te nazwy i
pojecia jak na razie méwia cokolwiek jedynie graczom
figurkowej wersji gry, ale nie chce zdradza¢ wszyst-
kich szczegotow i zostawi¢ Wam cos do osobisteg

odkrycia. W grze zostato poprawione Al przeciwi N
wiec rozgrywka juz nie bedzie az tak &
podstawce. Nie méwie, ze jest bal

jest przynajmniej troche lepiej, bo | or

troche mysli, zanim cos$ zrobi. Oczyv



Ej!!Nic nie widze w'tym|hetmie!

grze nowe tereny takie jak pokryte $niegiem i lodem
obszary planety LornV oraz zamarzniete resztki miast.
Dostajemy tez nowa oprawe dzwiekowa, ktéra Swiet-
nie pasuje do ogodlnego klimatu gry. W tle mozna
ustysze¢ na przyktad kompozycje muzyki wojskowej
potaczonej z odgtosem maszerujacych wojsk. Gracz
zaczyna jeszcze bardziej odczuwad rygorystyczny,
wojenny klimat panujacy wsréd imperialistow.

Na koncu jednak musze po raz drugi juz skrytykowaé
tworcow za to, ze nie wykorzystali w petni potencjatu,
jaki drzemie w Swiecie Warhammera 40,000 i znowu
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| nie wysilili sie zbytnio nad kampania. Po pierwsze,
nie ma ona zadnego zwiazku z historig z czesci
pierwszej, wiec niestety o dalszych losach Gabriela
mozemy jedynie snu¢ domysty. Mamy do wyboru
dwie kampanie, jedna dla sit gwardii i eldaréw
oraz druga dla orkéw i chaosu, posiadajace az po 5
misji kazda. W zasadzie misji jest po 7, poniewaz w
4 misji mamy do wyboru, kogo z dwéch sojuszni-
kéw chcemy doprowadzi¢ do zwyciestwa i pozniej
w zaleznosci od tego zagramy w troche zmo-

dyfikowang misje numer 5. Jednak mimo tego,

ze mozemy kierowa¢ kazda z ras, to kampania

z podstawki wydaje mi sie ciekawsza. Moge $mia-

to zarzuci¢ nowej historii liniowos¢ oraz obracanie
sie wokét jednego tematu. To, co akurat jest w niej
ciekawe, to fakt, ze po raz pierwszy w Dawn of Warze
spotkamy sie z postaciami Necronéw, wiec czyzby
szykowat sie jakis kolejny dodatek?

No i oczywiscie nie poprawiono czasu wgrywania
sie fatek do gry. Zainstalowanie podstawki z 3 CD,
potem aktualizacja patcha 1.40 dostepnego na ptytce
z Winter Assaultem, instalacja dodatku, oraz pdzniej-
szy kolejny upgrade z wersji 1.40 do wersji 1.41 trwa
okoto godziny. Granie w najbardziej rozwinieta wersje
gry kosztuje nas, jak widac, sporo nerwéw.
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Pomijajac fakt kompletnego olania graczy - single-
playerowcéw, dodatek robi z dobrej gry jeszcze lep-
sz3, no i oczywiscie dostarcza jeszcze wiecej radosci
z, i tak juz genialnie wykonanych, rozgrywek wielo-
osobowych. Jezeli spodobata Wam sie podstawka,
to zachecam do kupna dodatku. Zapewniam ze nie
bedziecie zawiedzeni.

: Relic Entertainment
dawca: THQ Inc.
ystrybutor PL: CD Projekt

Wymagania: Intel Pentium Il lub AMD Athlon
XP 1,4GHz, 256 MB RAM, karta graficzna 32 MB

| zgodna z DirectX 9.0b i obstugujaca T&L, 2 GB
miejsca na dysku, CD-ROM 4x

Plusy:
+ gwardia imperialna!!
+ lepsze Al

Minusy:
- beznadziejna kampania
- instalacja patchy
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WiLk MoRskKi

Kuba , Cutter” Kowalski

,Hej! ha! kolejke nalej
Hej! ha! kielichy wzniescie
To zrobi doskonale morskim opowiesciom”

W moje tapy trafita jaki$ czas temu gra o szumnie
brzmigcym tytule ,Wilk Morski”. Zeby nie owijac
w bawetne - na efektownym tytule sie skonczyto.

Cdz, dobre i to. Cho¢ szkoda, ze grajac w produkt
proponowany przez TopWare nie cisng sie na nasze
usta stowa szantow...

0Od autora (recenzji)
Musicie wiedzie¢ drodzy czytelnicy, ze piszac
ta recenzje stanatem przed dos¢ interesujgcym

i, by
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Co tu kryé¢... i g iy
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problemem. Otéz zeby w bé-
lach zrodzona recenzja trafita
do Maga musi spetni¢ kilka wa-
runkéw. | nie mam tu akurat na
mysli poprawnosci politycznej.
Chodzi mi o $nigca sie po no-
cach zmore recenzentéw — nie-
wystarczajacg liczbe znakow.
Recenzja musi by¢ odpowied-
nio dtuga i basta. Co gorsza
nawet o tak, moze zatosnym to
zbyt duzo powiedziane, ale na
pewno nieudanym produkcie
jak witasnie opisywany - cos

Kapitan ZUOOOO na statku PENTAGRAM... juz mi sie nudzic¢ zaczeto...

trzeba napisac. | to, jak wtasnie
patrze na licznik, bedzie ciezkie zadanie.

No c6z - czas do pracy. Jako taki poczqtek mam juz za
sobg: 847 znakdw. Oj stabo, stabo...

Wszedzie woda
Tworcy nie kryja sie z wyrafinowang fabulg i juz
z pudetka z gra dowiadujemy sie, ze prawie caty
lad na naszej ukochanej planecie ulegt gigantycz-
nej powodzi (dokfadniejszg przyczyna jest uzycie
broni tektonicznej), a Ziemie opanowaty potwory
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i piraci. Nam za$ przyjdzie ocali¢ Swiat, za pomoca
ukradzionego owym okropnym piratom statku.
Oszczedze sobie epitetéow nad wymysinosciag
fabuty poniewaz, badzmy szczerzy, czepianie sie
fabuty przy wiekszosci zrecznosciéwek mija sie
z celem. Wiec niezniechecony na razie zabratem
sie do gry...

Dalej za krétko.. doszto ile? 470 znakéw? Porazka nor-
malnie... Miejmy nadzieje Ze dalej bedzie lepiej.
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Kapitanie na pokiad!
Wcielimy sie w jednego z trzech dowoédcéw, ktérzy
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0j jak boli, oj jak boli, oj jak boli...

i dysponujaca duzg sita ognia jed-
nostka, bardzo zwrotnaiszybka lecz
stabo opancerzona, i co$ posred-
niego. Gdy wybraliSmy sobie juz
inaszegokapitanaipoktad czekanas
prosty samouczek, na temat ktére-
go nie mam zamiaru sie rozpisywac,
a potem hajda juz na otwarte
wody.

Kolejne +572, no o czym ja mam pisac
-/ ? Przeciez nie o grze... Juz wiem, cze-
mu pierwszy ‘skazany’ na tq recenzje
tak szybko pozbyt sie gry, tylko dalej
nie mam pojecia dlaczego wylqdowa-
ta u mnie...

réznig sie dwiema zasadniczymi rzeczami: picig
iumiejetnosciami. Mamy wiec starego wyge ktore-
go kazdy statek przypomina opancerzong fortece,
Swietnego mtodego balistyka i urodziwa dziewoje
ktoérej specjalnoscia jest szybkos¢ (hmmm ;-P).
Dano nam takze wybdr okretu. Tu takze wybor jest
standardowy: wolna za to mocno opancerzona

."-.."'q

Cos zgrzyta na poktadzie...

Moze nie do konca otwarte, poniewaz nieraz i nie
dwa zdarzy nam sie odbic¢ od niewidzialnego korca
planszy... Co nie jest zbyt mitym uczuciem zwiasz-
cza, ze samolotom przeciwnika nic nie przeszkadza
lata¢ nad tym obszarem. Sterowanie statkiem tez
jest stosunkowo ciekawe. Jak w wiekszosci gier
zrecznosciowych steruje sie strzatkami - naprzoéd,
tyt i obrét wokét wiasnej osi, jednak moim zdaniem
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jest duza innowacja mozliwos¢ réwnoczesnego(!)
sterowania okretem za pomocg myszki. Wskazuje-
my kursorem miejsce gdzie statek ma ptynac i on
tam (po linii prostej tylko, a jakze, gdziezby tam
sternik drogi szukat - ptyna¢ prosto na wyspe) za
chwile bedzie. | jaki w tym wypadku sens maja
strzatki? Powiedzcie bo ja nie wiem... Moze jeszcze
troche ponarzekam (wiecie z jakiego powodu) na
przyktad na to, ze gra sprowadza sie wtasciwie do
ptywania, zbierania kluczy otwierajacych rézne
dziwne bramy i strzelania do przeciwnikéw. Fajna
rozrywka. Naprawde. Przez pierwsze 10 minut. | to
jest gwézdz do trumny dla Wilka Morskiego. Przy-
najmniej nie bedzie miat jakiej$ kiepskiej klejonej.
Cho¢ niekoniecznie, na jednym gwozdziu zupe da

"ﬂ
}.h. e

o

f"-r.r"




sie jak wszyscy wiemy ugotowad, ale juz trumne
zbudowac to raczej nie...

Razem 3099, juz jest lepiej ;-)

Statek sie rozpada

Walczacze straszliwymi‘potworamizgtebin; potez-
nymi okretami wroga i choroba wie z czym jeszcze,
nie raz przyjdzie nam ziewna¢ przeciggle znadmia-
ru wrazen. Nie zebym ja sie wysmiewat z tej gry!
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Nic z tych rzeczy. Sam bym lepszej przeciez nie
napisat (no chyba, zebysmy z kumplami siedli
wreszcie do pracy... a to wtedy cos$ by sie wreszcie
fadnego zaprogramowato ;-) ). Po prostu zastana-
wiam sie nad sensem istnienia takiej produkgji.
Bo przeciez, tu apel do Twércow Gier, nie wszyst-
kie produkty musza by¢ genialne i bi¢ rekordy
sprzedazy. Moga by¢ po prostu dobre. Celnie
trafia¢ w nisze rynkowa, posiadac jakis swoj atut
wyrézniajacy ja sposrod setki innych zdawatoby

sie identycznych produkgji. Ale

wypuszczanie takich gier na

rynek chyba mija sie z celem.

Nikt tego nie kupi, chyba, ze
nie ma najmniejszego pojecia
o komputerowej
recenzje zgarnie tez raczej de-

rozgrywce,

likatnie ujmujac ‘nieprzychylne’
Pomijam wypadek gdy recen-
zujacy serwis/czasopismo  ni
chca do siebie zraza¢ wydawcy,
bo przypadki takiego ocenianie
réwniez jak dobrze wiemy ist-
nieja ]--> . Ale trudno, stato sie,
gra ujrzata Swiatto dzienne jako
petnoprawny produkt. Pozostato

tylko stwierdzi¢ jak sie on prezentuje w stosunku
do innych pozycji na rynku. Z przykroscig stwier-
dzam, ze nijak.

Nie ma to jak wynurzenia rozgoryczonego gracza/
recenzenta - jeszcze tylko 1678 znakéw!

Wszyscy opuszczajq okret

Znudzili sie juz graniem i po prostu sobie ida.
Nie trwato to dtugo — najwyzej p6t godziny. Po
prostu katastrofa. Do gry nie chce sie wrocic
- bo i po co? Szukanie kluczy, walczenie ze
statkami,
paskudztwami jako$ nie przynosi zbyt duzej

frajdy. WyobraZcie sobie te niesamowite emocje

towarzyszace potyczkom... Nie, przepraszam, to

nie to. O — mam. Ten niezwykty wysitek myslowy

gdy nalezy logicznie podejs¢ do zagadnienia

i znalez¢ staby punkt w jakze szczelnej defen-

sywie przeciwnika. Nie... tez nie. To co? | po co.

Odpowiedz jest prosta: nic i po nic. Napraw-

de lepiej wytaczy¢ komputer i przejs¢ sie na

samolotami, pfaszczkami i innymi
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to dobrze skotatanym nerwom przecietnego nie przepada za piwem :P), to piwnicy) |

gracza, ktéremu $nig sie tracone zycia, etapy moze  spokojnie 6w  produkt  zakupi¢ + istniejg gorsze... [ 1

bez mozliwosci zapisu gry oraz wredni i okrutni i mie¢ chwile zabawy nie uszczuplajac zbyt moc-
bossowie. Tak, tak, ciezkie jest zycie maniakal- no swojego portfela. Tylko pytam sie jeszcze raz,
nych graczy, wiec po co je sobie jeszcze bardziej po co? Jest tyle lepszych gier, choc¢by sprzed paru

| Kapitanie! Dalej sig nie da - to klatwa niewidzialnej $ciany! Uciekajmy! co kto woli. Jezeli ktos napraw-
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= ? Czas wiec na mnie, z kapitaniska  Koniec! Cel osiggniety: 6109 znakdw, czyli powyzej 6k
- godnoscia opuszczam jako ;-) Atakjuzna powaznie méwiqc, to jajuz bede grzecz-

ostatni owa tonaca krype. nym i dobrym recenzentem... Tylko nie dawajcie mi juz
takich gier... btagam.
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Ponad 5 i pét tysigca... wspaniale.
Teraz tylko trzeba jakos tq meczarnie

O

w miare przyzwoicie zakoriczyc. ost Software

wca: Alawar Entertainment
Kapitan rowniez uciek}

Za gre kaza sobie zapfacic

: ) . Wymagania sprzetowe: Procesor Pentium Il
[EEEREACS TR BRI EAIN | 500MHzZ 128MB RAM; karta grafiki 32MB; Win-
Jednak moim zdaniem lepiej |HRCINEREYVIZAIR AN ar &1

za to kupi¢ 6 dobrej jakosci

piw i mie¢ dobra zabawe. Cho¢ | [REESE

+ no niby przez pierwszych kilka minut gra sie
fajnie

+ woda, statki i swiat wygladaja fadnie (jak I
ktos przesiedziat ostatnich pare lat w ciemnej &

e,
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szczerze musze powiedzie¢, ze

e

de lubi tego typu gry (za to

Minusy:
- nudna, monotonna i nic ciekawego
- a piliscie kiedys piwo..? :-D

Sl on® w3 '1’_"
B

utrudnia¢ korzystaniem z watpliwych dobro- lat. Dla mnie catkowicie zbedny produkt. Mozna - po co to komu?
dziejstw aktualnie prezentowanego programu. naby¢ jezeli tapetujemy pokoj ptytami CD z kolo-

Niech sie rozejrze. Zatoga juz dawno uciekta rowymi oktadkami;-].
skaczac w lazurowa ton tropikalnego oceanu.
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50 CenT: BULLETPROOF

Barttomiej,,Bumbu” Miskowiec

Nie kazdy z nas przezyt postrzat. Zwtaszcza taki,
kiedy dosiegneto go dziewie¢ kul. Ale w Ameryce
sg tacy Nyggasi! Mowa oczywiscie o raperze 50
Cencie, ktoéry postanowit zarobi¢ kolejne milio-
ny na swojej postaci. Tym razem sprzedat swoj
wizerunek, by stworzono o nim gre. A wszystko
zaczeto sie kilka lat temu, gdy do Poétdolarowki
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zadzwonit stary kumpel i poinformowat go o tym,
ze wdepnat w niezte bajorko. 50 oczywiscie zgo-
dzit sie poméc. Zorganizowat ekipe ,sprzatajaca”
i wyruszyt za przyjacielem. K-Doga nie znalazt, ale za
to poznat dziewieciu nowych, otowianych kolegéw.
Po kilkutygodniowej rehabilitacji stanat na nogi (w
koncu jest kuloodporny” ;-)). Nie zostato mu nic in-
nego, jak tylko z pomoca dzielnicowych ziomali do-
konczy¢ sprawe K-Doga, jednak byto juz za pézno.
Zwtoki kolegi skrywaty w kurtce telefon komérkowy.
Kontakty zapisane w jego pamieci daty kolejny
trop i kolejne cele, z ktérych mozna byto wy-
ciggnac potrzebne informacje. A prawda byta
przerazajaca. K-Dog wpakowat sie w niezly
kanat, maczajac palce w ogromnym przemycie
narkotykéw. Jak to zawsze bywa, nie wszyscy
| byli tymi, za kogo sie podawali, a dziatania 50
Centa sprowadzity sie do uratowania Swiata.

Przyznacie szczerze, ze zero oryginalnosci.

| A gra szczyci sie tym, ze scenariusz zostat
napisany przez niejakiego Terry'ego Wintera,

| scenarzyste serialu Rodzina Soprano. Tutaj
pan Winter sie nie popisat zupetnie. Nie zapo-
mnijcie, ze to wszystko fikcja! Wiem, ze brzmi
to absurdalnie, ale taka informacja przywita
was ta gra. ;-)

'1-
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Sama gra przypomina wielki hit sprzed kilku lat,
mianowicie Max Payne. 50 Cent: Bulletproof to
nic innego jak strzelanina z perspektywy trzeciej

osoby, o prostych zasadach. Po prostu biegnie-
my i strzelamy, zostawiajagc za soba krwawe
plamy. Oczywiscie znajda sie przeszkody w stylu
niedziatajacych wind czy zablokowanych drzwi,
jednak jezeli macie spostrzegawcze oczy, to nie
zatrzymajg was one na dtuzej niz dwie min
Nasilenie tychze ,zagadek” takze nie poraza, ¢

na jeden poziom nie znajdziecie ich wiecej ni:
trzy. O utrzymywanie bezpieézne-j- temperatu
szarych komérek mozecie b
grzejecie ich.
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Za to wasze zdolnosci manualne zostana na
pozniejszych poziomach przetestowane, ponie-
waz nawat wrogow nie raz i nie dwa spowoduje
restart misji. W bojach czesto bedziecie wspoma-
gani przez innych Nyggaséw z wytworni G-Unit.
Strzelaja oni dosy¢ dobrze i do tego sa niesSmier-

8 -

. telni, co czyni z nich $wietnych pomocnikéw.
MM Czasami nie ma po co sie narazaé¢, wystarczy
,'r tylko poczeka¢, az przydupasy same wszystkich

wykoncza (ale z drugiej strony - to zadna zabawa,
w koncu na strzelaniu ta gra polega). Niektorzy
z pomocnikéw maja takze umiejetnos¢, ktéra
trzeba czasami wykorzysta¢, by przejs¢ dalej.
Jeden z nich jest mistrzem w otwieraniu zamkoéw,
a inny w podktadaniu bomb domowej roboty.

{!‘,ﬁ .-'Hr" C
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Niejednokrotnie bedziecie przygladac¢ sie tym
,fachmanom”. Al sprzymierzencéw spisuje sie
poprawnie, jednak zdarza sie im utkna¢ w ja-
kim$ miejscu. Wtedy najlepiej zasadzi¢ im strzat
w twarz, co powinno ich ruszy¢ z miejsca. Innych
grzechow nie pamietam.

Zawiodtem sie za to na przeciwnikach. Jest ich
tylko kilka rodzajéw i sa oparci na takiej samej za-
sadzie. Czyli zawsze sg normalni kolesie i ogrom-
ne miesniaki. Dopasowani sg oni tematycznie do
poziomu. W odwiedzeniu pewnego domu beda
przeszkadza¢ wam ochroniarze w garniakach,
anaztomowisku krew staraja sie psuc cztonkowie
gangu motorowego. Ich sztuczna inteligencja
sprowadza sie do strzelania i znaj-
dowania drogi do gracza. Wiekszych
niedorébek tez nie zauwazytem.

Bedac przy temacie wrogéw, nie
mozna pomina¢ tego, czym nam
przyjdzie Broni
jest naprawde sporo (okoto 20
rodzajéw) i podzielone sa na kilka
kategorii (np. ciezka, szybkostrzel-
na). Ale cos, co spowodowato, ze

ich eliminowad.
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zapality mi sie oczka, to tak zwane Counter

Kills. Ich wykonanie polega na podejsciu do
przeciwnika i wcisnieciu ,kwadratu”. Jest jeden
warunek - pasek staminy musi by¢ natadowany.
Aby to osiggnad, trzeba zabija¢ wrogow (pasek
sam tez sie uzupetnia, jednak trwa to wieki).
O co chodzi?,,Counter Kills” to efektowne i ¢
brutalne wykonczenie przeciwnika, pok

w zwolnionym tempie (prawa gatka obracamy
obraz jak chcemy, a wcis’.nie;cié,,k-wa
powiednim momencie wytg
czasami powoduje jeszcze bruta

o -————_—
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i powodujace natychmiastowy zgon, a takze
w niektérych przypadkach zamiane trzymanej
broni na spluwe przeciwnika. Tych technik jest
25 i kupujemy je u goscia zwanego Popcor-
nem, ktory cate zycie poswiecit kinu. Zaprawde
powiadam wam - lwia czes¢ z tych akcji to maj-
stersztyk! Jezeli Counter Kill trzymacie na czar-
ng godzine, to moze by tak wzig¢ zaktadnika?
Podszedtszy do ,matego” kolesia, mozna sie nim
zastoni¢, a nastepnie przestucha¢, uwolni¢ lub
odstrzeli¢ gtowe (do wyboru, do koloru ;-)). Gdy
jednak pod reka nikogo nie macie, a znajdujecie
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sie pod ostrzatem, mozecie poszukac¢ kontenera
na kétkach, gdyz mozna sie go chwycic i z nim
przemieszczac (co daje ostone, ktéra pozwala na
dalsze prowadzenie ognia), a gdy sie wam znu-
dzi, nic nie stoi na przeszkodzie, by nim kogo$
poturbowa¢, odpychajac go od siebie. Taka akcje
umozliwia przeprowadzic¢ silnik fizyczny Havok.
Nie jest on juz nowy, jednak $wiecit on ,za swo-
ich czasow” ;-) tryumfy, poniewaz uczciwie na
nie zastugiwat. Dzieki niemu mozna zobaczy¢
spadajace ze schodow ciata czy latajgce po eks-
plozji beczki. Ciata wrogéw mozna okrada¢, co
owocuje przydatnymi pieniedzmi, a czasem ka-
mizelkami kuloodpornymi. Do zbierania nadaja
sie jeszcze medale Grizza, za ktére dostaje sie od
niego pienigdze.

Miedzy misjami poruszamy sie po dzielnicy staw-
nego rapera. Tutaj mozemy zaopatrzyc sie w bron,
leki przeciwbélowe, nowe Counter Kills i utwory
oraz teledyski. Taka licencja nie mogta sie zmar-
nowac. ;-) Do kupienia mamy (tak mi sie wydaje,
nie jestem fanem) wszystkie kawatki z wydanych
do tej pory ptyt, a takze mnéstwo teledyskow!
A kupione piosenki mozna w grze wykorzystac¢
jako podktad! Mi najbardziej przypadt do gustu
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4In da club” w wersji instrumentalnej (bo sa one
w dwoch wersjach). Wg. mnie najbardziej paso-
wat do akgji.

Dwie naprawde wkurzajace rzeczy, ktore moga

popsu¢ zabawg, to kamera (w sytuacji, gdy w po-

mieszczeniu wrég odskoczy poza pole widzenia

i okrgza nas - nie mozna go namierzy¢, co konczy
sie nieztym uszczerbkiem na zdrowiu - zdarza .
sie rzadko, jednak jest irytujgce) i CELOWANIE,

ktore na PS2 jest wykonywane za pom

wej gatki analogowej. Jest po ' u
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Przy wiekszych odlegtosciach namierzenia faceta na

tak zwany Perfect Shot (strzat urywajacy gtowe i na-
petiajacy od razu stamine do maksymalnego pozio-
mu) jest czynnikiem doprowadzajacym do furii (a cel
nie stoi nieruchomo dtugo). Poza gtéwnym trybem
bedziecie odkrywa¢ plansze dla trybu Arcade. Jest
to niczym nie skrepowana siekanina na planszach,
ktore juz sie przeszto. Nieskoriczonos¢ amunicji i stale
napetniony pasek staminy pozwala na wyzycie sie po
ciezkim dniu. Oczywiscie jest to rzeznia na punkty, w
ktérej ceniona jest réznorodnos¢ eksterminaciji. ;-)

Do oprawy nie bardzo mozna sie przyczepic,
chociaz gra jest troche za ciemna i sprawia wra-
zenie wyblaktej, a glowny bohater przypomina
Yeti po goleniu. Jest napakowany i chodzi tak
jakby troche pochylony do przodu, co Smieszyto
mnie niezmiernie. Plynnos¢ stoi na najwyzszym
poziomie i ani razu nie zdarzyto sie, by cos chrup-
nefo. Podczas wykonywania Counter Kill cienie
catkiem porzadnie rozktadaja sie po otoczeniu.
Oczywiscie do muzyki nie ma sie o co strzepic
(poza muza dostepna od razu - jest bezptciowa
i raczej drazni, ale muza 50 Centa dla
fanéw to siddme niebo). Mam jednak
wrazenie, ze glosy aktorow zostaty za
cicho nagrane (chociaz i tak spora czes¢

itp.). Procz 50 Centa mozna ustyszec
Eminema i Dr. Dre.

Mimo niemalze ciagtej akcji dopadto
mnie co$, co jest najwieksza porazka,
jaka moze zdarzy¢ sie grze. Niestety, ale

po pewnym czasie znudzitem sie. Od-
czuwatem monotonie na kazdym kroku
i tylko Counter Kill, ktérego widziatem po
raz pierwszy dawat mi radoche.

dialogéw opiera sie na réznych ,fakach”

Licencja, silnik Havok, Counter Kills i oczywiscie b
muzyka - to sa rzeczy, ktére przemawiajg na ko-
rzys¢ produktu. Jednakze brak urozmaicen psuje
caty efekt, a dwa tryby to juz jest szczyt bezczel-
nosci. Za ciezkie pienigdze nie kupowac. Lepiej
odkurzy¢ starego, dobrego Maxa (ale w wersji na
PC, wersja na PS2 to pomytka).

- .r-r-'?.H;

nt: Genuie Games
ydawca: Vivendi Universal Games
Dystrybutor PL: CD Projekt

e,

e

T T T

Plusy:
+ counter Kills

+ dobra oprawa audio-wizualna
+ muzyka

g
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Minusy:
- monotonna

- fabuta

- celowanie

- zero oryginalnosci

- nie ma po co jej przechodzi¢ po raz
drugi
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DRraGoN BALL Z TenkAICHI Bubokal
Radostaw, Shta$” Stasiak

Ludzi mozna podzieli¢ na dwie grupy: tych lubia-
cych anime oraz tych, ktérzy na widok japonskich
,bajeczek” dostaja mdtosci. Przyznam sie szczerze,

: ze sam naleze do tej pierwszej grupy i nie wiedzie¢
S8 czemu nie odpychaja mnie od ekranu telewizyjnego
f popularne “wielkie oczy” lub ,gile z nosa’, ktore tak

czesto goszcza w japonskich produkcjach. Pamie-
tam doskonale dzien, kiedy to TVN po raz pierwszy
wyemitowat serie Dragon Ball. Z poczatku nie byto
to nic nadzwyczajnego, jednak po pewnym czasie
serial wciggnat mnie bez reszty, a kazdy nowy od-
cinek tykatem niczym mtody pelikan rybki. Zawsze
marzytem o mozliwosci wcielenia sie w dumnego
Vegete lub naiwnego Goku i chociaz w miedzyczasie
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katowatem popularnego Mugena, to na ziszczenie
moich marzen musiatem czekac do 2005 roku.

Dosy¢ marudzenia przejdzmy do konkretéw. Ten-
kaichi Budokai swoim zakresem obejmuje okres
od przybycia Raditza na ziemie (poczatek serii ,Z")
az po ostatnig wyprawe Goku, stanowigca os fabuty
DB GT. Nie sktamig, Zze po raz pierwszy w historii gier
o Dragon Ballu traktujacych, dostajemy tak szeroka
fabularnie pozycje. Poza podstawowymi epizodami
jak Freez, Android czy Buu Saga, autorzy dali nam
mozliwos¢ wziecia udziatu w walkach historycznych
np. tej o planete Vegeta. Innymi stowy, fani dostang
fabularnego orgazmu.

Jednakze nie fabuta, lecz system walki, tworzy
z bijatyki tytut godny lub niegodny uwagi. W TB
dzieli sie ona na dwie podgrupy: ataki fizyczne i te
wykorzystujace energie K. Sposobéw na rozegranie
akgji jest sporo. Uderzenie mozemy w dowolny spo-
séb faczy¢ z wysytanymi ,strumieniami energii’, co
daje catkiem pokazna liczbe kombinacji. Wykonywa-
ne przez zawodnikéw ciosy sg bardzo widowiskowe
i to co sie dzieje na ekranie mozna nazwac wrecz
interaktywnym serialem. Ciekawym pomystem byto
wprowadzenie przez autoréw do walk minigierek,

- L — — —

aktywujacych sie w niektérych sytuacjach. Pole-
gaja one na naciskaniu odpowiednich przyciskow
lub wykonaniu wiekszej ilosci obrotéw gatka niz
przeciwnik. Mata rzecz a cieszy. Wsréd specjalnych
atakow nie zabrakto miejsca dla Kamehama, cha-
rakterystycznego dla Buu ,ciastkowego ataku” czy
tez opatentowanego przez Gohana ,Masenko". Aby
wykonag, ktérykolwiek ze specjali nalezy natadowac
pasek energii, co nie bytoby zbyt trudne, gdyby
nieatakujacy przeciwnik. Zazwyczaj podczas walki
uda nam sie wykonac¢ tylko jeden raz najmocniejsze
uderzenie, chyba ze wspoétgracz nie ma o tytule
bladego pojecia. Mimo wszystko to wiasni

dostepnych cioséw jest najwieksza bolaczka gry. -
Nie oczekiwatem od tej bijatyki rozbudowa
miare Tekkena ale sami przyznacie, ze pie¢ specjali
na zawodnika to stanowczo za
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kompensuje natomiast liczba dostepnych postaci.
Z radosciag moge napisac, ze nie zbrakto tutaj zadne-
go zawodnika znanego nam z anime. Ba, sa nawet
osobnicy, ktérzy pojawiali sie w serii bardzo rzadko.

Wraz ze wszystkim dodatkowymi formami, mozna
ich liczy¢ w dziesiatkach.

Dostepnych trybéw gry jest pie¢: Z Battle game,
czyli popularne story mode, ultimate battle gdzie
walczymy z kilkunastoma, pojawiajacymi sie jeden
po drugim przeciwnikami, world tournament stano-
wigc turniej sztuk walki, practice stuzacy poznaniu
sterowania oraz dueling w ktérym to zmierzymy sie
np. z kolegg lub komputerem. Dodatkowo znalazto

sie miejsce do ulepszania naszej postaci przedmio-
tami, ktére dostajemy po wygranej walce oraz
galeria, w ktérej mozemy dowiedzie¢ sie co nieco
o naszych ulubiencach.

Pod wzgledem technicznym gra reprezentuje na-
prawde dobry poziom. Ze wzgledu na grafike oparta
o cell-shading, modele postaci niczym nie rézniga sie
od tych znanych z anime. Ciekawie prezentujg sie
réwniez plansze, ktére w wyniku naszych wygiba-
s6w moga sie niszczy¢. Nie ma to jak posta¢ Vegete
w skaty, ktére po uderzeniu zawalajg sie. Jezeli zas
chodzi o animacje, to nie zauwazytem zadnych
zwolnien, catos¢ chodzi naprawde szybko. Jedyne
co wydaje mi sie btedem to muzyka. Nie jest zta, ale
nie pasuje do serii, bardzo bym sie ucieszyt, gdybym
mogt postuchac utworéw znanych z serialu.

Co moge napisa¢ na koniec? Jako fanowi serii,
nowy Dragon Ball bardzo mi sie spodobat. Dtugi
tryb Story, ogromna liczba postaci oraz swietnie
zrobione plansze przykuty mnie do gry na wiele
godzin. Jezeli jednak nie jestes fanem konsoli
i nie czaisz czaczy to powiniene$ obnizy¢ ocene
o pottora stopnia, poniewaz nie jest to tytut, ktory
przekona cie do serii.
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ent: Spike
ydawca: Atari
Dystrybutor PL: EA Polska

Plusy:

+ tryb Z Battle

+ interaktywne plansze
+ ilos¢ postaci

Minusy:

- ilo$¢ ciosow

- dla niektdérych poziom trudnosci
- nadal tylko dla fanéw sagi




HEeroEs oF THE PAcIFiC
Piotr,gnysek” Gnys

Heroes of the Pacific. W zasadzie tytut tej gry mogt-
by by¢ synonimem catej tresci, ktérg wam zaraz
przekaze, oznaczajagcym gre tak dobra jak mato
ktora. W skrocie mowiac HotP jest grg opowiadajaca
o walkach na Oceanie Spokojnych prowadzonych
pomiedzy Japonia i USA podczas Il Wojny Swia-
towej. Méwigc doktadniej opowiada ona historie
miodego pilota Williama Crove, ktéry w walkach
tych uczestniczy. Mamy okazje zapoznac sie poprzez
uczestnictwo z wiekszoscig walk, ktére wydarzyty sie
w tym rejonie, poczawszy od Pearl Harbor na Iwo
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Jima skoniczywszy. Bedziemy zestrzeliwa¢ samoloty,
robi¢ zdjecia baz Japoncow, kras¢ projekty samo-
lotéw, niszczy¢ czotgi, wysadza¢ magazyny wroga
i zatapia¢ statki. Dzia¢ bedzie sie wiele, naprawde |
wiele...

Jak to wszystko wyglada w praniu? Postaram sie
oddac jak najlepiej to, co panowie z Codemasters
jak zwykle wykonali wysmienicie. Pod wzgledem
graficznym HotP wyglada wrecz wysmienicie.

Whbrew temu, czego mozna by sie po takim symu- =

latorze spodziewa¢, wyspy nie s3 jedynie ptaska
plansza. Na wyspach znajdujg sie setki drzew
(i to wcale nie takich kiepskich) oraz petno réz-
nego rodzaju budynkéw jak jednostki wojskowe,
magazyny czy zbiorniki z paliwem. Na dodatek
wszystkie z nich mozna bez problemu wysadzic,
a kolizja z wiekszoscia z nich koriczy sie kraksg
(chociaz czasami uda nam sie przez niektére z nich
przelecied). Tekstury stojag na wysokim poziomie
i praktycznie nie ma powodu, aby na nie narzekac
(czasami wrecz zastanawiatem sie jak mozliwe,
aby konsola to pociagneta). W paru misjach be-
dziemy mieli tez okazje natkna¢ sie na ladach na
cele ruchome jak Jeepy, czotgi i réznego rodzaju
dziatka. | tym razem réwniez nie bedg to klocki

.'! "

poruszajace sie po mapie, a pojazdy, w ktorych
w stanie jeste$Smy wyréznic¢ przod i tyt. Jednak naj-
wazniejszg role w grze odgrywaja samoloty i statki.
| o ile obiekty wymienione przed chwilg byty wyko-

nane bardzo dobrze, o tyle o tych dwoch powiem
wspaniate. Na statkach wida¢ najmniejsze nawet

dziafa, radary sie poruszajg a na dolnych pokiac
nieraz chciatoby sie zacumowaé swoj

A skoro juz i o nich mowa, to w tym nr

brakuje stéw, aby okresli¢

wszystkie juz wyczerpatem.

dajg jak to zazwyczaj w grac

Sq pordzewiate i maja $lad

kich swoich czesciach. Widac w |

czesci a nawe
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musi obstugiwa¢ do pieciu karabinéw! Do tego
warto doda¢, ze samolotéw mamy ponad 35!
W akcji wygladajg one naprawde wysmienicie,
a gdy pojawia sie ich na ekranie ponad 100 (bo tyle
jest w stanie wyrobi¢ gra) zaczyna sie akcja lepsza
niz w nie jednym filmie.

Skoro juz do akcji przeszediem to powiem to
i owo na temat rozgrywki. Gra utrzymana jest
w klimacie lat 40. Cate menu wyglada jak jed-
na wielka $ciana z plakatami. Wszystkie grafiki
wygladajg jakby byty namalowane 60 lat temu.
o, T, o, Tl N . %
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Heroes of the Pacific podzielo-
ny zostat na kilka trybéw. Sa to
Kampanie (Campaign), Szybka
Bitwa (Instant Action), Pojedyn-
cza Misja (Single Mission), Misja
(Historical),

Historyczna
i Mulitplayer.

Trening

Najwazniejszym z tych trybow sa
oczywisciekampanie, gdzie uczest-

niczymy w 26 misjach. Dodatkowo |

(co rzadko spotykane jest w grach)

co kilka misji otrzymamy jedna .

z misji historycznych, dzieki czemu
gra jest jeszcze ciekawsza. Gdy juz zde-
cydujemy sie na ktérys z trybow, mozemy wybrac
az z 4 trybéw trudnosci: Rookie, Pilot, Veteran
i Ace. Réznice w poziomach da sie zauwazyc.
Na ten przyktad pierwsza misje (Pearl Harbor)
na poziomie Rookie bez uszkodzenia samolotu
przejdzie nawet piecioletnie dziecko, natomiast
na poziomie Ace nawet taki stary wyjadacz jak
ja miat problem trafi¢ w przeciwnikéw i troche
energii utracit. Nawet jezeli wybierzemy poziom
Rookie, nie musze chyba zaznacza¢ ze z misji na
misje gra robi sie coraz trudniejsza.
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Gdy juz wybierzemy poziom trudnosci, mozemy
w koricu wybra¢ swoja maszynke. Podzielono je

4 rodzaje: Fighters, Dive Bombers, Torpe_o
Bombers i Na poczatk
jest to tylko jeden samolot,
dej misji dostajemy nowe, po
zdobyte mozna ulepszac

z 35 robi sie 90 samolotéw). W
lach w ten sposéb docho N
amunicji, badZ tez umocowania @
sam koniec bieran

Bombers.

agostepny

ale po kaz-




- zwykty lub profesjonalny. Opanowanie pierw-
szego sposobu zajmuje poczatkujagcemu jakie$ 5
minut, poniewaz jest dziecinnie proste, natomiast
profesjonalne to juz troche inna para kaloszy
i sterowanie tutaj wymaga pewnych zdolnosci
manualnych od gracza. Natomiast sama roz-
grywka zostata podzielona na jeszcze mniejsze
etapy. W kazdej misji jest do zaliczenia kilka nor-
malnych zadan oraz dodatkowe. Zazwyczaj co
drugie zadanie osiaggamy Checkpoint od ktérego
w razie draki wznawiamy rozgrywke (co zdarzy
sie na pewno nie raz). Latanie wyglada naprawde

Swietnie, a wybuchajacy 5 metrow przed nami
samolot, ktérego szczatki przelatuja dookota na-
szej kabiny pozostawiaja niesamowite wrazenia.
Najfajniejsze w tym wszystkim jest wywijanie
po niebie to w lewo, to w prawo strzelajac do

przeciwnikéw, nurkowanie aby wypusci¢ torpe-

dy czy lecenie 10 metréw nad ziemia. Najlepsze
jednak jest to, ze o ile uszkodzenie naszego
samolotu przez wrogéw trwa niezwykle diu-
go, o tyle statki i bazy wojskowe wyposazone
w dziata AA przysparza juz wiecej problemoéw,
a i nieraz nurkujac do jakiego$ celu trafimy w tafle
wody badz lad, czy tez wlecimy w mostek

| kapitariski. Jednym stowem - prawdziwa

wojna. | do tego inteligencja przeciwni-
kéw stroi na catkiem wysokim poziomie.
Szkoda tylko, ze czes¢ misji odbywa
sie wylacznie nad akwenem wodnym
i nie uSwiadczymy zadnego ladu, jednak
zapewne dzieki temu na tych arenach
pojawia sie wiecej jednostek wroga jak

i naszych wojsk.

Na koniec pozostawie sobie muzyczke, bo
moze i jest w grze, moze i jest fajna, ale
ilos¢ utworéw policzymy na palcach jednej

dtoni. Natomiast odgtosy wojny sa naprawde dobrze
wykonane i przy dobrych gtosnikach nie zdziwcie
sie, jezeli sasiedzi oproznig lodéwke i schowajg sie
w piwnicy czekajac na koniec wojny.

Pewnie i tak nie napisatem wielu rzeczy o tej grze,
bo i jest gra, o ktérej méwi¢ mozna by godzinami,
jezeli jednak miatbym odpowiedzie¢ na pytanie,Czy
warto kupi¢ Heroes of the Pacific?” to powiem Tak.
Bo gry tak dobrej prézno szukac¢. Zatem ,leccie” do
sklepow!

ucent: IR Gurus
ydawca: Codemasters
Dystrybutor PL: CD Projekt

Plusy:

+ 28 misji i 35 samolotow

+ duza realistyka

+ niesamowite efekty wszelakiego
rodzaju

Minusy:
- pofowa misji odbywa sie na akwenie
wodnym bez ladu




PeTER JACKSON's: KING KONG

Jarostaw ,Stig” Nowak

Panieeeeee i Panowieeee!

Witam serdecznie! Nazywam sie Carl Denham i przy-
nosze parnstwu to, o czym mowitem we wszystkich
wywiadach dla prasy! Przynosze cos, czego nigdy nie
widzieliscie i czego nie zapomnicie az do korica swoich
dni. Teraz pragne paristwu przedstawic pana i wtadce
wszystkich zyjqgcych zwierzqt, przybytego prosto z dzi-
kiego Swiata! Oto przed paristwem... KONG!

Kilka dni wczesniej...

- Carl, no co ty. Zwariowates?

- Stuchaj, jestesmy w nieztym dotku, musze nakreci¢
ten film. Inaczej wszyscy sie na nas wypng i mozemy
zapomniec o Hollywood.

- Ale to nieetyczne?

- No to co, zaskarzysz mnie!? Nakrece ten film ,choc¢-
bym miat ciggac sie po sqdach do korica zycia. Rozu-
miesz!?

- Tak, a kto niby miatby w tym twoim filmie grac, ja?

- Musze znalez¢ odpowiedniq aktorke. Aktorke, ktéra
bytaby gotowa na podréz w nieznane i na mase nie-
bezpiecznych przygdd.

- Gdzie takq znaleZz¢ moze mi powiesz, co? Wszystkie
teraz tapiq na pieniqdze.

- Nie ma obawy, cztowieku, to jest Nowy Jork, tutejsze
ulice petne sq Swietnych i biednych, ktére na stowo
+honorarium” na rzesach by zatariczyty.

Zycie niesie ze sobg wiele niespodzianek. Czy
jestes w domu, w pracy, czy gdziekolwiek indziej,
dopadaja cie one w sytuacjach, kiedy najmniej
sie tego spodziewasz. Niespodzianki dzielg sie na
mite oraz te mniej mite. Przyktadem tych
pierwszych moze by¢ pitka, ktéra uprzed-

nio kopnieta przez dzieciaki na podworku

z impetem wpada do twojego salonu,
ttukac szyby w oknach, wazon po babci,
straszac przy tym kota, ktéry uciekajac |8
zdrapuje ze Scian nowo potozong tapete I

i niszczy kolekcje figurek Warhammer

o réwnowartosci Mercedesa klasy S. Do
drugich niewatpliwie zalicza sie trafienie
»5z6stki” w totka, zagrozenie bombowe |
w szkole albo zagarniecie gtéwnej roli

w filmie pewnego bardzo ambitnego
rezysera, co akurat przytrafito sie niezna-

nej nikomu, porzuconej przez rezyseréw
aktorce — Ann Darrow.

Koniec koncéw dziewczyna trafia na statek kursu
Nowy Jork - wyspa-mit, ktorej istnienia nigdy
nie potwierdzono, na ktérym poznaje m.in. Jacka
Driscolla, murzyna Hayesa oraz najmfodszego
na poktadzie Jimmy'iego. Na oceanie panuje
taki sztorm, ze sam Odys zlat by sie w majtadaty,
ale ekspedycja dzielnie prze do wyznaczonego
celu. W pewnym momencie rejsu zza zawieruchy
i mgty wylania sie lad, niestety jednak statek,
z uwagi na licznie wystajace znad wody skaty, nie
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moze przycumowac do brzegu. Ostatecznie, gdzie
sie statek nie dostaje, tam szalupa sie nadaje
i malutkie tédeczki lecace po wodzie ruszyty ku
nowej, wielkiej przygodzie. Niestety podczas po-
drézy miedzy skalnymi Scianami od jednej z nich
oderwat sie wielki gtaz i runat prosto na ,wyciecz-
kowiczéw”. Jakim$ cudem jednak garstka ludzi
zdotata przezy¢ wypadek i znalazta sie na wyspie,
a po pierwszych pieciu minutach pobytu wszyscy
4 mogli jednogtosnie stwierdzi¢, ze czeka ich wiele
r!i wielkich NIESPODZIANEK.

»

Tak w skrocie przedstawia sie poczatek
KING KONGa i w dalszej czesci recenzji
postaram sie juz nie porusza¢ sprawy linii
fabularnej. Powiem jednak, ze doktadnie
trzyma sie ona swojego filmowego odpo-
wiednika i jezeli drogi czytelniku poznates
juz goryla na duzym ekranie, adaptacja nie
bedzie miata przed toba tajemnic.

Odwzorowanie fabuty pociagneto za soba
pewien znaczacy mankament - gra jest
cholernie krétka. Siedem-osiem godzin jak
na zapowiadany w $rodkach masowego
przekazu ,hit jesieni” to zdecydowanie za
mato. Nie pomaga temu fakt, ze rozgrywka
jest do bdlu liniowa Kazdy niemal ruch gracza jest
kontrolowany, ba, mozna powiedzie¢, ze to nie my
gramy w gre, ale to ona gra w nas. Przemierzajac
puszcze zaréwno jako cztowiek, tak i jako Kong, nie
mamy w ogdle wyboru sciezki, ktéra chcielibysmy
podaza¢, kazde zachowanie podlega systemowi
tzn. ztap sie tej gatezi, bo inaczej nie pdjdziesz dale;j.
Skoro juz zaczatem wymienia¢ btedy, to wspomne
o praktycznie nieistniejgcych cut scenkach. Nie od
dzi$ wiadomo, ze stanowig one jeden z najwazniej-
szych czynnikéw rozwijajacych akcje, a doskonale
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wyrezyserowane (vide MGS3) wywotujg u gracza
poczucie, ze pienigdze przeznaczone na tytut nie
poszty na marne. W King Kongu uswiadczymy je-
dynie kilka krétkich wstawek, absolutnie nic do gry
nie wnoszacych, a jedynym ich plusem jest to, ze nie
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musimy na koncu kazdego etapu oglada¢ ekranu
z napisem ,loading”.

Dobrze, dobrze, mozecie juz wypusci¢ powietrze,
bo najgorsze juz za Wami. Jak to zwykle bywa, po
deszczu przychodzi storice i nawet fakt, ze jesteSmy
mokrzy do suchej nitki, nie wydaje sie juz tak przy-
gnebiajacy.

T T T T

Z t3 mysla przystepuje do dalszej czesci recenzji,
a i Wy drodzy czytelnicy, mam nadziejg, ze sie nie
zniecheciliscie sie do czytania po tak hmm.."ostrym”
poczatku. Juz wiecie, ze w KK pokierujecie poczyna-
niami dwoch postaci: cztowieka o imieniu Jack Dri-
scoll i tytutowego Konga. Dwéch bohateréw, dwa
odmienne spojrzenia na akcje, dwa rézne rodzaje
gameplay'u. —

Jack to tylko czlowiek, nie posiada wielkiej
ludzkiej sity ani nic w tym rodzaju, nie potrafi
rozbija¢ skal i przenosi¢ drzew, jes
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uzalezniony od Srodowiska. Nie jest on jednak cat-
kowicie bezbronny, na szczescie zawsze znajdzie
za pazucha jakas pukawke, ale tutaj musze ostrzec
wszystkich zwolennikéw parcia przed siebie
z palcem na spuscie. Po pierwsze, dostepnych bro-
ni jest bardzo mato. Szybko na palcach jednej reki
zlicze tylko pistolet (kaliber 9mm), strzelbe (nie-
samowicie skuteczna tylko z bliskiej odlegtosci),
snajperke (kaliber 7.62mm) oraz karabin maszyno-
wy (kaliber 11.43). Nie pociesza specjalnie fakt, ze
bron, nawet jezeli jest, to naboi i magazynkéw do
niej takze jak na lekarstwo. Inaczej méwiac, ozna-
cza to, ze musimy oszczedzaé kazdy pocisk, bo
czasami jego brak decyduje o tym, czy znajdziemy
swoje przeznaczenie w ukfadzie pokarmowym
dziesie¢ razy wiekszego od nas tyranozaura. Tak
wiec, jak widzicie, z bronig palng krucho, ale jak
na szanujacego sie buszmena przystato, Driscoll
wtada dzidg, jakby od dziecka z patykiem w reku
ganiat wiewioérki w parku. W dzungli mozemy
postugiwac sie dwoma rodzajami dzid. Pierwszy
z nich to profesjonalne narzedzia do zabijania
zrobione przez tubylcow, ich ilos¢ jest niestety
ograniczona (w jednym miejscu max 3-4 dzidy).
Drugi za$ to ostre kosci wygrzebane z jakichs
zwierzecych szczatkéw, sg one w prawdzie mniej
N
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efektywne od standardowych badyli i szybciej
sie tepig, ale za to ich ilos¢ jest nieograniczona.
Poza bezposrednim zadawaniem obrazen dzidy
petnia jeszcze jedna funkcje. Otéz mozemy na
nie nadzia¢ mniejsze od nas owady (np. wazke,
larwe lub petzacza bagiennego) i rzuci¢ w stro-
ne wygtodniatych bestii, one zas czym predzej
przystapig do konsumpcji, a my cichaczem
ulotnimy sie z miejsca zagrozenia. Nalezy pa-
mietac jednak, ze jezeli nie odrzucimy patyka
z nabitym pokarmem w pore, skutecznie przy-

ciagniemy do siebie cate gtodne towarzystwo.

Tak oto niesmiato przeszedtem do kwestii na-
szych wrogow, czyli dzikiej flory. Do niej zaliczy¢
mozemy krocionogi, czyli gasienice w skali 2000:
1, kraby o podobnych gabarytach, wenatozaury
(nie znam, szczerze moéwiac), co$ co wyglada jak
ich mniejsze odpowiedniki, T-Rexy (aczkolwiek
w grze okresla sie je jako V-Rex) i inne wymyslo-
ne ,z kosmosu” stwory. Kazdy z nich potrzebuje
odpowiednio duzej ilosci obrazen, aby pas¢
na glebe, z wyjatkiem tyranozaurdw, ktére sa
nie do udupienia. Jedyne, co mozesz zrobi¢, to
na chwile odciagna¢ ich uwage (po pewnym
czasie po prostu sie toba nie interesuja), albo
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rozwscieczy¢ tak, ze zanim powiesz ,Smierdzi ci
z japy’, ogromne zebiska rozszarpig cie na strzepy.
W tym akapicie musze pochwali¢ twércow za cieka-
wy pomyst na przedstawienie realistycznego swia-
ta dzikich zwierzat i, jak to zapodawat kiedys eselu
Peja onomato —,prawo dzungli ma znaczenie tutaj
decydujace”. Rozwijajac nieco mysl, okazuje sie, ze
to niekoniecznie cztowiek musi stuzy¢ bestiom za
obiad. Bardzo czesto bedziemy Swiatkami takiej
sytuacji, kiedy to beda one miedzy soba walczy¢,
a wygrany najnormalniej w swiecie
nego. Bardzo fajnie to wyglada i szkoda tylko, ze
walki te sa skryptowane i cho¢bysmy dziesiaty
przechodzili gre, to zawsze bedg one miaty r
sce w tym samym miejscu, o
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RECENZIA - P . XBOX

Podsumowujac to, co napisatem o grze Jackiem,
niestety nie mamy do czynienia z niczym przeto-
mowym. Na pewno nie jest to rasowy shooter, na
ekranie nie ma zadnych wskaznikéw (opcjonalnie
celownik i liczba naboi), strzelanie nie jest precy-
zyjne (mimo ze bron nie jest wycelowana bezpo-
Srednio we wroga, to i tak jakim$ cudem trafiamy)
i prawdziwym staje sie powiedzenie ,Cztowiek
strzela, Pan Bog kule nosi”. Zagadki ponad to nie sg
specjalnie skomplikowane. Gtéwnie polegaja one na
podpaleniu ,czegos’, a jedynym ,problemem” jest
jak przedostac sie przez wodospad trzymajac w reku
zapalong pochodnie. Oczywiscie nie musze chyba
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przypominac o liniowosci, ktéra w King Kongu daje
o sobie znac¢ bez przerwy. Niemniej jednak jakas
sita sprawia, ze chce sie grac. Ta sitg jest przepiekny
Swiat, w ktérym cztowiek czuje sie maty, bezsilny
i opuszczony. Tutaj caty czas musisz miec oczy szero-
ko otwarte, bo nie wiesz kiedy i skad wyskoczy cos,
na co nie chcesz nawet patrze¢, a co dopiero tego
dotknac albo z tym walczy¢. Nie raz serce przestanie
ci na chwile bi¢, kiedy to nagle do gardta rzuci ci sie
zmutowana gasienica, i nie raz zdretwieja ci palce
u rak, gdy spojrzysz prosto w oczy tyranozaura.
Pomimo Ze gra sama w sobie nie oferuje wiele, to kli-
mat jest po prostu pierwszorzedny i niepredko po-
zwala o sobie zapomnie¢. Powyzsze zdanie
podwdjnie zyskuje na mocy w odniesieniu
do gry Kongiem. Posta¢ ta, w odrdéznieniu
od Jacka, jest przepotezna, nic ani nikt nie
moze stana¢ jej na przeszkodzie. Jednym
machnieciem tapska rozwala chaty tubyl-
coéw, wszelkie drewniane zabudowania,
a takze ich samych. Na wyspie nie ma takie-
go zwierzecia, ktére by mu sprostato.

Dinozaury i potwory, z ktérymi meczymy
sie jako cztowiek, goryl eliminuje bez wy-
sitku, ba, jezeli ma ochote, moze ztapac
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jednego, a nastepnie cisng¢ nim w cokolwiek dusza
zapragnie albo odgryz¢ jego gtowe. Nawet T-Rexy,
ktérych nie da sie zabic¢ pociskami, po pewnym cza-
sie sromotnie legna, potamane w kilku miejscach.
Zanim jednak to nastapi,
pomeczy¢, powalczy¢, potem ogtuszy¢ i zastoso-
wac fatality, czyli rozerwanie szczek albo potezne
rzucenie o glebe. Zdarzajg sie sytuacje, ze na Konga
napada wieksza ekipa krwiozerczych bestii, naraza-
jac go na wieksze obrazenia nierzadko prowadzace

e iy

nalezy sie troszeczke

do Smierci. W takim wypadku nalezy zastosowac
kolejng bron goryla, czyli furie. Po wklepaniu ,tréj-
kata” odpowiednia ilo$¢ razy, zacznie on bic sie
w piers, po czym wsciekty zaryczy. Na ekran nacho-
dzi piekny efekt graficzny, a ciosy staja sie jeszcze sil-
niejsze i jeszcze skuteczniejsze, MOC MOC MOC. Nie
bytbym jednak soba, gdybym nie pomarudzit. Gra
Kongiem daje satysfakcje wielka jak jego tytek, ale
co z tego, skoro wcielamy sie w niego tylko na jakas
1/4 gry. Powiedzie¢, ze gracz po dwdch godzinach
wypetnionych brutalng i nieustajaca akcja czuje
niedosyt, to tak samo jak powiedzie¢, ze Ka
Szczuka ma drobng wade wymowy. Niestety nawet -
w . kongowych” etapach nie zabrakto liniow -
powiem Wam, ze nie doskwiera
w levelach, o ktérych pisatem ki
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Po prostu moim zdaniem mozliwos¢ obrania kilku

$ciezek spowalniataby akdje, a to jest chyba najgor-
sze, co mogtoby sie wielkiej matpie przytrafic.

Oprawa audiowizualna KING KONGA to po pro-
stu mistrzostwo. Krajobraz dzungli czesto zatyka
dech w piersiach, fale rozbijajace sie o skalne bloki
powoduja opad szczeny, a wykonanie i animacja
dinozauréw i potworéw, urzeka, a czasem nawet
przeraza realizmem. Jedyne, do czego mozna sie przy-
czepi¢, to czasami spadajaca ilos¢ klatek na sekundeg i...
to w sumie wszystko.. Co za$ tyczy sie dzwieku, to moim
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zadaniem to jest jeden z najlepiej wypadajacych
czynnikdéw w tym tytule. Odgtosy buszu i zwierzat
w nim zyjacych sg nad wyraz realistyczne, przez
€O wymuszaja na graczu ciagte rozgladanie sie
po okolicy, aby dowiedziec sig, czy to, co whasnie
zaryczato, nie jest czyms, czego wolatbys uniknac.
Muzyka buduje niezapomniany klimat, a juz
wynioste symfonie podczas rozdziatéw Konga
zapewniaja poteznego kopa w twarz. Gtéwny mo-
tyw jest przesliczny i nawet bez uprzedniego spoj-
rzenia na gre kojarzy sie z zakazana i nieszczesliwa
mitoscia, niebezpieczng przygoda i dzikg walka
o przetrwanie. Niesamowite rzektbym.

Mozliwe, ze wielu z Was, drodzy czytelnicy, po
przeczytaniu mojej recenzji nie jest w 100% prze-
konanych, czy warto wytozy¢ na KING KONG'a te
190zt. Ku rozwianiu wszelkich watpliwosci odpo-
wiadam... nie. Pomimo Ze gra zmiata z powierzchni
ziemi klimatem, pomimo ze dzieki firmie CD Projekt
jest wydana w polskiej wersji jezykowej (Lokalizacja
na medal! Tak trzyma¢, tak trzymac!), to uwazam,
ze sama w sobie nie ma nic specjalnego do za-
oferowania. Jezeli ciekawi jestescie historii w niej
opowiedzianej to zapewniam, ze nie powala ona
Z ndg, co jest podwajnie prawdziwe, jezeli poznali-

S L S —
I AL
"rﬂ.qn.-\."~

Scie juz Konga w kinie. Poza tym KK nie ma,czynnika
X', ktéry namawiatby do ponownego przejscia gry.
Jest w prawdzie opcja, ze jezeli przejdziesz gre
Jlestam” razy i zdobedziesz ,ileStam” punktéw, to
odblokujesz bonusy w postaci wywiadu i drugiego,
innego zakornczenia, ale tak szybko sie ona nudzi,
ze jezeli przejdziecie ja wiecej jak 5 razy to mozecie
czu¢ sie ,wielcy”. Osobiscie nie wydatbym na ten
tytut tylu pieniedzy i radze Wam, abyscie poczekali
na obnizke cen, a kiedy spadnie ona ponizej putapu
130 zt tykajcie i nie popijajcie.

ucent: Ubisoft Studios
ydawca: Ubisoft
Dystrybutor PL: CD Projekt

Plusy:

+ niepowtarzalny klimat

+ walka o przetrwanie w dziczy
+ grafika

+ muzyka

Minusy:
- liniowos¢
- bardzo kiepskie cut scenki
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THE PUNISHER
Michat, Syon” Sobczak

Ostatni nabdj z mojego Colta wtasnie trafit w ko-
lejny cel swojej krétkiej podrézy - prosto w krtan.
To nic, mam jeszcze peten pas do M60. Sami nie
wiedza, co ich czeka, kiedy wyjda wprost na mnie.
Przygotowatem gars¢ granatéw na potem, cho¢
rzadko ich uzywam, gdyz zazwyczaj nie ma juz
Lpotem”.

Jest to krotkie streszczenie tego, jak mniej wiecej

wyglada rozgrywka w grze The Punisher, ktéra
bazuje na postaci bohatera stynnej komiksowej
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serii oraz dwodch filméw. Bohater serii,
z ktdra lubuje sie przynajmniej kilka razy
w tygodniu odkurzajac przy okazji stare
komiksy i wracajgc pamiecia do lat mo-
jej mtodosci. Tym bardziej ucieszyt mnie
fakt, ze w koricu zostata wydana gra ba-
zujaca na przygodach jednego z najbar-
dziej brutalnych bohateréw ze $wiata
komikséw. Wyzwanie wrzucenia Puni-
shera na rynek elektronicznej rozrywki
podjeli sie ludzie z Volition, firmy znanej
takich tytutéw jak choc¢by Red Faction

i Red Faction 2, takze i tym razem pod
sztandarem THQ. A jak to wyszto w praniu? Zapra-
szam do tej petnej tusek i zwtok recenzji.

Dziennik Wojenny
Po pierwsze: Frank Castle nie zyje. Umart wraz ze
1 swoja rodzing podczas gangsterskich porachun-
kéw w Central Parku w Nowym Jorku. Typowy
przyktad bycia w nieodpowiednim miejscu
o nieodpowiedniej porze. Po drugie: czasem
prawo okazuje sie bezsilne wobec zbrodniarzy,
ktérym udowodniono wine. Wynika z tego, ze w
takich przypadkach nalezy dziata¢ poza prawem,
aby wykazac jego niespojnos¢ i wymierzy¢ spra-

— "l-ﬁ‘lll.-l‘l_'wl‘-r
ORI

wiedliwos¢. Bedzie to reakcja moralnie réwnie
godna potepienia jak czyn, ktéry ja wywofat.
Bedzie to jednak zarazem wymierzenie kary.

i

Woprawdzie Frank Castle nie zginat dostownie, lecz
jego dusza owszem. Cudem ocalat z tej masakry,
co w efekcie dato mozliwos¢ zrodzenia sie sity,
ktéra w umystach kazdego ztego typa budzi po-
strach i trwoge. Tak wtasnie doszto do powstania
Punishera, a teraz ty jako gracz bedziesz miat oka-
zje pokierowa¢ losem cztowieka, ktéry nie ma ju:
nic do stracenia. Cztowieka,
w oczy i jest gotdw pokazac jej o
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swym ofiar. A jest w czym wybiera¢: wioska mafia
pod przewodnictwem ztej Mamuski Gnucci, bez-
wzgledny najemnik Bushwacker, rosyjskie ex-zot-
daki palace do ciebie niechecia, a na szczycie tego
fancucha pokarmowego czai sie Yakuza. Jednym
stowem trup bedzie nie tylko Scielit sie gesto, ale
rowniez fruwat na wszystkie strony, rozrywat sie
i ptonat. Do pomocy bedziesz miat swoéj zaufany
arsenat w postaci ostrych jak brzytwa nozy czy
wszelkiego rodzaju zelastwa wypluwajacego
z siebie pociski przeszywajace ciata niczym gwoz-
dzie wbijane do trumny. Pora wiec wyruszy¢ na
kolejne towy i mie¢ nadzieje, ze w porannych
gazetach pojawi sie nie mniej niz kilkanascie ne-
krologéw $wiadczacych o tym, ze kolejna ciezka
noc za nami.

Kilka spluw i gars¢ granatow

Czyli bez czego nie wychodzi¢ z domu. Zacznijmy
od podstaw. The Punisher to strzelanka z wido-
kiem z perspektywy trzeciej osoby, ktéra na mysl|
przywodzi takie tytuly jak choéby Max Payne.
Chociaz na pierwszy rzut oka obie gry sie nie roz-
nig, to zapewniam was, ze Castle przewyzsza Maxa
brutalnoscig o kilka galonéw krwi, a takze nieco
bardziej ostrym arsenatem. Co my tu mamy: wy-
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rzutnie rakiet, granatniki, miota-
cze ognia, ciezkie karabiny, lek-
ka i srednig bron automatyczna,
pistolety, rewolwery, do tego
dochodza granaty ogtuszajace,
odtamkowe i koktajle mototo-
wa. Niektére z broni mozemy
trzymac¢ po jednej na kazda
z dioni, co w efekcie przed-
stawia sie nastepujaco: baza
generata Kriega na Nixon Island,
silny opér, co robisz? Podnosisz
dwie M60’ki co daje taczng site
200 naboi przedzierajacych sie

przez wrogéw jak noéz przez
masto. Mato?

To wyobraz sobie, ze procz faszerowania wrogéw
ofowiem masz mozliwos¢ wczesniejszego ich
przestuchania/torturowania (niepotrzebne skre-
sli¢) w celu wydobycia ciekawych informacji. A to
kod do drzwi, mata podpowiedz gdzie ukryta jest
lepsza bron, itp. W koncu nie ma nic lepszego od
lekkiej perswazji. Przestuchania sg nie tylko banal-
nie proste w wykonywaniu, ale réwniez efektow-
ne. Wystarczy ztapac¢ swoja ofiare i wnet po lewej
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stronie ekranu pojawia nam sie opcja wyboru da-
nego sposobu przestuchania. Podstawowym wa-
chlarzem $rodkéw , przekonywania”sa cztery moz-
liwosci: duszenie, w ktérym to zbijamy kolezke na
kolana i chwytamy go za gardto, straszenie giwer,
gdzie po prostu machamy tuz przed nosem p
letem lub inng lekka bronia - moze
gna¢ delikwenta do parteru i odbijac jego gtowka
o glebe jak pitka do kosza lub tez, najpro
mu buzke strzelajac kilka prostych w p
czy w brzuch. Bytoby to jedna
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méc tak do woli i bez zahamowan katowa¢ gan-
gola, dlatego w miare postepu w wydobywaniu
informacji trzeba uwaza¢ na zycie jenca. Pomaga
nam w tym miernik umieszczony réwniez po lewej
stronie ekranu w momencie, kiedy zaczynamy
przestuchanie. Pasek ma trzy fazy pokazujace nam
postep w wydobywaniu informacji. Wpierw pasek
lawiruje na niebiesko, czyli jest to zwykte ,husta-
nie’, potem wjezdzamy na zoétte tto i czekamy az
typ peknie w przeciggu 3 sekund i zacznie sypac.
Jesli przeholujemy i wjedziemy na pole czerwone
i je przekroczymy, moze sie to zle skonczy¢ dla
naszego niedosztego informatora. Istniejg réw-
niez konkretne miejsca, gdzie mozemy dokona¢
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Specjalnego Przestuchania, w ktérym to
bedzie nam dane do tortur wykorzystac
elementy otoczenia takie jak laser do
przecinania w pof, krzesto elektryczne,
akwarium z piraniami, wegorze, tokarke,
kable wysokiego napiecia - zasmazka
pierwsza klasa. Réwniez nie obejdzie sie
bez miejsc, w ktérych mozemy skorzystac
ze Specjalnego Zabicia. Co powiecie na
wpakowanie klienta do trumny podczas
rajdu na dom pogrzebowy i wrzuceniu
do niej granatu, a nastepnie zamkniecie

wieka? Takich miejsc jest w grze catkiem
sporo, co podwyzsza jej walory i urozmaica nieco
zabawe.

Nie obeszto sie rowniez bez specjalnego trybu,
dzieki ktéremu wpadamy w wojenny szat i siejemy
zagtade wszem i wobec. Dziata to nastepujaco:
u dotu ekranu, zaraz pod paskiem Zzycia, miesci
sie miernik z energig na szat bojowy, ot zwykfa
menzurka, ktéra wraz z ilosciag potozonych tru-
pow bedzie powoli napetniac sie niebieska linia.
Punishment Mode mozemy wiaczy¢ w kazdym
momencie i gdy to uczynimy, na ekranie pojawia
sie stosowny blur, barwy wystepuja w odcieniach

A

bieli i czerni za$ Frank wpada w furie. Jest wtedy
szybszy, wytrzymalszy i posiada pokazny wachlarz
rzutéw, dzgnie¢, a takze arsenat nozy, ktérymi po-
trafi utuli¢ z dystansu.

Do gry wprowadzono réwniez element punktacji.
U goéry ekranu mamy licznik, na ktérym nabijam
punkty czy to za zabicie okreslonej ilosci wro-

goéw, czy tez moze za uratowanie cywili z opresji.
Punktéow nam z czasem przybywa, a w nagrode
naprawde spore osiggniecia zostang nam odblo-
kowane tryby gry czy jakies fajne bonusiki z sekcji
Extras, w ktorej znajdziemy o
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migawki z przeszitosci, filmiki, szkice czy kody.
Napakowano tego duzo, co wyciska z gry jeszcze
troche czasu do zabawy. Za zarobione punkty be-
dziemy mogli réwniez zakupi¢ dopatki do broni,
jak na przykfad doczepiony granatnik czy zwiek-
szenie ilosci naboi w magazynku, lub ulepszenie
naszej kamizelki czy cho¢by regeneracje naszego
zycia wraz z kazdym ubitym przeciwnikiem.

Duzo tego dymu
Graficznie gra wyglada przyzwoicie. Nie sg to
niestety wysokie loty. O ile do modelu postaci
naszego bohatera czy przeciwnikéw nie trzeba

M

specjalnie sie czepia¢, o tyle do otoczenia juz
tak. Frank wyglada naprawde kozacko, wielka
czacha na klacie, dtugi ptaszcz, a i giwery réow-
niez wygladaja w jego dioniach okazale, za to
lokacje niekiedy wygladaja po prostu biednie.
Gote sciany, mato elementéw otoczenia, ktére
jak juz sie pojawia, maja na sobie tylko kilka
tekstur. Dotyczy to zwitaszcza zamknietych lo-
kacji. Moze za bardo sie czepiam albo po tym,
jak zasiadtem do gry, moj umyst byt w szoku po
grafice w Devil May Cry 3 i by¢ moze dlatego
czutem pewien niedosyt. Zwtaszcza, ze mozna
to byto poprawic i szkoda, ze Volition nie zmo-
bilizowato sie do tego.

Dzwiek i muzyka réwniez trzymaja
poziom. Sg fachowe odzywki wro-
goéw i Franka, sa niezte grzmoty
z karabinoéw, jest tez dobra budujaca
klimat muzyczka. Wszystko brzmi
naprawde dobrze, a gdy docho-
dzimy do momentu przestuchan,
naprawde jeki i odgtos gruchocza-
cych kosci jest wrecz wyborny, tylko
czasem podczas wstawek potrafi sie
skopsac.
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Ostatni nabéj
The Punisher dostarcza pokazna dawke zabawy,
w ktérej przerwy nastepuja w momencie zmiany
magazynka na kolejny. Akcja momentami jest
wartka i intensywna na tyle, ze nie raz mozna bez
znudzenia powtarzac dany level. To sg zalety, sa
teziwspomniane wczesniejwady. Grafika czasem
zachrupie, bywa ze tekstury miejscoéwek sa blade
jak $ciana. Mozna na to wszystko przymkna¢ oko
i rozkoszowac sie niczym nieskrepowana jatka.
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:Volition
ydawca: THQ

Dystrybutor PL: CD Projekt

Plusy:

+ gtéwny bohater

+ pomyst z przestuchaniami
+ ostra jatka

+ bonusy

Minusy:
- momentami niedopracowane lokacje
- dzwiek czasem kaprysi
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Radostaw , XeroBoy” Szeja

Ostatnimi czasy na rynku gier komérkowych zaczeta
sie rozwijac seria Townsmen - klasyka RTS. Widzia-
tem czes¢ pierwsza i druga, ale nie mogtem sie do
nich po prostu przekona¢ - ot, gra ekonomiczna, na-
wet grafika brzydka... Lecz zstapito na mnie oswie-
cenie, gdy ujrzatem trzecig czes¢ tytutu — bajkowa
grafika i mnogos¢ opcji prezentowane w reklamie
przekonaty mnie do zakupu Townsmena 3.

Pierwsze (z)razenie

Gdy wiaczytem gierke, zatkato mnie po prostu. Menu
zastgpione polami wyboru oraz brak jakiegokolwiek
dzwieku - i to moze od razu zrazi¢ do gry. Ale zem
cztowiek twardy, oczywiscie wybratem radosnie
start gry, co na zawsze zmienito moja psychike...

Co tu klikna¢?

Po odpaleniu pierwszej misji od razu zauwazytem,
ze mam przed soba gre skomplikowana, ktéra za-
petni mi wiecej czasu, niz kiedykolwiek jakas inna
gra. Tyci ludzik, ktéry ze $lepym postuszerstwem
wytawiat rybki z pikselowej wody, zwiastowat nadej-
$cie naprawde ciezkich czaséw dla moich kciukdw.

Jeszcze gorzej byto, gdy wybratem budynek gtéwny,
ktorym notabene jest port — zatamany spojrzatem
na malutki joystick mojego Ericssona i na dtugi rzad
opcji zarzadzania budynkiem... Prawdziwa groza
i mrok. Ale c6z pocza¢? Zagtebitem sie w odmety gry.

Chyba z nieba spadtes!

W kazdej kolejnej misji poziom trudnosci rést i rost.
W rezultacie misja dziewigta wymagata trzech dni
ciezkiej pracy i gimnastyki kciukow, aby ja przejs¢. Co
byto dalej, to az strach opowiadac — misje jedenasta
udato sie mi przejs¢ dopiero po tygodniu uzerania
sie z nig, tak horrendalnie trudna (i gtupia!) byta.

O dziele stow kilka

Townsmen 3 jest gra, ktéra tamie wszelkie zasady
rozsadku. Mato jest tu misji, w ktérych mozemy spo-
kojnie zbiera¢ surowce, budowac miasto i wybija¢
radosnie tubylcéw. Jezeli juz cos takiego sie nam tra-
fia, to tworcy gry z prawdziwg radoscia rzucaja ktody
pod nogi: a to musimy uzbiera¢ 300 sztuk ztota do 50
dnia gry, handlujac ze statkami, ktére czasem (albo
wcale) do nas wpadaja. Mozemy sobie zbierac tyton,
patroszy¢ Swinie i pedzi¢ bimber do samej Smierci,
a wyczekiwany statek nawet nie raczyt zawina¢ do
naszego portu. Twércy gry postanowili, ze Smiesz-
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niej bedzie, jezeli decydowac o tym, czy handlarze
do nas przyptyna, czy tez nie — bedzie los. A los bywa
bardzo ztodliwy, nawet za bardzo. Jezeli dotozy¢ do
tego ograniczenie surowcéw, ktére mozna przecho-
wywac W magazynie, to juz jest prawdziwa Sodoma
i Gomora - nasz magazyn peka w szwach, a od
miesigca zaden statek nie zechciat przyptyna¢, wiec
straty rosna i rosna. | jak tu co$ wygrac¢? Coz, trzeba
kombinowac i mie¢ szczescie...




Powiedziatem, iz gra tamie zasady. Ot6z niektére
z misji s3 naprawde oryginalne — np. w ciggu 250 dni
musimy zniszczy¢ swoje miasto, zatama¢ gospodar-
ke, mie¢ mniej niz 1800 ztota oraz co najmniej dwa
trzeciopoziomowe forty. Brzmi ciekawie, czyz nie?
Ale powiem wam, ze jest jeszcze $Smieszniej — w tej
misji startujemy z bardzo dobrze rozbudowanym
miastem i 2500 ztota na koncie. Teraz wyobrazcie so-
bie, ze za kazdy ,popsuty” budynek (musimy wszyst-
kie, za wyjatkiem fortéw i portu, mie¢ na poziomie
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pierwszym) otrzymujemy surowce. | teraz tworzy sie
problem - jestesmy bogaci jak Krezus, surowce mo-
zemy przeznaczy¢ tylko na forty, a o zadnym handlu
nie ma mowy... Zgroza, rozpacz i bolace kciuki przez
tydzien. Ale za to jaka rados¢ po przejsciu danej mi-
sji... fani przygodéwek wiedza o czym mowie J.

Grafika i... muzyka

Muzyka w grze jest i to bardzo tadna, tylko trzeba
w opcjach pogrzebac. Utwory, ktérymi tworcy gry
nas karmia, stoja na bardzo wysokim poziomie
i jedyne, co mozna im zarzuci, to to, iz jest ich po
prostu za mato. Drugg sprawa jest grafika, ktéra
takze nie ustepuje poziomowi dzwiekowi. Pomimo
tego, iz gra jest przedstawiona z duzego oddalenia,
i naszg osade oraz jej mieszkaricéw widzimy z gory,
pod pewnym katem - to wszystko jest bardzo tadne
i pikselozy tutaj za bardzo uswiadczy¢ nie mozna.
Drzewa, skaty, budynki, rzeczki - wszystko jest
bardzo dobre. Jedyna rzecza, ktéra moze budzi¢
u gracza duzy sprzeciw, jest wielko$¢ plansz - tere-
nem, ktéry mamy zurbanizowac¢/podbi¢/spali¢ (nie-
potrzebne skreslic) jest doktadnie ten widoczny na
ekraniku komorki. Oznacza to, ze domy buduje sie
jeden obok drugiego - az cata plansza jest ustana
poletkami, tartakami, farmami itp.

0 zasadach gry stéw kilka

Warto wspomniec tutaj o systemie budowy, zdo-
bywania mineratéw oraz walce. Kazdy budynek
mozemy, kosztem odpowiedniej ilosci surowcow,
ulepszy¢ do poziomu maksymalnie trzeciego. Na
kazdym poziomie rozbudowy budynek pracuje
z inng wydajnoscia oraz koszty jego utrzymania
53 wieksze Kazdy budynek ma wtasne wymagania
- raz na 10 dni ze skarbu panstwa sa pobiera
odpowiednie surowce, ktére zapewniaj
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budynku przez nastepne 10 dni. Podstawowa jed-
nostka jest woda, bez niej nic nie bedzie dziata¢
- jak zabraknie wody dla kopalni, aby mogty ja
wydobywa¢, to koniec - mozna zaczyna¢ misje
od poczatku. Reszta surowcoéw jest raczej drugo-
rzedna, mamy: narzedzia, kamien, zelazo, drewno,
I deski, ryby, swinie, alkohol, chmiel, ztoto, bron, ar-
. maty i tyton. Sporo tego, prawda? A ile to wszyst-
_" ko daje mozliwosci? Np. dzieki posiadaniu armat,
drzewa oraz narzedzi mozemy wybudowac wiasng
fregate, ktora ztupi sgsiada zza morza i zdobedzie
réznorakie tupy. Tak samo jest ze wszystkimi inny-
mi surowcami: dzieki drewnu mozemy produko-
wac deski, a dzieki zelazu - narzedzia... | tak dalej
w nieskonczonos¢ mozna wymieniag, ale nie dam
Wam tej satysfakcji — musicie przekonac sie jakie
to ztozone jest
na wilasnej sko-
rze, pobierajac
ta gre :P.

Na koniec jeszcze
trzeba wspomniec¢
o systemie walki,
do ktérego mam

kilka  zastrzezen.
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Ot6z, aby miec dzielnych i niepokonanych wojéw,
trzeba sobie postawi¢ fort i dostarczy¢ do niego
odpowiednia ilos¢ broni. Kiedy juz wszystko to
zrobimy, rozpocznie sie produkcja Zotnierzy -
w przypadku pierwszego poziomu tego budyn-
ku mozemy liczy¢ tylko na jednego bohatera
gotowego do boju. Gdy juz go mamy, wybie-
ramy np. wioske przeciwnika i klikamy opcje
ataku — nasz hajduk wyrusza na podbdj swiata
i... rozpoczyna sie walka. Po ekranie przewija-
ja sie twarze — naszych wojéw oraz zbrojnego
oddziatu tubylcéw. W sytuacji, kiedy my mamy
jednego wojownika, a wrég trzech ludzi, to po
ekranie beda jezdzi¢ trzy twarze owych nikczem-
nikéw oraz jedna naszego bohaterka. Zabawa
w tym, aby trafi¢ na moment, gdy przez okienko
przewija sie buzka naszej postaci i zatrzymac ma-
chine. Jezeli trafimy — ginie jeden wrég. Dalej juz
mozecie sie domysli¢ jak to dziata, no nie? J.

Podsumowujac...

Gra jest tytutem bardzo dopracowanym i orygi-
nalnym. Dodatkowo dostarcza rozgrywki na wiele
dtugich wieczoréw, a kosztuje tyle, co kazda inna
gra Java... Z drugiej strony - te wieczory beda
petne ciezkich stéw pod adresem twdrcow gry oraz

| T I W, TR R T W

-

,..--__ll"'.-l

IR

- . # " = " "

gtupich ludzikéw na ekranie, wiec gra nie jest dla
kazdego. A juz na pewno nie dla kogos, kto z RTS-
ami stycznosci nie miaf, wiec moja ocena bedzie
prosta: osiem i pot
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€ na: Sony Ericsson k508i

roducent: Handygames
Wydawca: Handygames
Dystrybutor PL: jamba.pl

Plusy:

+ dtuga i wciagajaca

+ fadna muzyka i porzadna grafika
+ ciekawe misje

+ zmusza do myslenia

+ mnogos¢ opgji

+ ogrom surowcow

+ handel
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Minusy:

- miejscami wkurza

- losowos¢ zdarzen waznych dla misji
| - skomplikowana

- walka

- liniowos¢
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